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Der Neue - oder -

Ruslen fur's Weihnachlsfest

Raoul Birkhold verstarkt ab sofort das PlayStation-Games-Team.

Nicht nur Fun-Sportarten gehdren zu seinen Stérken, als Rollen-
spiel- und Strategie-Spezialist nimmt er uns kiinftig auch auf die-
sem wichtigen Gebiet sehr viel Arbeit ab. Bei seinem Bericht zum
Import-RPG Parasite Eve kam ihm ferner ein weiteres Know-how zu-
gute. Als ehemaliger Biologiestudent konnte er mit der ungewohnt
komplizierten Hintergrundstory weitaus mehr anfangen als ein Ot-
to-Normal-Videospieler. Diese Verstarkung war auf jeden Fall notig,
da unser erstes Weihnachtsgeschaft vor der Tiir steht, und das hat
es dieses Jahr mal wieder in sich. Wir haben nachgerechnet: In den
heifien kalten Monaten November/Dezember werden wir PlayStati-
on-Freunde formlich mit ca. 60 bis 7o Titeln bombardiert. Das be-
deutet geradezu sprichwdrtlich die Qual der Wahl. Aus diesem
Grund beginnen wir in dieser Ausgabe mit einem zweiteiligen Ein-
kaufsfiihrer, in dem feinsduberlich nach Spielgenres sortiert samtli-
che Kandidaten fiir den Weihnachtsbaum aufgelistet sind. Den
Anfang machen dabei die Rennspiele und Titel, die unter das Genre
3D-Action-Adventure fallen. Auf diese Art und Weise wollen wir
Euch die Entscheidung zwar nicht abnehmen, aber immerhin etwas

| m Backstagebericht haben wir ihn Euch ja bereits vorgestellt:

leichter machen. Die Last der Entscheidung fangt bereits fiir viele
mit dieser Ausgabe an, denn gleich drei absolute Software-Grana-
ten frohlocken durch ihre virtuose Spielbarkeit, namentlich das
knuddelige Jump&Run-Vergniigen Spyro the Dragon, das mérchen-
hafte Action-Adventure Abe ‘s Exoddus sowie natiirlich die ultimati-
ve Bolidenhatz Formel 1 ‘98. Zum letzteren Titel gibt es eine ganz
besondere Hintergrundgeschichte. Wie Ihr sicher bemerkt habt,
ziert das Konterfei von Michael Schumacher und Mika Hakkinen un-
ser Cover. Da beide Topfahrer der FOCA-Lizenz unterliegen, bedurfte
dieses Cover der Absegnung von Bernie Ecclestone hochstperson-
lich. Gliickliche Fiigung: Was sich normalerweise {iber eine Woche
hinzieht, hat bei uns gerade einmal einen Tag gedauert. Vielleicht
lag es an der Qualitdt des Heftes...? Wie dem auch sei, viel Spaf auf
jeden Fall beim Eintauchen in die wunderbare Welt der PlayStation.
Achtung: Ein kleiner Bonus fiir unsere fleiigen Schreiberlinge.
Unter den ersten Einsendungen verlosen wir zehn PSG-T-Shirts!

Ever PlaySkatlion-Games-Team
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Breath of Fire 11l Seite 94
Endlich ist der dritte Teil der
Saga da! Wir haben uns schon
einmal ausgiebig in Ryus Welt
umgeschaut.
Lest den ersten Teil unserer
Mega-Ldsung auf 5 Seiten
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Sesam dffne dich: Dieser Schliissel e

auftaucht, tragt zur diisteren Atmosphdre gedffnete Bodenplatte erreichen kénnt
des Abenteuers bei j

FoeRes

Der Mann l_ihﬁe'Herz' und Verstand i

Akuiji the Hééfl‘less

Durch die Hélle geht es mit dem Helden AKUJi in Crystal Dynamics’ neuem
3D-Action-Adventure. Dabei miiit Ihr Euch mit dunkler Voodoo-Magie und
einer riesigen Armee von Unfolen auseinandersetzen

roffnet Euch eine versteckte Passage, die Ihr durch eine

v

Schaurig: Im Abenteuer trefft Ihr
auf Geister, Untote, Dédmonen
und Gegner aus dem Tierreich

achdem Crystal Dyna- wareschmiede. Mit ihrem 98er  Akujis Bruder Orad konnte das  kleine Chance, in die Welt Ma-
N mics mit ihren Soft- Line-Up will das Unternehmen Gliick des Titelhelden nicht mora zuriickzukehren: Er muf3
ware-Krachern Pande- nun reibungslos an die friihe- verkraften und tétete diesen alle Geister seiner Vorfahren
monium 2 und Gex 3D grof3e ren Erfolge ankniipfen. Unter auf grausame Art und Weise. finden. Natiirlich schliipft Ihr
Erfolge feiern konnten, war es den sehr interessanten Titeln So schickte er einige seiner in die Rolle des tapferen Hel-
lange still um die amerikani- befindet sich auch das dreidi- Gefolgsleute aus, die Akuji den und steuert diesen in be-
sche Soft- mensionale Action-Adventure kurzerhand das Herz aus dem ster Lara-Manier und in voll-
— Akuji the Heartless. Das Aben=w ; il
: I .0ie Voodoo-Krafte de= reiden wurden
mens Mamora, £ e
die von Intri- SpEk" akular i 5zene geselz}“
gen, Kriegen
L‘ uynd Verrat ge- Leib rissen. Die Folge dieser kommener Bewegungsfreiheit
pragt ist. Ver- entsetzlichen Tat war, daf} der durch die riesigen Welten der
- schiedene Fami- Getotete in die Holle verbannt Holle. Dabei seht [hr Euren
F ' lienstamme wurde. Der Untote Akuji ver- Charakter aus der Third-

kdmpfen seit Jahr-  fiigt jedoch noch liber eine
millionen um die Vorherrschaft
auf diesem Planeten. Eines Ta-
ges jedoch schien der Konflikt
beendet, als der Voodoo-Prie-
ster Murat durch strategisch
genial geplante Heiraten und
Verbriiderungen mit verfeinde-
ten Stammen seine Machtba-
sis immer weiter ausbauen
konnte. So vereinte er bei-
spielswg{se seinen Sohn
Akuiy‘ﬁit der Tochter eines
verfeindeten Stammes-
hauptlings. Durch diesen
klugen Schachzug zog fiir
lange Jahre Frieden in die
zuvor so kriegerische Welt ;i
ein. Eines Tages aber war T

sammenleben vorbei. Helden via Analog-Controller

Person-Perspektive, und Ihr

: Gewaltig: Um einen der vier Endbosse zu erledigen, miift Ihr Euch eine
es mit dem trauten Zu gute Strategie zurechtlegen. Hilfreich ist dabei die geniale Kontrolle des



Im Laufe des Spiels trefft lhr auf sehr bizarre Kreaturen.
Diesem aggressiven Gegner beispielsweise fehlen die Beine

habt die Moglichkeit, den
herzlosen Helden sogar ana-
log durch das Abenteuer zu
fiihren. Ihr steuert mit dem
linken Analog-Controller Akuji
durch die Locations, wahrend
lhr mit dem rechten Analog-
Controller zu jeder Zeit die Ka-
meraperspektive beliebig ver-
dandern konnt. Somit wird Euch
im gesamten Abenteuer der
beste Uberblick iiber das Ge-
schehen gewahrt. Auierdem
besteht die Moglichkeit, durch
gleichzeitiges Betdtigen der
L1- und L2-Taste die Perspekti-
ve ndher an Akuji heranfahren
zu lassen. Ebenso steht Euch
eine Ego-Perspektive zur Ver-
fligung, in der Ihr den Charak-
ter allerdings nicht durch das
Abenteuer steuern kannt.
Bei gedriickter R2-

Taste konnt lhr zusatzlich mit
Hilfe des Analog-Controllers in
den teilweise riesigen Locati-
ons umherblicken. Dieses
Feature ist von grofier Be-
deutung, da lhr somit
versteckte Goodies oder
Raume ausmachen konnt.
Des weiteren lassen sich in

den in Echtzeit berechnet
eindrucken durch ihre Authentizitd

dieser Ansicht Schiisse auf Eu-
re Feinde abgeben, welche Ihr
mit Hilfe eines auf dem Bild-
schirm eingeblendeten Kreu-

Alles im Blick: Wihrend Eures Abenteuers werden Euch auf dem

Bildschirm die wichtigsten Fakten, wie Eure Lebensenergie, angezeigt

schiedlichsten Offensiv-Aktio-
nen erwehren. So verfiigt er

beispielsweise iiber harte Trit-

te und Schldge, die kleinere

~Akuji the Hearlless vrauchi sict

Tomb Raider ll richt zu versiecien

zes gezielt losballern kdnnt.
Um den Angriffen Eurer Geg-
ner auszuweichen, laft sich
Akuji auch auf den Boden wer-
fen. Weiterhin kann sich der
Held gegen die
Heerscharen geg-
nerischer We-

sen mit un- . p
ter- _—

Gegner ohne Probleme ins Jen-

seits beférdern. Diese lassen
sich zusdtzlich kombinieren,
und die daraus resultierenden
Specialmoves vernichten so-
gar harte Mittelbosse.
Insgesamt begeg-
net lhr in den
! riesigen

Welten mehr als 30 unter-
schiedlichen Gegnern. Neben
Geistern, Untoten und Ddmo-
nen werdet thr auch von

- wilden Tieren attackiert, die in

der noch sehr friihen Preview-
Version bereits sehr intelligent
agieren. lhr benétigt daher
schon gut ausgetiiftelte Stra-
tegien, um Euch dieser Gegner
zu entledigen. Weiterhin hel-
fen Euch im Kampf gegen die
Aggressoren Voodoo-Krifte,
die Ihr innerhalb des Abenteu-
ers ,,erlernen® kénnt. thr
kommt zum Beispiel in den
Genufb von Magie, welche mit -
grofRen Feuerwdnden oder
Lightning Balls die Gegner zer-
miirbt. Leider sind die machti-
gen Spriiche in ihrer Anzahl
streng limitiert und
sollten daher mit
Bedacht-nur gegen
die hartesten Burschen ein-
gesetzt werden. Neben der
Vernichtung der Héllen-
wesen miifdt Ihr im Ver-
lauf des Abenteuers
Schliissel (gewalti-
ge Steinplatten) finden,
die Euch den Zugang zu




Im Verlauf des Spiels stoft Ihr auf Schliissel, mit deren Hilfe Ihr zuvor verschlossene Tiiren éffnen

konnt, die Euch an neue Locations innerhalb der Level fiihren

zuvor verschlossenen Lo-
cations erdffnen. Doch nicht
nur Gameplay, Umfang und
Abwechslungsreichtum er-
scheinen in der Preview-Versi-
on sehr gelungen, sondern
auch grafisch hat Akuji the
Heartless eine Menge zu bie-
ten. Als Vorlage der 3D-Engine
dienten den Programmierern
die Routinen von Gex 3D, die
jedoch noch wesentlich verfei-
nert wurden. Das Ergebnis
kann sich wahrlich sehen las-
sen: Mittels True Light Sour-
cing wird das Geschehen in ei-
ne diistere und gespenstische
Atmosphére getaucht. Die ein-
zelnen Levels wurden durch
detaillierte Texturaus-
schmiickung sehr authentisch
in Szene gesetzt. Ihr lauft zum
Beispiel durch riesige Tempel-
anlagen, Dschungelabschnitte
oder durch unterirdische Ka-
nalsysteme, die durch diistere

» 14 riesige Wellen

=TT

(3

Neben den (iblichen Aktionsmaglichkeiten be-

sitzt Euer Held zusitzlich die Fihigkeit, an ver-
schiedenen Stellen der Locations zu klettern

30

gegnerische Charaklere

Texturiiberziige sehr beklem-
mend wirken. Dabei wird das
Geschehen absolut flieRend
durch die 3D-Engine wiederge-
geben. Selbst bei der Darstel-
lung von enorm vielen Details
gerdt die Grafik-Routine nie
ins Stocken, und auch typi-
sche Fehler, wie Texturverzer-
rungen oder -blitzer, sucht der
Spieler in der Preview-Version
vergebens. Zusatzlich wurden
dem Hauptcharakter doppelt -
so viele Animationsphasen
verpaft wie der Echse Gex.
Des weiteren verhilft das per-
fekte Motion-Capturing-Ver-
fahren den Charakteren zu ori-
ginalgetreuen Bewegungs-

phasen. Einzig die Steuerung
des Helden scheint in der Pre-
view-Version noch nicht ganz-
lich ausgereift. Oftmals hat der
Spieler Probleme, den Charak-
ter punktgenau durch die Le-
vels zu steuern. So kommt es
vor allem bei Sprungeinlagen
zu manchmal frustigen Situa-
tionen. Jedoch soll diese
Schwaéche, so der Hersteller, in
der fertigen Verkaufsversion
komplett behoben sein.-Hof--

fen wir es, denn Crystal Dyna-
mics neuestes Machwerk
konnte sich dann zu ei-
nem der heiesten
Spiele-Hits des
diesjahrigen Weih-
nachtsgeschifts -
entwickeln. Wir sind
jedenfalls schon ge-
spanntauf 4
einen #1(:.‘_
Ver-
gleich
des
Produk-
tes mit
Tomb Rai-
der 1.
(Udo L.)

Inmitten der 14 unterschiedli

i lelten befindet sich ein Raum, in
dem Ihr abspeichern oderin ei

neuen Level einsteigen kdnnt

e,
Die unterschiedlichen Levels wurden sehr abwechslungsreich ‘;
gestaltet. So kédmpft Ihr Euch durch Dschungelabschnitte, £ 4
unterirdische Kandle oder ein Schiffswrack ;é,},
s

Hersteller/Vertrieb: Crystal Dynamics/Eidos
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 14 Welten

—

Simulation

Dezember
| ERSTER EINDRUCK

super

»Akuji the Heartless ist eine echte Alternative zu
Tomb Raider 111



g ¥
s\\t:s“ oV

HART]
BIS ZUM VE

R

j | 7197
g Gold Game

=

<

2

i

&

E -Work in progress - www_eden-studios com 85”1“0
f:

B 7/97
£ MANIAC /

u 86%
S |
£

E JETZTBE_I:_ EINE WELT VOLLER IDEEN

/ GHERA
KAUFhOF - torten_ INFOGRAMES

DEUTSCHLAND

www.infogrames.de



Blechsalal

C3 Racing

Von den Machern von Tofal Drivin’ kommt neues
Futter fiir die PlayStation. Folorealislische Hin-
tergriinde und authentische Fahrphysik sollen

echtzeitig zu Weihnach-
Rten wollen Infogrames

und Eutechnyx den Renn-
spielfans eine kleine Freude be-
reiten. Eutechnyx diirfte Freun-
den des Genres noch von Total
Drivin’ her bekannt sein, das ja
seinerzeit gute Wertungen ab-
stauben konnte. Mit C3 Racing
wollen die Engldnder jetzt noch
einen Schritt weiter gehen, was
Realismus und Grafikpracht an-
geht. Die Liste der Features
kann sich sehen lassen. So
kann das Game mit 30 Strecken
protzen, die in zehn verschiede-
nen Léndern der Erde verteilt
sind (also drei pro Land). Auf
diesen fahrt Ihr Meisterschafts-

Die Kamera paf3t sich Euren Bewe-
gungen an. Oben erkennt Ihr gut,
wie der Wagen in eine Kurve geht

neue Maf3stibe setzen

rennen, Time Trials oder ledert
einen Eurer Freunde im Split-
screen-Modus ab. Ihr kénnt mit
Euren Boliden unter anderem
durch die vereiste Bergwelt Nor-
wegens schlittern, in der ameri-
kanischen Wiiste Staub
schlucken oder im brasiliani-
schen Dschungel dem widrigen
Wetter trotzen. Die Straenver-
héltnisse entsprechen dann
auch den der Locations: Im ,,zi-

Kurz nach dem Start beginnt das Gerangel. Hier miift Ihr heil durchkom-
men, dann kénnt ihr Euch an die Verfolgung des Fiihrenden machen

vilisierten“ Europa fahrt lhr zu-
meist auf geteerten Straien,
wdhrend sich in den entlegene-
ren Gebieten der Erde meistens
unbefestigte Buckelpisten unter
den Réddern befinden. An jedem
Ort der Erde miif3t Ihr aber mit
jeder Art von StraBenoberfliche
rechnen. Das wirkt sich natiir-
lich auf das Fahrverhalten der
Wagen aus. Ein auf geteerten
Strecken wunderbar steuerba-

Ein kurzer Blick nach hinten und Ihr seht den Gegner, der Euch schon

hart auf den Fersen ist

Leuchtende Riicklichter und kreischende Bremsen. Vor einer Kurve
versucht lhr, in eine giinstige Position zu kommen

41h

2 el

Die Innenperspektive ist mit
einem Riickspiegel ausgestattet.
In den anderen Ansichten miit
thr nach hinten blicken, um die
Konkurrenz im Auge zu behalten

rer Mercedes SLK kann auf
Dschungelpisten recht heftig
ins Schleudern geraten. Da muf3
man schon sein ganzes fahreri-
sches Kénnen aufbieten. Eine
gute Fahrtechnik ist nicht nur
wichtig, um gegentiber der Kon-
kurrenz einen Vorsprung her-
auszufahren, sondern jedes Ver-
lassen der StrafRe resultiert in
Geschwindigkeits- und damit
Zeitverlust. Fahrt |hr Euren Kar-
ren gar in ein Gewisser (Fliisse
oder Seen) heifdt es schlicht
»Game Over“, irgendwie auch
logisch, mit Wasser im Motor
féhrt es sich eben schlecht. Ein
paar Worte zu den Autos. Euch

.Vielversprechend
und iNNOvakV - freven

wir uns aufs Release”

stehen nicht wie in Total Drivin’
irgendwelche Fantasie-Boliden
zur Verfiigung, sondern lhr
kénnt auf einen ganzen Fuhr-
park von 24 Top-Rennern
zuriickgreifen, die lhr auch im
normalen Strafienverkehr se-
hen kénnt. Neben dem oben er-
wahnten Mercedes konnt lhr
auch in einen BMW Z3 V8, einen
Renault Megane, den Ford Pu-
ma und noch etliche Wagen
mehr einsteigen. Dabei haben
die Programmierer versucht
mdglichst eng mit den Herstel-
lern der Wagelchen zusammen-
zuarbeiten. Das heif3t also, daf3
jedes Auto individuelle Fahrei-
genschaften hat, die es auf der
einen oder anderen Strecke
dem Rest des Feldes iiberlegen

Dieser Peugeot hat schon eins
aufs Dach bekommen, die Schd-
den kann man direkt erkennen




Im Replay kénnt Ihr Euch das Duell mit Euren Gegnern noch einmal

genau ansehen, Parallelen zu Gran Turismo sind leicht zu erkennen

machen. Die Profis unter Euch
konnen in einem gesonderten
Menii weitgehende Einstellun-
gen am gewahlten Fahrzeug
vornehmen, die sich wiederum
auf die Fahrleistungen auswir-
ken. Dazu gehdren unter vielen
anderen auch die Harte der Fe-
derung, die Empfindlichkeit der
Steuerung usw. Diese Einstel-

,JTolle und

delaillierte Grafik,

viele Fealures.

C3 Racing hat das
Zeug zum Hit-

lungen kénnt lhr auf einer Me-
mory Card abspeichern und bei
Bedarf wieder laden. Um Euch
den Frust, mit einer falschen
Einstellung ein Rennen fahren
zu miissen, zu ersparen, kénnt
Ihr Euren verdanderten Schlitten
erst einmal probefahren, um
eventuelle Defizite rechtzeitig

Ein ganzer Fuhrpark bekannter
Autos steht Euch zur Verfiigung.
Ob aber ein Mercedes SLK so gut
fiir den Dschungel geeignet ist?

Tja, so endet eine vielversprechende Rennfahrkarriere, aber wenigstens
werden so die Schlammspritzer vom Heckspoiler gewaschen

zu erkennen. Doch damit endet
die Liste noch nicht. Wie es sich
fiir ein modernes Racing-Game
gehort, werdet Ihr auch mit sich
verdndernden Umweltbedin-

Ob auf Dschungelpisten oder
in der Steppe, tiberall trefft Ihr auf
unterschiedliche Bedingungen,
die Ihr meistern miif3t

natiirlich Nachtfahrten gehtren
zum Repertoire. Bei letzteren
konnt Ihr mit Fernlicht ein Stiick
der Strecke ausleuchten, habt
jedoch mit den blendenden
Scheinwerfern der Gegner zu
kampfen. Grafisch prasentiert

gungen konfrontiert. Regen, Ne-
bel verschiedener Starke und

sich C3 Racing passend zum

Die Jungs von Eutechnyx
haben zur Zeit noch ein zweites Projekt in der Mache. Der Renner
namens Le Mans macht auf ersten Screenshots schon einen iiber-
durchschnittlich guten Eindruck. Laut Hersteller soll die Grafik-Engi-
ne in der gleichen Auflésung laufen wie die Replays bei Gran Turis-
mo. Mit einem mehr als 6oo PS starken Boliden miift Ihr Euch auf
der legendéiren Rennstrecke von Le Mans 24 Stunden lang gegen
bérenstarke Konkurrenten durchsetzen. Leider werden wir erst Ende
néichsten Jahres in den Genuf kommen, den Racer der Total Drivin’ -
Macher zocken zu diirfen. Wir halten Euch auf dem Laufenden ...
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Release-Datum im Festtagsge-

INFO Le Mans 24

Im Splitscreen-Modus kénnt Ihr
gegen einen menschlichen Geg-
ner antreten. Auch dabei ist die

Perspektive frei wihlbar

wand. Die hochauflésende Gra-
fik ohne stérendes Wegploppen
von Polygonen sieht schon jetzt
beeindruckend aus. Ein cooles
Feature sind auch die am Wa-
gen erkennbaren Schaden, die
Ihr nach Kollisionen oder Uber-
schldgen einsteckt. Laut Her-
steller wirken sich diese Sché-
den sogar aufs Fahrverhalten
aus. Fiir diejenigen, die sich ihre
Erfolge gerne in Ruhe ansehen
wollen, ist auch ein toller
Replay-Modus dabei, in dem |hr
aus von der CPU gewdhlten Per-
spektiven das Rennen noch ein-
mal sehen kénnt. Zum Sound
kann ich leider noch nichts sa-
gen, da dieser bei der uns vor-
liegenden Version nicht funktio-
nierte, aber bis Weihnachten ist
ja auch noch ein biRchen Zeit.
(Frank F.)

Die Boliden sind schon jetzt sehr detailliert gestaltet

INFO C3 Racing

Hersteller/Vertrieb: Eutechnyx/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 30 Strecken

»Grafisch ansprechender Racer mit vielen
Strecken und groflem Potential“




Ich glaub’, ich bin im Stadion

NBA Live ‘99

Auch i im | kampft die neueste
Pr i ° um den renzlitel. Den
J spielte zundchst einmal ' mit

ihrer technisch herausragenden

dhrend in den Verei-
Wnigten Staaten der
spektakuldre Home-

run-Weltrekord des Muskelpa-
kets Mark McGwire die gesam-
te Aufmerksamkeit auf die Tra-
ditionssportart Baseball lenkt,
geht es zumindest digital im
Basketballbereich wieder voll
zur Sache. Die weltberiihmte
Sportabteilung von Electronic
Arts hat mal wieder zwélf Mo-
nate lang geschuftet, um die
9ger Auflage ihrer Basket-
ballserie rechtzeitig in die Li-
den zu bringen. Vielleicht gab
es eine ordentliche Gehaltser-
hohung, vielleicht waren die
Programmierer diesmal beson-
ders ehrgeizig, Fakt ist auf je-
den Fall, da® man {iber NBA
Live ‘99 viel Gutes berichten
kann. Anfangen méchte ich
ausnahmsweise einmal mit
der Grafik, denn die ist ein
wahrer Augenschmaus. Vorbei
sind die Zeiten holzerner Poly-
gon-Recken, deren eckige
Gliedmafien eher an Streich-
hdlzer erinnern. In der neuen
Saison wurden samtliche Kér-
perstellen nicht nur abgerun-

det, sondern auch mit einer
authentischen Oberfldchen-
struktur liberzogen, durch die
man das Muskelspiel formlich
erahnt. Der besondere grafi-
sche Luxus: Den Gesichtstex-
turen wurde durch Animati-
onsphasen Leben eingehaucht
(es soll sogar individuelle
Spielerspriiche geben). Und
was bietet der Spielverlauf?
Im Hauptmenii wird der Méch-
tegern-NBAler gleich mit der
bedeutenden Frage Simulation
oder Arcade konfrontiert.
Wahrend Ihr in der Simulation
dem strengen Reglement un-
terliegt und die langen Kerle
konditionell abbauen, geht es
in der Arcade-Spielform be-
wuBt turbulenter zu. Das Re-
gelwerk wurde hier nicht nur
stark gelockert sondern, darii-
ber hinaus sind hier auch spie-
lend einfach wahre Zauber-
dunks moglich, bei denen
Newtons Schwerkraftstheorie
bisweilen sogar auf den Kopf
gestellt wird - Basketballac-
tion pur! Ansonsten spielt sich
die Preview-Version erfreulich
flott und dank einer kompak-

Zeitlupenwiederholungen dokumen!reren am besten dJe graf ische Klasse
So sorgen animierte Gesichtstexturen fiir ein lebendiges Mimenspiel

4

LE ndla l.'

Viéllig losgeldst: Im Arcade-Modus sind Dunks jenseits der Realitdt

maglich

ten, aber dennoch vielféltigen
Steuerung sehr einsteiger-
freundlich. Da die Designer
noch eine verbesserte kiinstli-
che Intelligenz und einige wei-

'[1" 932 Mavone |
l‘ 897 256 4%,
13 Yns Pro__ 4
Srandardetuatronen wie Freiwiir-
fe werden geschickt dazu ausge-
nutzt, On-Screen-Informationen
einzublenden

%}h‘ﬁ ‘0“3‘?

SEA 0 @' 255 e

tere Features versprechen,
darf man sich berechtigte
Hoffnungen auf eine hochwer-
tige Dunkschlacht machen.
(UIfs.)

Im Intro stehlen die bildhiib-
schen Cheer Leaders den Korb-
werfern die Show

Die Zuordnung der Spieler ist recht intelligent, kann aber auch aktiv
durch die Wahl der Spielstrategie variiert werden
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INFO NBA Live ‘99

Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: alle NBA-Teams

»Basketball-Sim, verpackt in einer grafischen
Luxusoptik*
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Die Rundenkédmpfe sind etwas actionlastiger
und damit auch fiir Nicht-RPG-
Freaks interessant

Nach bester Hollywood-Manier
gipfelt die Geschichte in einem
fulminanten Showdown

dhrend Squaresoft in
W]apan fleiig an dem
Nachfolger von Final

Fantasy VIl arbeitet, haben die
Kollegen in den USA ihren er-
sten grofien Coup gelandet. Pa-
rasite Eve ist eine Mischung
aus Final Fantasy und einem
bekannten Grusel-
schocker von Cap-
com, der hierin
Deutschland
schon Kultstatus
erlangt hat. Es ist
die Geschichte der
jungen New Yorker
. Polizistin Aya Brea
und der Opernsédnge-
rin Melissa Pearce, de-
ren Schicksale auf ge-
heimnisvolle Weise
miteinander ver-
kniipft sind. Durch
genetische Ma-
nipulation
wurden ihre
Mitochon-
drien ver-
dndert.
Mito-
chon-
drien
sind
all-
ge-

Typisch Squaresoft. Die Lichteffekte wihrend
des Kampfes stehen denen von Final
Fantasy Vil in nichts nach

Aufstand der Einzeller

a?

Atmosphdre pur. Im néichtlichen Central Park
erwarten Euch ebenso mutierte Kreaturen wie
in den anderen Stadtteilen New Yorks

Parasile Eve

Seit jeher wird die Menschheil von AuBerirdi-
schen, Meteoren und Killerviren bedrohl. Doch
jetzt steht sie einer Bedrohung gegeniiber, die
sie nicht mit Waffen bekimpfen kann

mein bekannt als Kraftwerke
der Zelle, die die Zelle mit dem
lebensnotwendigen ATP versor-
gen, ein Energielieferant, den
die Zelle braucht, um zu funk-
tionieren. Als Gegenleistung
versorgt die Zelle die Mitochon-
drien mit Sauerstoff, und in die-
ser Symbiose existieren die
beiden schon seit Jahrmillio-
nen. Die genetische Manipula-
tion hat aber unterschiedliche
Auswirkungen auf die beiden
Frauen. Melissa verwandelt
sich in Eve, die Botschafterin
des Grauens und Paradebei-
spiel fiir das Schrecken, das die
menschliche Rasse erwartet,
wenn die Mitochondrien die

Herrschaft {iber uns erlangen.
Aya macht keine Mutation mit,
da sich ihre Mitochondrien
auch nicht aus der Symbiose
l6sen, sondern mit ihren neu
erlangten Fahigkeiten den Zell-
kern unterstiitzen und Aya
Kréfte verleihen, die sie befshi-
gen, den Kampf gegen Eve auf-
zunehmen. Ab jetzt seid Ihr ge-
fordert. Ihr miifit mit Aya sechs
Tage in einer fiir normale Men-
schen lebensfeindlichen Umge-
bung iiberleben und Euch ge-
gen mehr als 35 verschiedene
Monster behaupten. Aber das
ist mit dem passenden Equip-
ment gar kein Problem. Euch
stehen eine enorme Anzahl von

Heilige Feuersbrunst! Die Ex-Opernsiingerin Melissa mutiert zum
Hauptfeind Eve und hat das Theater in ein wahres Inferno verwandelt




Innovation beim Zielsystem. Der griine Kdfig zeigt die Reichweite der ge-
wiihlten Waffe an. Befindet sich ein Gegner auferhalb, ist er sehr viel

schwerer zu treffen

Handfeuerwaffen zur Verfii-
gung, die lhr alle upgraden
konnt, sobald Ihr eine ,,Mod-
Permit“ oder ein Tool findet.
Neben diesen kalten Tétungs-
werkzeugen hat Aya aber auch
noch die Moglichkeit, Energie
aus ihren Mitochondrien zu zie-
hen, die ,,Parasite Energie*, die
es ihr ermoglicht, unterschied-
liche Zauber auszusprechen,
die Euren Feinden das Leben
schwermachen. Neue Zauber
erlangt Ihr jedesmal, wenn lhr
einen bestimmten Level er-
reicht habt. lhr erkundet mit
Aya Manhattan und bleibt im-
mer auf den Spuren von Eve,
die Euch alle méglichen Hinder-
nisse in den Weg stellt. Bis jetzt
ist es ein klassiches RPG, wenn
da nicht der Kampfmodus wa-
re. Natiirlich beruht dieser auf
einem Rundensystem, wie sich

Manhattan: Zwischen den ein-
zelnen Locations bewegt Ihr Euch
mittels dieser Kartenfunktion

eee
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INFO Parasile Eve

Hersteller/Vertrieb: Squaresoft/Squaresoft
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
—levels: 6 plus Bonusstage

@

»Beeindruckender Mix aus Adventure und RPG mit
Filmsequenzen im Hollywood-Stil“

BULLETS 193
TARGET

das fiir ein RPG gehart, aber lhr
konnt Euch zwischen Euren Ac-
tive Turns frei bewegen und so
feindlichen Attacken auswei-
chen und Euch selbst giinstig
positionieren, um eigene An-
griffe auszufiihren. Habt Ihr
den Kampf gut iiberstanden,
erhaltet Ihr Erfahrungs- und
Bonuspunkte. Mit den Bonus-
punkten konnt Ihr Ayas Fahig-
keiten weiter ausbauen. Bei-
spielsweise kann sie mehr Ge-
genstdnde mit sich herumtra-
gen, lhr kénnt die Wartezeit auf
den Active Turn verkiirzen oder
Eure Waffen und Schutzwesten
mit Hilfe der Bonuspunkte up-
graden. Das Kamerasystem
paft sich automatisch den ver-
schiedenen Gegebenheiten an
und ist so optimal fiir die unter-
schiedlichen Locations vorbe-
reitet. (Raoul B.)

Abgedrehtes Polygon
Jump’n’Shoot, das mit
interessanten Story-
Wendungen und ehrgei-
zigem Polygon-Design
glanzt.
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Neben zahlreichen Kdmpfen in einem Level muf3
unser Held T * ai auch geschickte Spriinge absol-
vieren, um nicht zu sterben. Die braune Sofie ist
Treibsand, wo der Tiger langsam versinken kann

Weck’ den Tiger in dir
T ‘ai Fu
Aclivision schickt Euch mit einem athletischen

Tony-Tiger-Verschniltauf Abenteuverreise
rund um die Chinesische Mauer

ie orientalischen Gefilde
Dﬁnden anscheinend in

der letzten Zeit immer
mehr Zuspruch bei den Soft-
wareentwicklern. Schon bei
Ninja: Shadow of Darkness wur-
de man in den fernen Osten ge-
schickt und mufite als martialer
Einzelkdmpfer fiir Recht und
Ordnung sorgen. T ‘ai Fu von Ac-
tivision schldgt genau in diese
Kerbe, obwohl die Mischung
aus Crash Bandicoot und
Fighting Force nicht von hausei-
genen Programmiererteams in
Szene gesetzt wird, sondern von

der Spieleschmiede Dream-
works, die bekanntlich Steven
Spielberg gehdrt. Zur Story: Wir
befinden uns im alten China, wo
ein herrschsiichtiger Drache mit
aller Macht tiber das Land re-
giert. Die einzige Bedrohung
seiner Position waren die Kung-
Fu-Clans, die jedoch zerstort
wurden oder auf die Seite des
bosen Herrschers getreten sind.
Einzige Hoffnung ist nun T “ai,
ein 17jdhriger Tiger, der von
Kriegerménchen aufgezogen
wurde und von diesen auf die
heilige Mission geschickt wird.

Das orientalische Flair wird vor allem durch das detaillierte Levelde-
sign vermittelt, das ganz an die Zeiten des alten Chinas angelehnt ist

Der Einsatz der Magie wird nicht nur effektvoll
in Szene gesetzt, sondern plittet auch alle
Gegner im Umkreis von Euch

Die Wache und unser Held sind wéhrend des
unerbittlichen Kampfes ineinander verschlun-
gen. Mit kraftvollen Schligen befreien wir uns

aber aus der todlichen Umarmung

Die einzelnen Levels erreicht Ihr
iiber die Map. Auch nach Ab-
schluf einer Stage kénnt Ihr
nochmals dorthin zuriickkehren

Ausgeriistet mit einer ganzen
Reihe von martialen Schlag- und
Trittkombinationen, begebt Ihr
Euch auf die gefahrvolle Reise
durch die insgesamt 22 Levels.
Dabei trefft Ihr auf Leoparden-
Wachen, Schlangen-Priester,
fleischfressende Pflanzen und
allerlei andere mystische We-
sen, die natiirlich auch Untote
und Drachen darstellen. Des
weiteren miit lhr Euch mit ins-
gesamt neun Endgegnern her-
umschlagen, die (iber mehrere
Angriffsvarianten verfiigen. T ‘ai
ist wie gesagt auch nicht gerade
auf den Mund gefallen und tritt
den Feinden mit geniigend Po-
wer entgegen. Neben den Kung-
Fu-Techniken gehdrt auch Ma-
gie dazu, die er wihrend des
Spiels immer wieder nachladen
bzw. deren Wirkung verstirken
kann. Dariiber hinaus ist unser
Protagonist in der Lage, ver-
schiedene Gegenstdnde, wie
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z.B. Vasen, Felsbrocken oder
Fackeln, aufzunehmen, um sie
auf die Feinde zu schleudern.
Neben dem Kampf miifit Ihr
auch bei zahlreichen Gelegen-
heiten Eure Jump&Run-Fahig-
keiten unter Beweis stellen, ob
nun beim Sprung tiber Treib-
sand oder Feuer, oder wenn lhr
tiber bewegliche Bodenplatten
tiber einen tiefen Abgrund ge-
langen wollt. Zwischen den ein-
zelnen Abschnitten sind immer
wieder ldngere Cut-Szenes ein-
geflochten, die Euch liber den
Verlauf der Hintergrundstory in-
formieren. Die Technik zeigt
schon jetzt, daf} hier wahre Ex-
perten am Werk sind. Tolle Lich-
teffekte sind ebenfalls zu be-
wundern wie ein detailliertes
Leveldesign und saubere Ani-
mationen aller Figuren. Ermog-
licht wird dies alles durch die
Morph-X-Technologie, die von
Dreamworks schon bei den bei-
den Filmen Jurassic Park zum
Einsatz kam. (Udo L.)

In den Cut-Szenes werdet Ihr
mit allen wichtigen Charakteren
konfrontiert, und es werden Euch
die Hintergrundstory und andere
Informationen vermittelt

INFO T ‘ai Fu

Hersteller/Vertrieb: Dreamworks/Activision
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 22

“Dreamworks greift das Spielprinzip von Fighting
Force auf, kann aber technisch weit mehr bieten”




Snow- und Fun-Park

X-Games Pro Boarder

Wenn sich die Boarder-Elile fiir ein ,,Stelldichein® auf den wellbeslen
Conles!s einfindet, darf ESPN, einer der bekanntesten amerikansichen
Sportsender natiirlich nicht fehlen

SPN, einer der bekannte-
Esten Sportsender der USA,

hat es sich zur Aufgabe
gemacht, begeisterten Sport-
und Konsolenfreaks auch zu
Hause das Gefiihl der sportli-
chen Freiheit zu verschaffen,
und hat mit Radical Entertain-
ment einen wiirdigen Partner
gefunden, um ihre Produkte auf
den Softwaremarkt zu bringen.
Mit der X-Games-Serie kommt
eine ganze Staffel von trendi-
gen Insportarten in die heimi-
schen Wohnzimmer, und eine
davon ist das der Jahreszeit an-
gemessene Snowboarden. Was
X-Games Pro Boarder aber auf
gar keinen Fall im Sinn hat, ist
es, sich in die grof’e Masse der
momentan den Markt iiber-
schwemmenden Games einzu-
ordnen. So hat man sich bei Ra-
dical Entertainment auf das We-
sentliche, auf das, was den mei-
sten Fun bringt, ndmlich auf die
Pipe- und Trick-Contests, kon-
zentriert und das Downhillrace
in den Hintergrund gestellt.
Deshalb stehen Euch bei die-
sem Spiel drei Modi zur Verfii-
gung, in denen lhr Euer Kénnen
im Trickjump-Bereich unter Be-
weis stellen miift, und nur ein
Downhill-Modus. Neben dieser
simplen Contest-Auswahl ste-
hen aber noch acht Boarder mit
jeweils vier Boards fiir Euch be-
reit, und bei diesen Boardern
und ihrem Equipment handelt
es sich nicht um irgendwelche
fantastischen Namen oder Mar-

-
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Im einzigen Downhillrace fahrt
Ihr gegen zwei computergenerier-
te Gegner, und es gilt: Nicht im-
mer ist der offensichtliche Weg
auch der schnellste Weg!

Im Rail Sloop-Modus miift Ihr mit
etwas taktischem Ubersichtsden-
ken an die Piste herangehen

ken. Internationale Grof3en, wie
Tina Basich, Jamie Lynn oder
Peter Line, geben hier ihr Debiit
und haben gleich ihre Sponso-
ren mitgebracht. Es ist also
nicht verwunderlich, daf® hier
Boards von Sims, Burton, K2
oder Salomon mit von der Par-
tie sind. Die Steuerung ist ein-
fach und iiberschaulich gehal-
ten, so daf? man sich nicht grof?
die Finger verrenken muf3, um
coole Jumps hinzulegen, und
das Zuschauen macht ebenfalls
eine Menge Laune, weil die Gra-
fik astrein und die Umgebung in
einer wunderschénen Render-
grafik gehalten ist. Als Sah-

RN SR Ol

Im Vergleich zu anderen Snowboardsimulationen habt Ihr hier die ganze Half-

%’5 2] bS8
Durch die einfache Belegung der

Trickmoves auf dem Pad lassen
sich wunderschéne Jumps zaubern

#fding, phatogeapt
At Lake Tohar, Aush

ifark and Attantis e,

fetpodoeSAIh mith g, oo
ﬁ}i i rnvll_!_. _Vu!(_n_

Im Menii stehen Euch acht
Boarder zur Auswahl bereit, und
gleichzeitig konnt Ihr noch etwas
iiber ihren privaten Background
erfahren

nehdubchen kommt noch der
absolut geniale Sound dazu,
der so richtig in die Szene pafit
und einen schon in winterliche
Vorfreude versetzt. Hals- und
Beinbruch! (Raoul B.)

l_!“
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pipelinge Zeit, Jumps auszufiihren, die alle in Eure Wertung mit einfliefien
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INFO X-Games Pro Boarder

Hersteller/Vertrieb: Radical Entertainment/tba.
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 5 Strecken

»Eine Simulation mit Trickjumps, die Euch vor Neid

sehr guf erblassen lassen
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Ein Flipper der
Premium-Kilas
nur in der
realistischper.
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DEUTSCHLAND




SchieBbude, die zweile

Point Blank 2

Wieder neues Fuller aus Fernosl Das Sequel
konnte schon in der Aufomalenversion iber-

- zeugen, daher war es nur eine Frage der Zell,
wann eine Konvertierung vorliegen wiirde

Is in Japan die Automa-
Atenversion von Point
Blank 2 fiir Furore sorg-

te, konnte man sich hierzulan-
de gerade mal auf den ersten
Teil freuen. Seit Mitte Septem-
ber sind nun auch die japani-
schen PlayStation-)iinger in
der Lage, mit dem-Sequel auf
die virtuelle Jagd zu gehen.
Kenner des ersten Teils wer-
den sich sofort zurechtfinden,
denn vom Spielprinzip hat sich
nichts gedndert: Immer noch
gilt es, unter einem Zeit- und
Munitionslimit, das ganz von
den vier Schwierigkeitsstufen
abhéngt, eine Reihe von Zielen
zu treffen. Auf dem Jahrmarkt
schieft lhr z.B. ganz bestimm-
te Tiere ab, ballert in der Poli-

T a=T 4104

0T 237
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zeischule auf Pappverbrecher
oder seid beim punktegenau-
en Zielschief3en im Schiitzen-
verein eingeteilt. Aber auch
bewegte Ziele, wie z.B. Enten,
Asteroiden oder ein fallendes
Blatt, miissen von Euch getrof-
fen werden. Besonders hervor-
zuheben ist das Galaga-Spiel,
wo lhr auf Raumschiffe feuert,
oder das Riistungsgame. Bei
letzterem miifit Ihr ein M&nn-
chen, das in einer neunteiligen
Ritterriistung steckt, von sei-
nem metallenen Panzer befrei-
en, ohne daf} es dabei verletzt
wird. Point Blank 2 bietet so-
mit liber 20 neue Spielvarian-
ten, die sich nochmals in zahl-
reichen Kategorien unterschei-
den. Die Jungs von Namco ha-

Der Adventure-Modus bietet nicht nur eine Story (links), sondern auch
vier gefahrvolle Reisen. Im Spukschlop (rechts), habt Ihr 350 Sekunden
Zeit, um einen Ausgang aus dem alten Gemduer zu finden
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DerMu[tIplayer-Abschnitt hat erder a!!erle.v Spaﬁ fur zwej BaHer

mdnner zu bieten. Neben dem klassischen Point Blank (rechts), gibt es
noch das Turmspiel (Mitte) und die neue Versus-Variante (links)

Her mit der Wolle! Mit sehr genauen schiissen entkleidet Ihr die Schaf

von lhrem Wollkleid

ben das Game diesmal in drei
grofRe Bereiche eingeteilt: den
Adventure-Modus, der nur fiir
einem Spieler bereitsteht, den
Ubungsmodus und den Multi-
player-Abschnitt. Im Adventu-
re-Modus schliipft Ihr in die
Rolle eines Jiinglings, der sich
mit seiner Lightgun auf die Su-
che nach einer entfiihrten
Prinzessin macht. Dabei muf
er vier Abschnitte besuchen,
bevor er sich einem finalen
Endgegner stellen kann. So
gilt es, eine Reise mit der Ei-
senbahn, einen Besuch in ei-
nem Schlof, ein Flug durchs
Weltall und einen Besuch am

Grunde des Ozeans zu beste-
hen. Das Wichtigste dabei ist,
andere Waffen, wie z.B. eine
Schrotflinte oder eine Uzi, und
Leben zu ergattern, die Ihr bei
den Aufgaben des Endgegners
bendtigt. Leider muf} gesagt
werden, daf} die Ballerorgie
wie im ersten Teil nur die
G-Gungs unterstiitzt. Wer je-
doch mit dem Gedanken
spielt, sich die Japanversion zu
kaufen, der wird sich nach kur-
zer Eingewdhnungsphase
locker mit der Meniifiihrung
auskennen und den gesamten
Spielspaf genief3en kdnnen.
(Udo L.)

Selbst der Klassiker von Namco ist mit von der Partie. Im Galaga-Spiel
miifit hr die kleinen Raumschiffe vom Bildschirm fegen. Meist ist das gar
nicht so einfach, da sie plétzliche Richtungswechsel machen
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»Der zweite Teil der Ballerorgie kann mit zahlrei-
chen neuen Spielideen iiberzeugen*

INFO Paint Blank 2

Hersteller/Vertrieb: Nameo/SCEJ Schwierigkeits-
grad: leicht bis sehr schwer Levels: entfillt

Muster von: Get Ready
0931/3538486




HASTA LA VISTA,
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PlayStation

ALUNDRA KD 89,90
AZURE DREAMS DA 89,90
BIO FREAKS DA 89,90
BATMAN & ROBIN KD 89,90
BIO FREAKS DA 89,90
BOMBERMAN WORLD KD 79,90
BREATH OF FIRE 3 KD 85,90
CARDINAL SYN KD 79,90
COLIN McRAE RALLY DA 89,90
COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90
COLONY WARS: VENGEANCE (09/98) DA 89,90
COOL BOARDERS 3 (10/98) DA 89,90
DAS FUNFTE ELEMENT KD 89,90
DREAMS (10/98) KD 89,90
DUNGEON KEEPER (10/98) KD 89,90
FIFA ‘98 - WM-QUALIFIKATION KD 89,90
FLOTTENMANOVER KD 85,90
FLUID DA 79,90
FORMEL 1 ‘98 (10/98) KD 99,90
FUTURE COP -LAPD 2100- KD 89,90
GRAN TURISMO KD 89,90
GRAN TURISMO (SONY)

INCL. LENKRAD UND PEDALE KD 199,90
GRAND THEFT AUTO KD 79,90
HEART OF DARKNESS KD 89,90
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 KD 89,90
MEDIEVIL DA 89,90
MEGAMAN X4 DA 85,90
METAL GEAR SOLID (JAPAN) 139,90
MOTO RACER 2 KD 89,90
N20 DA 79,90
NASCAR ‘99 (10/98) KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 KD 89,90
0.D.T. KD 86,90
ROAD RASH 3D KD 89,90
R-TYPE (10/98) DA 89,90
S.C.A.R.S. DA 89,90
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
TEKKEN 3 DA 85,90
TEKKEN 3 LOSUNGSBUCH KD 24,90
TENCHU (10/98) DA 89,90
VR BASEBALL 99 DA 79,90
WARGAMES KD 89,90
WCW VS. THE WORLD KD 89,90
WOW NITRO DA 89,90
WILD 9'S KD 89,90
WWF WARZONE KD 79,90

i
HHH

BUST A MOVE 3 DA 39,90
C&C 1: TIBERIUMKONFLIKT KD 44,90
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90
CROC KD 44,90
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM KD 44,90
FORMEL 1 PLATINUM KD 44,90
FORSAKEN KD 39,90
FRANKREICH 98 KD 44,90
GOLDEN GOAL DA 39,90
JERSEY DEVIL DA 49,90
LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS KD 44,90
M.D.K. DA 29,90
MAGIC - THE GATHERING 39,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 44,90
MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD 44,90
MIDNIGHT RUN KD 44,90
NAGANO OLYMPIC WINTER GAMES KD 44,90
NASCAR ‘98 KD 44,90
NBA 98 KD 44,90
NHL ‘98 KD 44,90
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 44,90
SNOWRACERS 98 DA 39,9
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44,90
POWERBOAT RACING KD 39,90
SKULL MONKEYS KD 44,90
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90
TEST DRIVE 4 KD 44,90
TOCA - TOURING CAR KD 44,90
TOMB RAIDER 1 KD 44,90
V-RALLY y KD 44,90
WIPEOUT 2097 PLATINUM KD 44,90

PlayStation.

DUAL SHOCK. wr

PlayStation

DUAL SHOCK ™

CONTROLLER

PAL-Version

229,00 DM

SOUY PLAYSTATION -
R

-
PlayStation

incl. T-Shirt,
Ansteck-Pin
und Drachen

KOMPL. DT- KOMF;L DT.
8990 D _l09.90 DM
NHL ‘99

Breath of Fire 3 Ltd. Edition

APGCALYPSE

PlayStation]

KompL. DT-

8990 D
Apocalypse

Telefon:
Telefax:

Liegnitzer Str.

E-Mail: wial@compuserve.com

Bestellannahme:

Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHOPS

WIAL Shop Augsburg

13
82194 Groebenzell

08142-59640
08142-54654

http://www.wial.de

Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr

Karolinenstr. /Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr
YONPL. DT. WIAL Shop Darmstadt
. 89.90 Adelungstr. 22
Eonstrictor Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL Shop Neu Isenburg
Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Ingolstadt
Ballhausgasse 2
P kompL. DT. Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
89,90 D i'
Pgo WIAL Shop Gera
; Kurt-Keicher-Str. 1
> DUAL SHOCK Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
Controller Sa. 9 - 13 Uhr
WIAL Shop Siegen
b Eu HighDensity
p— N Siegstr. 55
99 90 N\ . A Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

Moto Racer 2

Tomb Raider 3 (11/98)

RS
GAMESTER
S

Formel 1 ‘98 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei
Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00

wert betragl 24.00 DM Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
fert. Ladenpreise konnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell-

WIAL Shop Sonthofen

NEU

Magic Media
Blumenstr. 17
Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa, 9% - 12* Uhr

ACCESSORIES

CHEAT CHECKER 2222 TIPS & TRICKS BUCH
DUAL SHOCK CONTROLLER

ERAZER LIGHTGUN (SCHWARZ OD. TARNF.)
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL
GAMESTER II LENRAD INCL.
GAMESTER “RUMBLE" LENKRAD
INFRAROT PADS (2 STCK.)
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT

PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ

PSX II JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER
RGB SCART KABEL

SCORPION LIGHT GUN

VIDEO GAME CONTROL GLOVE

X-PLODER CHEAT CARTRIDGE

PEDALE

DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA

7,80
55,90
69,90
79,90

109,90
149,90
59,90
59,90
24,90
29,90
19,90
69,90
99,90
79,90
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Der King im Ring

Knock Oul Kings

Electronic Arts will die Konkurrenz mit dem enormen Umfang von 38 aulhen-
fischen Boxern und foller Grafik auf die Bretter schicken

eit den Erfolgen des fast
S schon legenddren Sir

Henry Maske ist der zu-
vor verrufene Boxsport in
Deutschland sehr populir ge-
worden. Electronic Arts nutzt
diesen Aspekt, um mit einem
neuen Produkt namens Knock
Out Kings in eine Software-Ni-
sche zu stoflen. Um den
ganzen PriigelspaB so authen-
tisch wie moglich zu gestalten,
wurden 38 originale Box-
groBBen im Klopper unterge-
bracht, und das Geschehen
findet an fiinf real existieren-
den Boxschaupldtzen Ameri-
kas statt. So habt Ihr die Még-
lichkeit, mit Muhammed Ali,
Evander Holyfield oder Lennox
Lewis einen virtuellen Kampf
auszutragen. Auf Wunsch
kdnnt Ihr dabei sogar gegen
einen menschlichen Widersa-
cher in den Ring steigen. Zuvor
stehen Euch drei unterschied-
liche Modi zur Verfiigung, die
fiir die notige Abwechslung
sorgen. Im Career Modus er-
schafft lhr einen virtuellen

Ké@mpfer nach Euren Vorstel-
lungen. Dazu lassen sich Attri-
bute wie die Kérpergrifie, die
Schlaghand, die Haarfarbe
oder das Kérpergewicht nach
Belieben verandern. Ansch-
lieRend miifdt Ihr Euch in einer
2o0kopfigen Liga behaupten
und Euch an die Spitze der
Rangliste priigeln. Im Exibition
Mode, der sich {iber wahlwei-
se 3, 6, 9 oder 12 Runden er-
streckt, fightet Ihr nach stren-
gem Regelwerk einen Einzel-
kampf, wahrend der Ringrich-
ter im Slugfest-Modus schon
mal ein Auge bei Ausfiihrung
unfairer Attacken zudriickt. So
gelangt lhr also nach dem Aus-
wahlprozedere in den Ring, in
dem Ihr Euren Kdmpfer auf
Wusch auch analog steuern
kdnnt. Das Einstecken von
Treffern wird Euch hervorra-
gend mittels Dual-Shock-Un-
terstiitzung vermittelt, wo-
durch lhr férmlich mit Eurem
Helden verschmelzt. Des wei-
teren bieten die vielen unter-
schiedlichen Kameraperspek-

E
|

Das haut den stdrksten Mann um: Im Fight kénnt Ihr auch nicht regelge-
rechte Schldge unter die Giirtellinie austeilen, die jedoch vom Schieds-

richter geahndet werden

tiven zu jeder Zeit besten
Uberblick iiber das Kampfge-
schehen. Wahrend der Fights
lassen sich die Kampfer spie-
lend leicht durch den Ring diri-
gieren, und lhr kénnt die un-
terschiedlichsten Schlagkom-
binationen prazise ansetzen.
Alles in allem zeigt diese noch
sehr friihe Version schon, was
flir ein immenses Potential in
dem Titel steckt, der Ende No-
vember kduflich zu erwerben
sein wird. (Udo L.)

i"\SPDETS VERSION 8-15-98 50:1‘9:'"'“ wor

ADJUST HEIGHT

65"

Lolalelsl

Im Career-Modus kénnt Ihr ei-
nen eigenen Charakter entwerfen,
mit dem Ihr eine 2okdpfige Liga
durchpriigelt

In der Ego-Perspektive konnt Ihr
sogar Verletzungen des Gegners
erkennen, die Ihr dem Kontrahen-
ten im Verlauf des Kampfes zuge-
fiigt habt

Augenschmaus: Zwischen den Run-
den sorgen nette Girls fiir Abwechs-
lung im harten Boxgeschehen

VERSION 8-15.98 5:19PM
SLUGFEST MODE

HOL YFIELD
B TOP RANK ARENA

Vor einem Even! konnt Ihr Euch
fiir einen von 38 authentischen
Boxern entscheiden

Bei E.A.s Priigler Iassen sich durch Betatrgung der L- und R-Tasten die
unterschiedlichsten Schlagkombinationen starten
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sehr gut

INFO Knock Out Kings

Hersteller/Vertrieb: E.A./E.A. Schwierigkeits-
grad: mittel bis schwer Levels: 38 Kmpfer

(&)(@)E

»Knock Out Kings bringt endlich Leben in das
verstaubte Boxsim-Genre*




AKTUELL

Swing

entwickelten
Software 2000, bei dem ' ‘

ie Hauptidee dieses
D Denkspiels ist es, drei

gleichfarbige Kugeln in
eine Ebene zu bringen, damit
diese dann verschwinden. Jede
weitere benachbarte Kugel
derselben Farbe verschwindet
dann ebenfalls. Stapelt Ihr die
Spharen jedoch bis auf die
oberste Ebene, habt lhr das
Spiel verloren. Dieses Spiel-
prinzip klingt genretypisch

CONTROLLER
DUAL JOLT ANALOG

e Voll Playstation™ kompatibel
e 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

transparent-schwarz

ERAND P.l‘.'/r

JORDAN-GP-LEN
e Playstation™ kompatibel

¢ In Zusammenarbeit mit dem Jordan'Formel-1 Team

entwickelt

* Negcon™-Analog und Sony™-Digital kompatibel
* 13 Knopfe und zusatzliches Steuerkreuz fiir

maximale Kontrolle

® Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System

e analoge und digitale Controller-Funktion
e Dual Force Feedback” bei entspr. Software/" ‘
e Erhéltlich in grau, schwarz, weiB, rot und &

eine tragende Rolle spielen

recht simpel, hat aber natiirlich
seine Tiicken. Alle Kugeln wer-
den auf vier Waagen abgelegt.
Je nach der Summe der Zahlen,
die auf den Murmeln stehen
(eine Art Gewichtsangabe),
schldgt die Waage dann in eine
Richtung aus. Somit verandert
sich die Lage der Kugeln, je
nachdem welche Seite ,,schwe-
rer“ ist. Kippt nun das Gleich-
gewicht auf die andere Seite,
wird die oberste Kugel der
leichteren weggeschleudert.
Wo sie aufkommt, hangt davon
ab, wie unterschiedlich beide
Spielt Ihr Swing alleine, so habt
Ihr die Wahl zwischen einem End-
losspiel oder einer Mission, bei

der Ihr ein bestimmtes Ziel errei-
chen sollt

PLUS SE

® \oll Playstation™ kompatibel

® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

® Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhaltlich in grau, silber, weiB, |
blau, rot, schwarz und

transparent-schwarz

3 s P

g -

e

® Gas- und Bremspedal mit realistischem Druckwiderstand —

® ca. 3m Kabel zum Lenkrad

eca 2m Kabel vom Lenkrad zu den FuBpedalen

- e oy Y

Je nachdem wie Ihr die Kugeln anordnet, werden die Waagen ausgelenkt.
Der Trick dabei ist es abzuschdtzen, welche Reaktion ausgeldst wird

Seiten belastet sind. Zudem
nehmen noch diverse Extras
Einfluf aufs Spiel. Swing wird

mehrere Spielmodi besitzen,
ein Zwei-Spieler-Modus ist
ebenfalls eingeplant. (Udo L.)
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| GEPLANT FR
k.A.
| ERSTER EINDRUCK

Hersteller/Vertrieb: Software 2000
Schwierigkeitsgrad: einfach bis schwer Levels: 25

»Nettes Spielchen mit einem tetrisdhnlichen
Suchtpotential*

: ", Sega Saturn
impatibel
genauigkeit

® Riickschlag-

* Mit Arcade-FuBpedalen

® Erhaltlich in grau, silber und als
Tarnfarben-Edition

(N OB B N BN NN NN NN R R
Erhaltlich bei
S hon und im gut
e sortiertem

"Ef"\ ﬁ Fachhandel
Tel. 0931/3545219
9 Im Exclusivertrieb durch
/

Schleefstr. 8 » 44287 Dortmund
http//www.dynatex.de



' {;zcrodonti jeani gory |

(Longhorn Beetle)

Sie dachten schon, Sie‘hitten ihn fiir immer festgenagelt. Falsch! |
Centipede ist auferstanden - gemeiner und grofier als je zuvor. T
Ihre Jagd auf ihn fithrt Sie durch sieben Welten und viele krib‘bliger_!
Missionen. Mit atemberaubenden 3D-Animationen wird Ihnen das
Remake des beriichtigten Atari-Evergreens schlaflose Nﬁcptye bereiten. i
Also vorwarts: Stellen Sie sich Ihrem Schicksal - | SERE R

bevor es Sie erledigt! '—




_ -/
Scolopendra gigantea
(Centipede)w

it

b

i
»

Man sieht sich immer)

zweimal im T.eben!

- leistungsstarke 3D-Grafik-Engine

- diverse Kamera-Positionen ¢ 5

- rasantes Gameplay |

- viele verschiedene Bonuswaffen

- 30 fordernde Missionen [ :
— Multiplayer-Option fiir maximale Action

- inkl. klassischem Arcade-Modus W
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\ icht grafisch opulente
‘ Priigelspiele sind in Japan
i momentan die Nummer 1 in
der Spielhalle, sondern Kon-
amis auflergewdhnliches Mu-
sikspiel Beatmania bzw. Beat-
mania 2nd Mix. Der Spiela-
blauf besteht darin, im Rhyth-
mus der treibenden Musik die
richtigen Knopfe zu driicken
bzw. sogar den Scratchteller
zu drehen! Seit dem 1. Okto-
ber kénnen die Videospieler
[das Dancefloor-Erlebnis sogar
zu Hause genief3en. Der Peri-
pheriehersteller Ascii hat so-
gar eigens
dafiir ein
Joyboard
entwickelt,
das nur mit
diesem
Spiel lduft.

PlaySlation 2:
Nun ist es offiziell!

lle wufiten es schon lange,

doch nun bestdtigt es auch
SCEl: Die PlayStation 2 kommt
definitiv! Laut dem PlayStation-
Vater Ken Kutaragi wird der
Nachfolger in puncto Technik alle
bisherigen Konsolen-Plattformen
um Léngen schlagen und durch
die Einbindung des Multimedia-
Bereiches in eine villig neue Di-
mension stof’en. Was diese Ora-
kel letztendlich bedeuten, wer-
den wir spatestens am 10. No-
vember erfahren, denn fiir diesen
Termin kiindigt SCE] eine offiziel-
le Presseerkldrung an. Dieser Ter-
min kommt nicht von ungefahr,
denn knapp zwei Wochen spater
erscheint in Nippon Segas lei-
stungsstarker 128-Bitter namens

e

.

PlayStation

Mi:ifhtegern-ﬂl

ielleicht kennt der ein

Voder andere SNKs zweidi-
mensionalen Comic-Priigler
King of Fighters ‘96, der vor
geraumer Zeit auf der PlaySta-
.‘.:! tion erschien. Markenzeichen
dieses Bitmap-Kloppers ist
< . m der revolutiondre Team-Batt-

le-Modus, der es Euch ermog-
licht, jeweils im Trio gegen ei-
ne andere Partei anzutreten.
Mit The King of Fighters Kyo
kehrt das umfangreiche Rudel
von 39 StraBenkdampfern nun
zuriick. Doch bereits der erste
Kampf verdeutlicht, daf sich

mMeiio}

Priigelspiel einmal andérs

normale Beat’emUp-Ausein-
andersetzungen werden die
Kd@mpfe namlich wie in einem
Rollenspiel rundenweise aus-
getragen. Im Story-Modus
wird das auBBergewdhnliche
Spielkonzept ferner noch in
eine Geschichte eingebettet,
deren Inhalt man allerdings in
unseren Breitengraden nicht
nachvollziehen kann. Auf-
grund des abstrakten Spiel-
prinzips diirfte es hochst un-
wahrscheinlich sein, daf} die-
ser Titel auch nach Deutsch-
land kommt. Testmuster von

Ob dieser Hit allerdings auch
aufBierhalb von Japan gelingt,
ist fraglich. Bis zum jetzigen
Zeitpunkt ist es jedenfalls

noch nicht klar, ob Konami Be-

atmania auch in den USA oder
Europa veroffentlichen wird.

Dreamcast, der von der

Fachwelt mit viel Vor-
schuBlorbeeren bedacht wur-
de. Einige Insider behaupten
sogar, dafd der Erscheinungs-
termin {iberraschenderweise
intern bereits fiir April ‘99 an-
gesetzt wurde, wodurch ein
Release in Deutschland im Jahre
2000 sehr wahrscheinlich sein
wiirde. Doch das ist vorlaufig ei-
ne reine Spekulation. Keine Spe-
kulation ist indessen, daf? bereits
die ersten Softwarefirmen Ent-
wicklungskits erhalten haben. So
bestatigt Ubi Soft beispielsweise,
daf3 das technisch aufwendige
3D-Geschicklichkeitsspiel D-
Jump auch fiir den PlayStation-
Nachfolger umgesetzt werde.

Rennspiel-
Pad

ir viele gilt Namcos

NegCon nach wie vor als
das beste Rennspiel-Pad. Mit
dem JogCon, das vor allem
durch sein schwungvolles De-
sign aufféllt, lieferten die Arca-

"‘5‘"‘" ;x

(o

Mews-Ticker + Mews-Tick

einiges verandert hat. Statt

(S ¥]

e KING Ot

Maro, Stuttgart.

.............

Kurioses
alls
Fernost

y Hinterhdltig: Was wie ein
leckerer Imbif3 aus-
sieht entpuppt sich

Japan

@o
@ o
®w
@ (4) Jikkyou Pro Baseball ‘98

®o x

Metal Gear Solid

Fuujin Engi

SD Gundam Generation

gerdit! So sind die
Japaner halt ...

r + MHews-Ticker + Hews-Ticker +
Squaresoft bestatigt, weit liberlegen sein soll.
daB Final Fantasy VIIl den PDA Im Oktober findet in Japan die
(Personal Digital Assistant) unter- Tokio Game Show statt, die
stiitzen wird. Wahrscheinlich grofte ihrer Art im Land der auf-
kénnt [hr mit diesem Handheld in gehenden Sonne. Zu sehen gibt
bester Tamagotchi-Manier Charak-  es unter anderem: Ridge Racer
tere trainieren. Type 4, Ace Combat 3, Smash
Court 2, Int. Rally Champions-
hip, The Next Tetris, Vampire Sa-
vior EX und viele andere Titel. In
der ndchsten Ausgabe berichten
wir ausfiihrlich tiber dieses Er-
eignis.

Noch einmal Squaresoft: Ihr néch-
stes Rollenspielprojekt ist die :
Fortsetzung zum erfolgreichen

RPG Saga Frontier, das dem Origi-
nal in technischer Prasentierung

Mews-Ticker + Mews-Ticker + Hews-Ticker + Mews-Ticker +

despezialisten ein weiteres
Genre-Pad ab. Auch dieser Con-
troller wurde speziell fiir Renn-
spiele entwickelt. In der Mitte
befindet sich eine Drehscheibe,
die mit den Daumen gesteuert
wird und so ein gefiihlvolles
Lenken ermdglicht. Der unge-
wohnliche Controller soll Ende
dieses Jahres zeitgleich mit

Namcos neuestem Rennspiel-
streich Ridge Racer Type 4 er-
scheinen.
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5th Element dt 8900
RN dt * 89.99 Fax L‘lLL f: &1 24U
Actua Tennis at” 79.99 = i e A i - .
All Star Tennis dt  89.00 A/ ’ A A
Alundra (komp.dt. dt B4.99 / ‘
A::car;sfeomp : at* 89.99 o e . i 3 o -f""" Ll S $
Asterix dt * 94.00 . ax Ueb2= 44 U1 44 'ln
Astroids dt * 74.99 vl B Ciarraly efrre o v sen Kat:
saure Dreams & 8900 _ Ostereichi Fa Gamebusters, fordem Siefren kosteniosen Kataiog a
B-Movie dt * 89.00
Batman & Robin dt  69.99
Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr
Samstag 9.00-16.00 Uhr

W P, 1 (
| V/< /'ﬁ;- el r{ ( ]“ ]
| 3 &O Xrins PS Monate lang erhalten Sle
1304 7 |\ unverbindtich das Playcom

== los frei Haus
ot PR N/ L || Magazin kosten her Anruf Wild Arms dt* 79.99
"lL’-.\, ‘1;;{3:3 || getietert. ig‘ *:‘c";i’r‘] gehoren WWF Warzone dt  89.00
wi gen:%‘ dl::n Emptangern die- X-Men vs. Streetfig. ~ dt  99.00
sie |n5|dermagaz‘” Zero Divide_a dt : 79.99
ses ‘bt es denn alles fr Zork Nemesis dt * 89.00
Was O eblingssystem? OP Sonderangebote
me;!r:u:: oder Zubehdr, hier Beast Wars dt  49.00
?sc{ alles drin fur PC-CD-RNOE“g Breakpoint Tennis dt  49.00
D, $ Bust a Move 3 dt  49.00
V'd:“;boy N4, Mega Drive, Command & Conquer 1~ dt  44.99
Gﬂmm und PSX. Crime Killer dt 39.00
gnmher;a; r\vzoaﬂd :1' d ;g-gg 2" elotests, Berichte unf; Disruptor uk  44.99
Breath of Fire 3Sp.  dt * 109.99 ' £21/= | [Ssungshitfen sind fir 25° RorEslain 1%, o
o A ! = Playcom Magazin Hercules + CD-Case dt * 49.00
Busta G ot * 89.00 Selbstverstandlichkett. Lemmings dt * 49.00
ust a Groove i MDK inkl.Soundtrack dt  44.99
Car Combat Game dt * 89,00 Mickey's Wild Ad.PI. dt * 49.00
Cardinal Syn dt  79.99 [y, o eums B o Tl e
X rplay Hockey dt = 39.99
Cart World Series dt * 79.99 NHL Hockey 99 ; £iven b g Oddworld Abe's Oddy. dt - 49.00
Colin Mc Rae Rally dt  89.00 e e s Boud Bagnien) dt, 8989
: : N Powerboat Racing dt  39.99
Colony Wars 2: Ven dt * 89.00 Fieguadiio a0 i
comi':nnd 3 é.z g. " 89‘99' VR 3000 / SCARS dt  89.00 Rayman Platinum dt  39.99
Command & Conquer2  dt  99.99 SiRdow ines e 4ot ; i
b ", diFsenn Small Soldiers dt * 89.99 Rock'n Roll H_acmg 2 dt - 34.99
Cool Boarders 3 - dt * 89.00 Spyro The Dragon SE UrE; ;ekka:bil?lahrgm s
VLR dt 5600 Streetfighter Colle. dt -~ 79.99 oca Touring Car PI. dt -49.00
RN ARG AR 7 d A Super Pocket Fighter dt 89.99 Tokyo Highway Battie gat.s 39.00
-rash icoot 3 SRl Supercross 98 J.McG. dt  79.99 Tomb Raider 1 Plat. dt .~ 49.00
Dawn of Darkness dt " '99.00 |
Dead or Alive dt  89.00 Ria 12 ol S50 ga::l!a‘lyHeans kp.dt. :: gg
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Kein Conlra in Deulschland

er sich mit der Video-
Wspielthematik etwas in-
tensiver befafdt, kennt sicher-
lich die kultige Contra-Serie
(in Deutschland auch unter
dem Titel Probotector be-
kannt) von Konami. Seit den
8oer Jahren laufen bei dieser
futuristischen Jump&Shoot-
Serie stahlharte S6ldner im
ewigen Kampf gegen das Bise
durch die exzellent designten
Levels. Doch seit der PlaySta-
tion-Ara scheint der Stern zu
sinken. Erst floppte das Play-
Station-Debiit Contra: Legacy
of Kain griindlich, und dann

kiindigte Konami Deutschland
sogar an, daf} das neueste
Contra-Werk C: The Contra Ad-
venture aus Qualitdtsgriinden
noch nicht einmal hierzulande
erscheinen werde. In der Tat
stellt dieses Werk nicht gera-
de den Hohepunkt der Soft-
waregeschichte dar. Dabei ist
die Grundidee sehr gut. Ab-
wechselnd durchquert Ihr
»klassische* Levels, die aus
der Seitenperspektive darge-
stellt werden, sowie wasch-
echte 3D-Areale, in denen lhr
komfortable Bewegungsfrei-
heiten genief3t. Egal in wel-

Oscarverdachlig

o

em
Knud-
del-Alien
Abe konnte
demnadchst
etwas gelin-
gen, wovon
sogar Video-
spielsuper-
stars wie
Mario
bislang
nur
trdumen
- einen
Holly-
wood-
Oscar
Zu be-
kom-

men. Die Macher von Odd-
world Inhabitants reichten
ihr neuestes
Abenteuer
Abe’s
Exoddus bei
4 derAca-
- demy
Awards zur
Uberpriifung ein, um sich ei-
ne Nominierung in der Kate-
gorie Bester Kurzfilm zu er-
hoffen. Dies ist das erste
Mal in der Geschichte der
Oscar-Verleihung, da® ein
Computerspiel zur Sichtung
eingereicht wurde. Speziell
fiir dieses Ereignis nahm
Oddworld Inhabitants samt-
liche Zwischensequenzen
und verband sie durch ei-
gens angefertigte Extra-Ani-
mationen. Herausgekom-
men ist ein fast halbstiindi-
ges CG-Meisterwerk, das in
der Videospielbranche sei-

chem Abschnitt lhr Euch be-
findet, die Aufgaben sind
stets traditioneller Contra-Na-
tur: ballern, hiipfen sowie Po-
wer Ups einsetzen. Trotz die-

ser bewdhrten Zutaten kommt

keine wahre Freude auf. Im
Gegenteil: Selbst nach acht
Anldufen gelang es uns nicht,
den finalen Endgegner des er-
sten Leyels zu besiegen.

Nichts gegen schwierige Spie-

le, hier wurde aber augen-
scheinlich schlampig designt.

Daher konnen wir dieses Werk

auch nur absoluten Contra-
Fans empfehlen.

Der Gecko
kehrt zuriick

rystal Dynamics ladt sich mo-

mentan enorm viel Arbeit
auf. Neben ihrem bereits an-
gekiindigten Line Up (Soul Rea-
ver, Akuji, Unholy War) haben
die unermiidlichen Kalifornier
fiir das nachste Jahr bereits
Gex 3 angekiindigt, die Fortset-
zung des technisch atemberau-
benden 3D-Hiipfers. Eigens fiir
dieses Geschicklichkeitsspiel
wird eine verbesserte 3D-Engine
verwendet, die einen noch hihe-
ren Detailreichtum erméglicht.
Uber die Verbesserungen kann
man derzeit nur Allgemeines sa-
gen: mehr Levels, mehr Gegner
und mehr Fahigkeiten. Letzteres

nesgleichen sucht. Driicken &

wir Abe ganz fest die Dau-
men, daf} es klappt!

Madden ‘g9

NFL Gameday ‘g9
WWF Warzone

C&C Red Alert:
Retaliation

Gran Turismo

ACTIVisioN

dndert sich mit der jeweiligen
Zeitzone, in der sich Eure Echse
gerade befindet. Mit von der
Partie sind unter anderem Gecko
als Sherlock Holmes in London, |
als Pirat mit einem Holzbein so-
wie das alte Rom.
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Force-Feedback-Stuhl

ie lautet in den Staa-

ten die Steigerung von
Dual Shock Controller?
Intensor. Dieser futuristisch
anmutende Stuhl wurde mit
fiinf leistungsstarken Laut-
sprechern ausgestattet, die
jede Explosion nicht nur
hor-, sondern auch spiirbar
machen. Wem das immer
noch nicht ausreicht, der

kann auch einen separaten
ST o) @ e =T G R g n Japan und seit kurzem auch
mit die Bdsse noch knacki- Iin den Vereinigten Staaten
RGO EL RIS cehort die knuffige Bande der
zwischen 300 und 600 Pocket Monsters (kurz Poke-
DLET A ETRGIEECRSGI TS mon) zu den absoluten Super-
lebnis je- stars. Das possierliche Hamster-
doch sei- wesen
nen ge- Pikachu
hobenen beispiels-
Preis. weise ge-
niefdt, abgese-
hen von Europa,
absoluten Kult-
status. Das
Spielprinzip ist
dabei so simpel
wie fesselnd. In
einem rollen-
spieldhnlichen
Umfeld sammelt

Das Ende der mulierten
- Milochondrien

Eines der derzeit genial-
sten RPGs stellt sicher-
lich Parasite Eve von Square-
soft dar, das leider nicht in
Deutschland erscheinen
wird. Wer sich den US-Silber-
ling zugelegt hat und
Schwierigkeiten mit der Ver-
nichtung der méchtigen Eve
hat, der sollte mal einen

Blick in den offiziellen Play-
ers Guide werfen. Hier wird
auf 222 hochgldnzenden Sei-
ten beschrieben, was das
Spielerherz begehrt, Neben
dem tiblichen Walkthrough
(incl. Chrysler Building) fin-
det Ihr in dem Schmdéker zu-
sdtzlich noch ausfiihrliche
Beschreibungen der kom-
pletten Gegnerschar, Tips zu
den unterschiedlichen Waf-
fen Ayas oder Hinweise auf
die zahlreichen Secrets des
Rollenspiels. Zusatzlich wur-
den alle Rubriken wunder-
schon bebildert, und die Tex-
te erldautern klar und deut-
lich alle Locations des
Spiels, so da® Euch nach
Lektiire des Guides jeder
Meter New Yorks bekannt
sein sollte. Zu beziehen ist
das komplett in Englisch ver-
fafte Buch unter anderem
bei der Firma Galaxy

m 22. Oktober ist es soweit:
ie Metal-Gear-Solid-Welle
schwappt von Japan in die USA.
Dabei werden amerikanische
Solid-Fans aber nicht in den Ge-
nuf eines Premium Packages
kommen. Jedoch werden einige
amerikanische Sofware-Stores
spezielle MGS-Editionen verkau-
fen, denen beispielsweise ein
Soundtrack zum Spiel oder ein

[official]

[by david cossady]

I/ 1BradyGAMES

STRATEGY GUIDES

(Tel.:889/775003).

Mews-Ticker + Hews-

Das Tanzspektakel Bust A Groove
wird in den Staaten, entgegen
friiherer Meldungen, nun doch
erscheinen.

grund ihrer Vergangenheit ist an-
zunehmen, daf die US-Program-
mierer die EA-Sports-Abteilung
noch weiter verstarken werden.

Tragisch: Der Tetris-Miterfinder
Vladimir Pokhilko, Freund vom
legenddren Alexey Pajitnov, tote-
te seine Frau und den zwdlfjdhri-
gen Sohn mit dem Hammer, um
sich anschlieffend selbst die
Kehle durchzuschneiden. Als Mo-
tiv fiir dieses Blutbad vermutet
die Polizei finanzielle Note.

Electronic Arts kauft weiter
fleiBig in der Industrie ein: Nun
ist bekannt geworden, daf sich
das grofie Softwareunternehmen
Radical Entertainment einver-
leibt hat. Dieses Programmier-
team ist derzeit noch mit den
Sportspielen fiir die Firma ESPN
Interactive beschéftigt (NBA To-
night, X-Games Pro Boarders,
National Hockey Night). Auf-

Fiir alle, die gerne Niheres iiber
den Tomb-Raider-Film wissen
mdchten, hat Eidos und Para-
mount eine Homepage-Seite ein-
gerichtet. Unter der Adresse
www.tombraider.com/themovie/
index.html werdet Ihr stets auf
dem Laufenden gehalten. Das
derzeitige Geheimnis, wer die
schicke Lara nun darstellen soll,
wurde bislang nicht geliiftet.

Dreamworks arbeiten derzeit an
einem 3D-Actiontitel namens
Medal of Honor, bei dem Ihr in
die Rolle eines Soldaten im Zwei-
ten Weltkrieg schliipft. Ange-
sichts der heiklen Thematik ist

r + Hews-Ticker

Pockel Monslers auf der PS

Metlal Gear ga_s USA .

Warten auf die deutsche Version
‘im Mérz. Das 10.000 Worter um-

 kalisiert, und zusétzlich soll der

Ihr kleine Monster ein, pappelt
sie auf und la3t sie gegen ande-
re Monster antreten, damit sie
noch starker werden. Per Link-
Kabel kann man die Monster-
bande sogar gegeneinander
austauschen.
Und warum
erzahlen wir
Euch das alles?
\ Ganz einfach, weil
\ SCEIl angekiindigt
| hat, mit Gangway
Monsters einen fre-
| chen Ableger fiir die
PlayStation im Okto-
ber herauszubringen.
Wir halten Euch auf
jeden Fall auf dem
Laufenden.

T-Shirt beiliegen soll Wer jetzt
hei geworden ist auf Konamis
Meisterstiick, dem raten wir zum

fassende Script wird komplett lo-

deutsche Agententhriller vier un-
terschiedliche Schwierigkeitsgra- |
de beinhalten (in der japanische

Version gibt es nur einen). ;

- ZOOM LEVEL = ~ 800 -

ANGLE
(1]

e + News-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + MHews-Ti

eine Verdffentlichung in Deutsch-
land ungewif} bzw. indizierungs-
gefdhrdet.

Aus den Staaten erreichen uns
derzeit widerspriichliche Geriich-
te rund um den dritten Teil des
indizierten Capcom-Horror-
Adventure riiber. Wahrend sich
die eine Partei sicher ist, da
Biohazard 3 nur fiir ein Next Ge-
neration-Konsole erscheinen
wird (Dreamcast, PlayStation 2),
soll Capcom bereits griines Licht
filr eine PlayStation-Konvertie-
rung gegeben haben.

+ Mews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker 4
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DAS LEBEN IS AME Ubi Soft

iten Tennismatches! Noch nie dagewesene Kontrolle iiber die ver-
~ schiedensten Schldge ermaglicht knallharte Duelle mit acht lizensierten
Tennisgrofien und vier fiktionalen Spielern auf acht internationalen
Pliitzen. Das realistische Gameplay bietet unterschiedliche Special
Moves fiir jeden Spieler. Mit der Multiplayer-Option spielen bis
zu vier Gegner gleichzeitig.
Plus: 3 Spielmodi, Statistiken und Wiederholungen!



ach EAs Knockout Kings
N versucht sich nun auch die
britische Firma Codemasters
an einer Boxsimulation. Prince
Naseem Boxing heif3t das am-
bitionierte Werk, und damit ist
auch klar, welcher bekannte
WBO Leichtgewichtsweltmei-
ster das Zugpferd sein wird.
Kurze Information zu seiner
Person: Prince Naseem ist ge-
rade einmal 23 Jahre alt und
gilt dennoch als einer der be-
sten Leichtgewichtsboxer aller
Zeiten. Neben seiner gefiirch-
teten Knockout-Serie ist der

0%:16.71

Boxen mil Skl

" Die Heli-Cops kehren zuriick!

Boxer indischer Abstammung
vor allem durch seine exzentri-
schen Auftritte und die Tiger-
hose schlagartig populér ge-
worden. Laut Codemasters
wird der Superstar mit dem
britischen Paf sehr eng in die
Entwicklung dieser Boxsimula-
tion mit eingebunden sein,
was eine hohe Authentizitdt
verspricht, zumal sein eigen-
williger Kampfstil per Motion-
Capture-Technologie original-
getreu eingefangen wird. Be-
ziiglich des Spielablaufs sind
derzeit nur wenige Informatio-
nen bekannt: ein umfangrei-
cher Managermodus sowie ei-
ne virtuelle Rangliste mit 88
Boxern. Der Verdffentlichungs-
termin ist fiir Mdrz geplant.

o

R

Gran Turismo

SCED

Colin McRae Rally
Codemasters
Frankreich ‘98: Die WM
Electronic Arts
Formel 1 (Platinum)
Psygnosis

Heart of Darkness
Infogrames

Tekken 2 (Platinum)
Namco

Command & Conquer
(Platinum)
Virgin/Westwood
Tomb Raider (Platinum)
Eidos

Crash Bandicoot
(Platinum)

SCED

Tomb Raider I

Eidos

(1013u0) BIPAW Y24Np 1)aNILLIR)

- | \Jtelligentesten Actiontiteln
| des letzten Jahres. Im Cockpit

| sionen vollfiihren, die weit

-Police gehorte zu den in- auch per Riesen-Mech oder
gut gepanzertem Kampffahr-
zeug die Straen sdubern.
Hinzukommt ein liberarbeite-
tes Design, bei dem vor allem
auf die Ubersichtlichkeit Wert
gelegt wurde, eine hohere
kiinstliche Intelligenz, Dual-
Shock-Controller-Unterstiit-
zung sowie noch mehr spiele-
rischer Tiefgang. Bereits im er-
sten Quartal ‘99 steigt das
Actionspektakel.

eines futuristischen Helikop-
| ters miiBt Ihr mit viel Joypad-
| geschick facettenreiche Mis-

iiber das iibliche ,,Zerstéren-
Sie-Ziel-A" hinausgehen. Beim
| Nachfolger G-Police 2 gibt es
eine grundsatzliche Verbesse-
ung. So diirft Ihr nicht nurin
die Liifte steigen, sondern

Schlag gegen die Piralerie
ie Gesellschaft zur Verfol-  chergestellt, 158 Durchsu-
D gung von Urheberrechts- chungen durchgefiihrt und
verletzungen (GVU) griff in 325 Strafverfahren eingelei-
den vergangenen Monaten tet. Um in der Zukunft
harter durch, um der grassie- flachendeckender arbeiten zu
renden Softwarepiraterie Ein- kdnnen, schlof3 sich der Ver-
halt zu gebieten, die jahrlich band einem internationalen
fiir einen geschatzten Scha- Netzwerk an, das derzeit aus
den von einer halben Milliar- 35 Ldndern besteht. Der 1984
de DM verantwortlich ist. Laut  ins Leben gerufene Verband
dem Geschiéftsfiihrer Jochen wird somit in Zukunft noch ef-
Tielke wurden im ersten Halb-  fizienter Softwarepiraten das
jahr 50.000 Raubkopien si- Handwerk legen.

Ticker + Hews-Ticker +
kénnt auf Wunsch sogar Audio-
Griisse verschicken.

s-Ticker + Me
Gute Nachricht: Die brillante Drib-
belei International Superstar Soc-
cer Pro ‘98 wird nun doch mit dem
Analog-Pad spielbar sein. Da sieht
man einmal, daf} die Videospiel-
magazine doch Einfluf auf die
Softwarefirmen haben, wenn sie
sich nur unisono beschweren.

Programmieren fiir alle: SCEE re-
duzierte drastisch den Preis fiir
das Net Yaroze auf erschwingliche
700 DM. Durch seine vielseitigen
Programmierfahigkeiten, erstellt
lhr mit diesem Gerét Eure eigenen
PlayStation-Titel. Eine preisgiin-
stige Gelegenheit, an unserem
Entwickler-Award teilzunehmen.

Der ultrabrutale Racer Carmaged-
don von SCl ist bislang der einzige
Skandaltitel, der sogar in Grofbri-
tannien zundchst vom Markt gezo-
gen wurde. Grund: Als teuflischer
Fahrer mufite man nicht nur Gas-
geben, sondern erhielt fiir geziel-
tes.Umnieten von Passanten noch
makabere Bonuspunkte. Der Titel
wird in Deutschland in einer deut-
lich entschérften Version dem-
ndchst erhdltlich sein.

Eidos erhielt vom Verband der Un-
terhaltungsindustrie im Rahmen
der CeBIT HOME insgesamt vier
Auszeichnungen, die alle auf das
Konto der bildhiibschen Aben-
teuerin Lara Croft gehen.

Konami geht massiv gegen Impor-
thandler vor, die den Titel Metal
Gear Solid vertreiben. Ein Hindler
erhielt bereits eine saftige Ab-
mahnung von 50.000 DM.

Falls Ihr es noch nicht mitbekom-
men habt: Unter der Internet-
Adresse www.oddworld.de erfahrt
lhr alles iiber den Alien Abe und

Hews-Ticker + Mews-Ticker + Mews-Ticker + Hews-Ticker +




Und sie rollen und rollen ...

ei diesem Racer namens
Rollcage sorgen zur Ab-
wechslung keine Anti-
Schwerkraftsgleiter, sondern
eben diese sogenannten Roll-
‘ cages fiir Adrenalinstéfie. Es
| handelt sich dabei um nahe-
| zu unverwiistliche Flitzer, die
| durch ihre speziell flache
| Konstruktion in der Lage

x

sind, derbste Steigungen zu
meistern und sogar auf dem
Riicken weiterzufahren. Das
betont actionlastige Spiel-
prinzip wird noch durch den
Einsatz von Waffensystemen
deutlich verschirft, so dal
neben dem fahrerischen Ge-
schick vor allem gute Nerven
vorentscheidend sind fiir den
Sieg oder Niederlage. Bislang
wurden elf halsbrecherische
Rundkurse angekiindigt, auf
denen man sich austoben
darf. Im Friihling beginnt das
Rennspielvergniigen (der
Screenshot stammt von der
PC-Version).

Mega-Fusion

| n der Videospielbranche ist es
nicht anders als in der restli-
chen Wirtschaft: Die groBen Fir-
men schlucken die kleinen.
Jiingstes ,,Opfer* nach der Vir-
gin-Ubernahme durch Electro-
nic Arts wurde die edle US-Soft-
warefirma Crystal Dynamics
(Gex 3D, Soul Reaver), die fiir
eine stattliche Summe von Ei-
dos einverleibt wurde. Doch da-

in Sichl?

mit ist der Hunger nach Firmen-
libernahmen noch lange nicht
gestillt. Die Firma Eidos macht
keinen Hehl daraus, daf} sie
auch an der britischen Firma
Psygnosis Interesse fiir eine
Ubernahme hat. Ob es zum Ver-
tragsabschluf? kommt, ist je-
doch sehr fraglich, da der Fir-
menwert mit 500 Millionen
Dollar zu Buche steht, und eine
derart hohe Summe kdnnen
selbst die Lara-Croft-Erfinder
nicht so schnell aufbringen. Um
in Zukunft aber rentabler zu ar-
beiten, schlof Psygnosis in den
Staaten zwei Studios und ent-
lief3 rund 4o Mitarbeiter. Den-
noch: Das Kaufkarussell wird
sich auch weiterhin drehen, bis
nur noch wenige Firmen in der
Videospielbranche den Ton an-
geben. Naja, so spart man sich
immerhin ldngere FuRmarsche
auf der E3-Messe ...

'Die Gallier kommen!

i nfogrames, bekannt fiir ihre

| BVideospieladaptionen eu-

| ropdischer Comicfiguren, sor-

| gen demnichst fiir ein Asterix-
Debiit auf der PlayStation. Der
gleichnamige Titel, der noch

fiir dieses Jahr

1 versprochen

wird, soll im Ge-

gensatz zu Lucky
Luke kein rein-

rassiges Jump&Run-Erlebnis
werden, sondern vielmehr ei-
ne ungewdhnliche Mixtur aus
Geschicklichkeit und Strate-
gie, durch die auch an-

Gewinner des
Tekken3—-
Cewinnspiels:

Den ersten Preis
(Iron-First-Paket) hat
gewonnen:

Erhard Schreiber aus 31319
Sehnde/Hérer

Den 2. - 5. Preis haben gewon-
nen:

Sven Vetter aus 12557 Berlin,
Stefan Reichert aus 91487 Ve-
stenbergsgreuth,

Niels Beaugé aus 40699 Erkrath,
Marco Hebisch aus 25421 Pinne-
berg

Der 6. —10. Preis geht an:

Anke Nitt aus 12679 Berlin, Chri-
stian Oertel aus 94505 Bernried,
Tanja Znotka aus 44625 Herne,
Dirk Andris aus 79859 Schluch-
see, Sebastian Fimm aus 41747
Viersen.

Wir gratulieren allen Gewinnern!

Virluelles Ameisendrama

ur Abwechslung einmal et-

was anderes: Nach dem
iiberraschenden Erfolg des er-
sten komplett computeranimier-
ten Trickfilms Toy Story gehen
in der kommenden Zeit gleich
drei weitere Filme aus dem
Computer an den Start. Bereits
im Kino lduft derzeit Small Sol-
diers, das von der Thematik her
der von Toy Story recht dhnlich
ist, jedoch um einiges actionla-

stiger. Interessant diirfte jedoch.
vor allem der Vergleich zwi-
schen Dreamworks Ameisen-
epos Antz und Walt Disneys Ge-
genstiick A Bug ‘s Life (von den

spruchsvolle Videospielgemii- j#8#

ter positiv (iberrascht werden.
Im ndchsten Jahr gesellen sich
ferner noch die Schliimpfe in
einer klassischen
Hiipf&Spring-Arie dazu.

Toy-Story-Machern Pixar ge-
schaffen) werden, bei dem sich
- Zufall oder nicht - ebenfalls al-
les um das harte Leben einer
Ameise dreht. Antz, der bereits
im November anlduft, be-
schreibt auf hdchst witzige Art
und Weise das Leben der kom-
plexbeladenen Ameise Z-4195
(herrlich synchronisiert von der
Woody-Allen-Stimme), die sich
eines Tages in die schone Amei-
senkdnigin Bala verliebt. Im Ge-
gensatz zu A Bug ‘s Life ist uns
noch keine Videospieladaption
zu Ohren gekommen.




Erist haBlich, ein wenig trottelig und alles argte als ge
der Knuddel-Alien AB& vom Dddwqyd-Planefé
Videospielcharakter unermiidlich an seinem eigenen (wlt. Da der offiziell
Teil namens Munch ‘s Oddysee fiir die? layStation 2 noch auf sich vgﬁ
miissen wir uns zwischenzeitlich mit diesem ,, Bonusspiel* xig Zeit v vertre:ben -
mit Vergniigen, kann man da nur sagen



amites sind sonderbare Kreaturen: Alleine sind sie schreckhaft (sollten aber keinesfalls gereizt
ra en!), wahrend sie im Rudel den armen Abe sofort zu Hackfleisch verarbeiten

achdem wir Euch in der
letzten Ausgabe aus-
flihrlich in die unge-
hnliche Produktphiloso-
phie der Oddworld-Kreativen
‘eingeweiht haben, steht mit
diesem Maxi-Test voll und
ganz das selbst deklarierte
Bonusspiel Abe ‘s Exoddus im
Mittelpunkt. Mit dieser etwas
“ungewdhnlichen Bezeichnung
eines eigentlich, waschechten
Fortsetzungsspiels mochte
der Oddworld-Schépfer Lorne
Lanning bekanntlich aus-
T_"driicken, daR es sich nicht um
den eigentlichen zweiten Part

~ der Oddworld-Quintologie

~ handelt, der erst 1999 fiir die
PlayStation 2 geplant ist. Wie
dem auch sei, fiir sich be-

| "‘% -
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FUN WITH FARTS!
PHEW! [0 T.HE
SMER YOl 31

Fun with Farts: Erkldrungsschilder
machen Euch auf hdchst amiisan-
te Art und Weise mit den einzel-
nen Spielelementen vertraut

trachtet, bietet Abe ‘s Exod-
dus gegeniiber dem Vorgan-
ger sicherlich keine bahnbre-
chenden Neuheiten, wie eine
»kleine Dreingabe“ mutet das
zwei CD-ROMs um-

fassende Action-
Adventure-Epos

aber trotzdem

tdem Chanting iibernehmt Ihr die Kontrolle von nahezu jedem
@rakter, vorausgesetzt Ihr seid mit ihm in einem Bild und keine
ter Kontroll-CPU stért diese Telepathie-Technik, denn sonst

irdet |hr im wahrsten Sinne des Wortes vom Blitz getroffen

Was ist besser geworden? -

- Erhohter Spielumfang, verteilt auf zwei CD-ROMs.
- Noch mehr Interaktion durch neue Befehle

(erweitertes Speak System).

- Ihr kénnt die Kontrolle (iber noch mehr Kreaturen iibernehmen.
- Komfortablere Speicherfunktion dank Quick Save.

Neuartig

Wenn Ihr einen Mudokon

schlecht behandelt, beispielsweise
anfurzt, kann das handgreifliche
Konsequenzen nachsichziehen

nicht an. Dennoch:
Wer den Vorgdnger
~ kennt, wird sich bei
" Abes Zugabe sicherlich
" sofort heimisch fiihlen.
Dies gilt auch fiir die
Handlung, die unmittel-
bar an den ersten Teil
" anschliefit. Nachdem
" Abe seine Mudokon-Art-
genossen aus der Rapture
Farm befreit und den Unruhe-
stifter Mollucks galant besei-
tigt hat, wird der Held von
trauriger Gestalt bei einem
feierlichen Empfang so frene-
tisch gefeiert, daf? er vor Auf-
regung Furzen mufite. Der
letzte Schamane der Mudo-
kons fand die Verlegenheit
seines Retters derart ko-
misch, daf® er ihm einen
freundschaftlichen, aber allzu
harten Klopfer auf den
Riicken verpafite, der ihn
schnurstracks von einem Pla-
teau beférderte. Auf dem
Grund aufgeschlagen, lag der
frisch gekiirte Held benom-
men am Boden und sah nicht
nur Sterne,
sondern
auch eine

SIT DOWN AN SHADDAP!

Shaddap! In den Ladebildern bewiesen die
Designer wieder einmal Humor

Mit dem ausgekliigelten
Speak System sollte man
sich im separaten Optionsmenii
in aller Ruhe auseinandersetzen

ist unter den vielen

ein echles

drohende Vision. Die Geister
seiner Ahnen erschienen ihm,
mit dem dringenden Appell,
daf® Abe erneut ein drohen-
des Unheil verhindern mége.
Der neue Hauptverantwortli-
che der Rapture

Farm General

Dripek hat bei

der Produktion

von Fast Food

eine neue
K |

Kostlich-

.og

K ——

™,

y
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Folgsam: Zeigen sich die Mudokons einmal kooperativ, folgen sie Euch
auf Schritt und Tritt und imitieren dabei sogar Euren Laufstil

Das n'nrro und die zahlreichen Zw:-
schensequenzen bestehen aus auf-
wendig gestalteten CG-Clips,
sprich Filmschnipseln, die vollstdn-
dig auf dem Computer entstanden

keit entdeckt. Die neuen Be-

standteile der delikaten Soul-

storm-Briihe sind Tranen und
Knochen von Mudokons.
Kaum erholt von der ersten

Was man iiber das Oddworld-Reich wissen sollle...

Strapaze, muf Abe somit
wohl oder iibel erneut sein
Heldenherz beweisen. Sein
erstes Ziel lautet dabei
Dripeks Necrum-Minen... Falls
Ihr (ibrigens wissen wollt,
was davor alles geschehen
ist, konnt Ihr Euch vor dem
Spielbeginn auf der ersten CD
einen umfassenden Riickblick
in Form von CG-Clips anse-
hen. Lorne Lanning bestand
fest auf diesen Riickblick, da-
mit auch Abe-Novizen den
Zauber seines Oddworld-
Reichs besser begreifen. Nach

’%/
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Nur mittels einer gut getimten Kooperation mit einem Mudokon dreht [hr
die beiden Hihne gleichzeitg um, wodurch lhr eine Kettenreaktion ausldst

diesem Einstieg werdet |hr
ohne Vorwarnung gleich ins
triste Innere der Necrum-Mi-
nen verfrachtet. Véllig auf
sich alleine gestellt, wat-
schelt Abe mit seinem un-
nachahmlichen Gang bilder-
weise (es wird zu keiner Pha-
se des Spiels gescrollt) durch
die gerenderten Traumwelten.
In diesem ersten noch relativ
harmlosen Abschnitt werdet
Ihr zundchst unter Anleitung
mit den teilweise sehr unge-
wohnlichen Aktionsméglich-
keiten des extraterrestrischen

- Die Firma Oddworld Inhabitants, unter der Leitung von Geschidftsfiihrerin
Sherry McKenna und Produzent Lorne Lanning, ist verantwortlich fiir die
bisherige Karriere von Abe.

- Die ganze Oddworld-Serie ist als umfassende Quintologie geplant, wobei die
Handlung von A bis Z bereits niedergeschrieben wurde. Man wartet derzeit nur
noch auf die richtige Hardware, auf der sich die anspruchsvollen Ideen
umsetzen lassen.

- Der allméchtige Gott ODD ist der Schépfer und Namensgeber des Planeten Odd
world und auch dafiir verantwortlich, daﬁ sdmtliche Ds doppelt geschrieben
werden.

- Laut Lorne Lanning sind die Mudokons geschlechtslos, denn statt Frauen gibt es nur eine gut versteckte Mudokon-Kéni-
gin, die zwischen den Landstrichen von Paramonia und Scrabania haust und mit eiserner Faust regiert.

- In Deutschland fuhr bis vor kurzem noch ein aufwendig gestalteterAbe-Bus durch die Strafien, dessen Scheiben fasr

Wesen vertraut gemacht. So
hiipft, hangelt und lauft Abe
nicht nur in bewdhrter Manier
durch die mit allerlei Fallen
gespickten Szenarien, son-
dern kommuniziert ferner
auch iiber das sogenannte

,0as

bietel die
mil anderen Lebewesen zu

Speak System mit anderen
Mudokon-Artgenossen. Das
Prinzip der interaktiven Kom-
munikation ist dabei so ein-
fach wie genial. Im Zusam-
menspiel mit den L-Tasten ar-
tikuliert Ihr diverse Befehle,
um Mudokons zu beeinflus-
sen. Das kdnnte in etwa so
aussehen: Zundchst einmal
begriif3t lhr ihn freundlich.
Danach fordert Ihr ihn auf,
Euch auf Schritt und Tritt zu
folgen, um ihn schlieBlich fiir
diverse Arbeiten einzuspan-
nen. Diese Kooperation ist an
einigen Stellen zwingend not-
wendig, um beispielsweise
gleichzeitig zwei Schalter um-

P eg
e \‘;ﬁ
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Spfe[en nach Anfeitung:

In den ersten Abschnitten
helfen informative Schilder und
Laufbdnder noch tatkrdftig bei
Euren Abenteuerbemiihungen



Nach dem Genup3 einer Soulstorm Brew seid Ihr in
der Lage, einen explosiven Pups loszulassen und
die hichst bizarre Furztechnik zu vollfiihren

zulegen. Soweit kennt man
dieses Feature ja bereits vom
ersten Teil, bei Abe ‘s Exod-
dus wurde das Speak System
allerdings noch um einige

Ihr habt aufterdem die Mdg-
lichkeit, die Vokabeln von an-
deren Wesen einzusetzen, so-
bald Ihr die Kontrolle iiber sie
{ibernommen habt (mehr da-
Punkte erweitert. Es zu spéter). Dariiber hinaus
gibt némlich S reagieren die Mudo-
nicht nur -« kons wesentlich

noch emotionaler auf Eu-
mehr re Befehle, abhén-

gig von ihrem
fehle

je-
weili-
gen Gemiitszustand. Habt Ihr
beispielsweise einen reniten-
S ten Mudokon vor Euch,
kann eine saftige Ohr-
feige Wunder bewirken,
wdhrend ein wiitender
Alien eher mit einer Ent-
schuldigung besanftigt
werden sollte. Und wozu
dieser ganze Mudokon-

‘. Stre3? Nun, neben dem
Dte Oddwarld Eharaktere

= Slog: Diese
P hundedhnliche Krea-
g tur mit dem furchter-
W87 regenden Gebif ist
" eines der aggressiv-
sten Lebewesen. Hat es
Euch einmal entdeckt, bleibt es
Euch stur an den Fersen, bis es
Euch zu fassen bekommt. Gliickli-

cherweise legen diese Biester
gerne mal ein Nickerchen ein.

E 3
‘
-

Slig: Diese Cyborg-
Wiichter haben ihre
MPs permanent im
Anschlag und
fackeln zudem nicht
lange, sie einzusetzen.
Bei Abe ‘s Exoddus haben einige
dieser Mollucks-Leibwiéichter zu
allem Uberflup auch noch das
Fliegen gelernt!

Durch die Chant-Funktion kénnt lhr dieses
explosive Gas (auf dem Bild leider
schlecht zu erkennen) sogar steuern ...

finalen Ziel, den General
Dripek zum letzten Schlaf zu
betten, besteht Eure sekun-
ddre Aufgabe darin, moglichst
viele Mudokons vor dem si-
cheren Tod zu retten. Lohn der
Miihe: Je nachdem wie erfolg-
reich lhr seid, wird Euch ein
anderer Abspann présentiert.
Bereits angesprochen wurde
eine weitere besondere Gabe
von Abe, das sogenannte
»Chanting“ (Telepathie).
Wenn sich Abe konzentriert,
ist der pummelige Held in der
Lage, die véllige Kontrolle
iber die meisten Oddworld-
Kreaturen zu erlangen und
sich so ihre individuellen
Fahigkeiten und Befehle zu-
nutze zu machen. Diese magi-
sche Fahigkeit ist oftmals der
Schliissel fiir so manches
knifflige Rétsel, das sich die
Macher einfallen lieBen, und
davon gibt es viele! Mit dem

R\ Scrab: Diese merk-
SS=_Xwiirdigen Kreaturen
mit dem Klauenkopf
gehdren zusammen
mit den Paramites zu
den Ureinwohnern von
Oddworld und werden von den
Mudokons sogar als heilige We-
sen verehrt. Alles andere als heilig
ist jedoch der Umgang der Scrabs
mit anderen Lebewesen, wenn sie.

.. und beispielsweise elegant eine ganze
Minenkolonie beseitigen

simplen ,,bringe Gegenstand
A zum Ort B“ ist es hier nam-
lich nicht getan. Vielmehr
miiBt Ihr des Gfteren Euer lo-
gisches Denken bemiihen, um
beispielsweise herauszufin-
den, wie man zwei Wachter
per Laserstrahl rostet, ohne
daf ein Mudokon dabei ver-
letzt wird. Das Spielprinzip ar-
beitet dabei nach dem
Trial&Error-Prinzip, sprich lhr
miif3t bei so mancher Passage
x-mal mehrere Wege auspro-
bieren, um herauszufinden,
welcher Plan letztendlich Er-
folg verspricht. Damit dieses
Unterfangen angesichts des
deftigen Schwierigkeitsgra-
des nicht frustriert, verpafiten
findige Techniker dem CD-
ROM-Duo eine ungewohnt
komfortable Speicherfunkti-
on. lhr diirft nicht an mehr
Stellen der Memory Card den
Spielstand anvertrauen, son-

Paramites: Auch
diese merkwiirdigen
Hand/Kopf-Kreaturen
erarbeiteten gerne
Mudokons in kleine
Héppchen. Sie attackie-
ren allerdings nur eine Beute,
wenn sie im Rudel auftauchen,
denn alleine sind sie an sich sehr
schreckhaft. '




Jetzt heift es Beine in die Hand nehmen! Sobald Ihr einen Slog Wach-
hund entdeckt habt, sind Sprints vorprogrammiert

Positiv: Bonusspiel

hin, Bonusspiel her,

Abe ‘s Exoddus ist ohne

_ Zweifel ein sehr unterhaltsames

wie intelligentes Videospiel-

vergniigen. Das fangt schon bei

der perfekt durchgestylten Auf-

machung an. Selten habe ich

_ein derart kreatives Charakter-

- design und atmosphdrischen

- Soundtrack erlebt wie bei die-
sem Action-Adventure. Hier
kommt augenscheinlich der Hol-
lywood-Background der Macher
zum Tragen. Der Spielverlauf
punktet hingegen durch die vir-
tuose Verkniipfung aus Ge-
schicklichkeits- und Puzzle-Ele-
menten, kraftig gewiirzt mit ei-
ner Portion Innovation, was sich

M vor allem durch das bislang ein-

| zigartige Speak System bemerk-
bar macht. Damit auch Kenner

‘:& des ersten Teils zufriedenge-

stellt werden, bietet Abe‘s Exod-
"N dus einen deutlich erhthten

| Umfang, neue fiese Charaktere
sowie mit der ausgekliigelten
Furztechnik eine echte Skurri-
litat. Da auch das komfortable
Speichersystem zum Dauer-
"% zocken einlddt, kann man die-
ses Silberling-Duo jedem an-
spruchsvollen Videospieler
warmstens empfehlen.

Negativ: Wie der Begriff Bonus-
spiel bereits andeutet, diirfen
Abe-Kenner keine bahnbrechen-
den Verdanderungen erwarten.
Insbesondere in den ersten Le-
vels kénnte man Abe ‘s Exoddus
aufgrund des identischen techni-
schen Rahmens sogar mit dem
Vorgdnger verwechseln. Das
Quick-Save-System zum schnel-
len Abspeichern birgt zudem bei
allem Komfort ein Risiko. Einmal
ungeschickt abgespeichert, scha-
det der Pseudo-Spielstand ndm-
lich mehr, als er nutzt - daher
mein Tip: Immer wieder regel-
mafig ,richtig” auf die Memory
Card archivieren!

Leise sein! Nur wenn fhr aufZehenspJ!.zen geht, weckt Ihr einen
schlafenden Wachposten nicht auf

Viele Szenarien, wie auch diese steinige Schlucht, erinnern stark an den

ersten Teil

dern per Quick Save an jeder
Stelle absaven. Das Ganze
muf man sich wie eine Mo-
mentaufnahme vorstellen, bei
der jede Position aller Cha-
raktere festgehalten wird. An
diesem an sich unscheinba-
ren technischen Schmankerl
war iibrigens ein ganzes Team
ein paar Wochen lang be-
schiftigt, da diese digitale
Momentaufnahme in den Zwi-
schenspeicher ein enorm
kompliziertes Unterfangen
darstellt. Weniger kompli-
ziert, aber ebenfalls neu ist
Abes brandneue Furztechnik.
Im letzten Spiel noch als rei-
ne Unart zu bewundern,

setzt der kosmische Held

den Anuswind diesmal nach
der Einnahme der Soul-
storm-Suppe als multifunk-
tionale Wunderwaffe ein.

Entweder nutzt

A\
|Action
| Strategie
| Abenteuer e

| Geschick ~ eee
ISlmulation

' Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./ dt.

Ihr das griine Gas als explosi-
ve Zeitbombe oder gar als
lenkbare Home-Missile, wenn
lhr per ,Chanting“ die Kon-
trolle Giber den stinkenden
Furz iibernommen habt?!
Moéchte mal wissen, wer auf
eine so herrlich absurde Idee
gekommen ist.

(UIfS.)

Entwmkler,c'Vertrleb Oddworld InhabltantslGT Int.
| Schwierigkeitsgrad: schwer
| Levels: entféllt

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab12

, | Testmuster: GT Interactive

| Features: 2 CD-ROMs
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... ein spielerischer Hochgenuf.”
(MegaFun 10/98)

Hamlet ist out,

MediEvil ist in: ddmo-
nisch gute Grafik.
schrecklich schine
Sounds, schaurige Dual
Shock Effects, unterir-
disch schwarzer Humor.
Ab 9.10. im Handel.
MediEvil. Exklusiv fiir
PlayStation.
PlayStation-Hotline:
0190/578578 (1,21 DM/Min.)

www.playstation-europe.com 3 B AEISHOCK

i
<
PlayStation

IT'S NOT A GAME

nuffizieller Sponsar der UEFA Champions League ¢& and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. i is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe.
MediEvil © 1997 Sony Computer Entertainment (a division of SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD). All Rights Reserved. Developed and published by Sony Computer Entertainment Europe.



= Bust A Groove

auf der

Mit Bust A Groove konnen alle
zumindest am Bildschirm eine

ngewdhnliche Spiele er-
U fordern einen ungewdhn-
lich hohen Aufwand.

Gleich vier.Firmen sind namlich
an diesem exotischen Video-
spielprojekt beteiligt gewesen,
das man am besten als Tanz-
simulation umschreiben kann.
Die Firma Frame Graphics kiim-
merte sich beispielsweise nur
um die aufwendigen Motion-
Capture-Sessions mit den Pro-
fitdnzern, um die komplexen
Tanzabldufe authentisch einzu-
fangen, wahrend das Unterneh-
men Avex D.D. einen Teil des
groovigen Soundtracks beisteu-
erte. Herausgekommen ist ein
innovatives Geschicklichkeits-
spiel, das von der Spielmecha-
nik her Parappa the Rapper

Fiir eine erfolgreiche Tanzkombi-
nation wird Euch ein sogenannter
Combo-Bonus gutgeschrieben

Via Specialmove wird der Gegner zumeist auf hochst unsanfte Art und
Weise aus dem Rhythmus gebracht

auf das legen
recht dhnlich ist. Mit einem En-
semble von insgesamt zehn
StraRentanzern (plus zwei End-
gegner) miit lhr im Rhythmus
der Musik vorgegebene Tasten
driicken, um Euren Tdnzer im
wahrsten Sinne des Wortes Bei-
ne zu machen. Kommt lhr an-
fangs noch mit einem simplen
Tastendruck aus, sind bei kom-
plexeren Tanzbewegungen noch
zusdtzliche Aktionen mit dem
Steuerkreuz vonnaéten, damit
Euer Lokalmatador eine feurige
Choreographie auf das Parkett
legt. Im Hauptspiel ist es dabei
das Ziel, durch eine mitunter
akrobatische Nummer einen Wi-
dersacher von der Tanzflache zu
fegen. Bei dieser musikalischen
Auseinandersetzung werden al-

Von kurios bis schneidig ist beim

zehnkdpfigen Tdnzerensemble
nahezu jeder Charakter vertreten

Im Trainingsmodus wird die Motivation des Paukens durch ein Punk-

tesystem erhdéht

lerdings nicht nur faire Mittel
eingesetzt. In jeder Runde habt
Ihr ndmlich zweimal die Mog-
lichkeit, einen individuellen
Specialmove einzubauen, um
den Kontrahenten kurzzeitig
aus dem Rhythmus zu bringen.
Fast-Food-Fan Hamm beispiels-
weise plattet den Gegner mit ei-
nem riesigen Burger, und die
zuckersiifie Strampelanzug-Kel-
ly verwirrt durch erdriickende
Liebesbekundungen. An diesen
beiden Beispielen merkt |hr
auch schon, daf} das Feld an

& , Y
s l g
Jeder Téinzer erhdlt mehrere Solo-

einlagen, in denen man besonders
effektiv punkten kann

7

Im Wettkampf mup rundenweise
ein Kontrahent besiegt werden

Strategie
Abenteuer
Geschick  eee
Simulation e

6. November
GRAFIK

SPIELSPASS

65% OV,

Hiiftschwingern einige kuriose
Erscheinungen von liebenswert
bis hin zu obercool bietet. Wer
sich fiir die Biihne noch nicht fit
fiihlt, sollte tibrigens den Trai-
ningsmodus aufsuchen, um
sich gezielt vorzubereiten.
(UIFS.)

Sicherlich nicht jedermanns
Sache

Positiv: Bust A Groove

hat zwar nicht den in-

novativen Charme von Pa-

rappa the Rapper, dafiir aber in
technischer Hinsicht einiges zu
bieten. So gehort der Dancefloor-
Soundtrack mit zum Besten, was
ich bislang im Videospielbereich
gehort habe. Es ist zudem eine
wabhre Freude, den Digi-Schwo-
fern bei ihren heifien Tanzeinla-
gen zuzugucken, da die Motion-
Capture-Animationen vom Aller-
feinsten sind.

Negativ: Genau wie Parappa the
Rapper unterliegt dieses aufier-
gewdhnliche Tanzspiel sehr stark
dem persénlichen Geschmack,
sprich entweder liebt man solche
Rhythmusspielereien, oder man
haBt sie. Es ist daher auch sehr
schwierig, die geeignete Prozent-
wertung fiir solch einen unortho-
doxen Titel zu finden. Ein Punkt
ist jedoch sicher: Alleine verpufft
bei diesem Tanzspektakel recht
schnell der Spielspaf3, wahrend
auf einer Party die Gaudi vorpro-
grammiert ist. Mein Tip daher:
Unbedingt vorher probespielen!

| TEST |Bust A Groove

Entwickler/Vertrieb: Enix/SCED
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Levels: 12 Tdnzer

EETENTGEIIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
EL428 Testmuster: SCED

Features: keine




NHL 'S8

Ein kurzer

fiir die traditionsreichste

Eishockey-Simulation auf dem Videospielmarkt,

dessen neuestes Update

Zum

af Electronic Arts das
D wohl grofite Soft-
warehaus der Welt ist,
diirften viele von Euch vielleicht

Spannende Puckjagd mil ge-
ringen Schwachen

Positiv: NHL ‘99 ist oh-

ne Zweifel eine rundum
gelungene Eishockey-Si-
mulation. Der Spielverlaufist
schnell, packend und nicht zuletzt
dank des Dual Shock Controllers
sehr gut spielbar. Hinzu kommt ein
grafischer Rahmen, der voll auf
der Hohe der Zeit ist. So wurden
storende Ecken und Kanten bei
den Akteuren fast vollstandig eli-
miniert, und selbst die Gesichts-
texturen sind erkennbar. Zusam-
men mit einer erhohten Kl und der
gewohnt routinierten Prdsentation
stellt NHL ‘g9 daher momentan die
beste Eishockeywahl dar.
Negativ: Gedampftes Meckern ist
nur bei Detailfragen angebracht.
So finde ich es beispielsweise un-
verstdndlich, daf’ die Spielge-
schwindigkeit zunimmt, je hoher
man den Schwierigkeitsgrad wahlt.
Die hochste Einstellung All Star
(die einzige wahre Herausforde-
rung fiir NHL-Profis) ist somit kaum
spielbar, es sei denn, man steht auf
eine ultraschnelle Puckjagd. Mir ist
das jedoch viel zu konfus. Die kom-
plette Lokalisierung fiir den deut-
schen Markt ist ferner zwar l6blich,
doch kommentiert dér germani-
sche Vertreter mal wieder gewohnt
steif und zum Teil unpassend das
Spielgeschehen.

VTS SERS

- GAMES.

piinktlich
abliefert

bereits mitbekommen haben.
Wuftet Ihr jedoch auch, daf3 EA
streng in zwei Abteilungen un-
terteilt ist? Wahrend Electronic
Arts sich um Actionspiele und
sonstige Videospielprojekte
kiimmert, ist die renommierte
EA Sports-Abteilung nur damit
beschaftigt, alljahrlich die neue-
ste Sportkollektion abzuliefern.
Zu dieser Kategorie gehort
natiirlich auch die flotte Jagd
nach der schwarzen Scheibe
NHL ‘99. Da diese Simulation
bereits viele Vorgédnger hat, ist
man jedes Jahr auf‘s neue ge-
spannt, was sich gegeniiber
dem Vorgadnger verdndert hat.
Die erste Uberraschung erwar-
tet einen gleich zu Beginn im
Intro, denn erstmals heulen
zundchst nicht wie iiblich ag-
gressive Gitarren auf, sondern
es erschallt der geradezu be-
sinnliche Klassiker ,,Heroes*
von David Bowie, der eine ange-
nehme Atmosphdre verbreitet.
Spatestens ab dem gewagt ge-
stalteten Hauptmenii im Graffiti-
Stil regiert jedoch wieder kamp-
ferische Rockmusik. Neben den
obligatorischen Spielmodi
(Freundschaftsspiel, Saison,
Play Off) schleift Ihr im Coa-
ching Drill gezielt an Euren spie-
lerischen Fahigkeiten. Anson-

o
1
|
|
|

Liebe zum Detail: Komplette Blockwechsel werden durch eine

Zwischensequenz eingefangen

s |

Die Classic-Perspektive gibt Euch einen effektvollen wie iibersichtlichen
Blick in die Tiefe des Spielfeldes

i
i i
I
L
|

He scores! Gleich zwei US-Repor-
ter kommentieren lebhaft das
sportliche Geschehen. Ob es eine
komplett deutsche Version geben
wird, ist derzeit noch ungewif3

sten darf man nur Verdanderun-
gen im Detail erwarten, bei-
spielsweise die Moglichkeit,
den Schiri wahlweise in ein
NHL- oder ein internationales
Dress zu stecken. Hintergrund:
Neben der kompletten NHL-Liga
liefern sich auch 18 National-
teams eine Schlacht auf dem
Eis. Apropos Eis, das gefiihlvolle
Gleiten iiber das kalte Element
kommt dank 100%iger Dual-
Shock-Unterstiitzung realisti-
scher riiber, zumal auch rustika-
le Bodychecks nun per Um-

ﬁ Al

Das Intro bietet mit packenden
Spielszenen aus der NHL wieder
einmal bewdhrtes Augenfutter

Action o
Strategie e
Abenteuer
Geschick oo
Simulation ee

§ Al
Dank einer guten kiinstlichen
Intelligenz weif3 jeder CPU-
Spieler, was zu tun ist. Selbst der
SchluBmann erkennt die Situati-
on stets gut und lduft schon mal
dem Puck entgegen, wenn keine
Gefahr im Verzug ist

wuchtkraft spiirbar ist. Beim
Spielverlauf miissen sich NHL-
Cracks auf eine hihere kiinstli-
chen Intelligenz der CPU-Teams
gefa3t machen. Interessanter-
weise nimmt mit dem hheren
Schwierigkeitsgrad nicht nur die
Spielstdrke zu, sondern auch
die Geschwindigkeit, so daf bei
der hdrtesten Gangart eine ad-
renalinférdernde Hektik vorpro-
grammiert ist. (UIf S.)

10n 1, 2 On 2, Unterzahlspiel, Po-
werplay - beim Coaching Drill
darf sich der virtuelle Trainer nach
Herzenslust austoben

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: NHL-Liga + 18 Nationalteams

S EITTEEIITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
erhaltlich

GRAFIK
gut I gut

_SPIELSPASS

85%

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
EL[I/428 Testmuster: Electronic Arts
Features: keine




Durch einen Kiltezauber hat Erzbischof So-
laar den Gegner bewegungsunfihig gemacht

Beemdrucken de Lich teffekte kennzeich-
nen das neueste Game von Psygnosis

turistisches Aclion-Adventure

0.0.T.

Daf3 man bei nicht immer
den einfachsten Weg gehen kann, zeigt uns

in seinem neuesten
in Lara-Croft-Aufmachung

Ist diese kleine Maschine der
Grund fiir den ganzen Arger?

haben, oder es lieber gleich las-
sen soll. 0.D.T. ist ein Action-Ad-
venture ganz in Tomb-Raider-Art,
nur daf die Locations sehr fu-
turistisch wirken und
man gleich zu An-
fang die Wahl zwi-
schen vier Cha-
rakteren hat. Da
wdren der Cor-

achdem der WM-Rummel
N abgeflaut ist, haben

sich die Program- ;
mierer von adidas Po-
wer Soccer ganz nach
dem Motto ,,frisch,
fromm, fréhlich, frei“
an ein neues Werk

gemacht und sich poral Ike Ha-
damit einen kleinen wkins, die
Traum erfiillt. Or Die eigenwillige
Trying ist der sinnige Kartogra-
Titel dieses brandak- phin Julia
tuellen Games von Chase, der
Psygnosis, der ver- Chef-Ingeni-
heifien soll, daf® eur Maxx Ha-
man entweder ver- vok und der Erz-
sucht, in diesem bischof Solaar.

Alle vier Charaktere
haben zu Beginn un-
terschiedliche

Spiel die Nase vorn zu

e e e - s

In die Ecke gedringt, habt Ihr kei-
ne Chance mehr zu iiberleben

Der erste Rundenendgegner sreht wie ein kap;taler Brocken aus, ist aber
nur halb so wild. Weicht ihm einfach durch seitliche Rollen aus

Satte Explosionen und jede Men-
ge Knalleffekte findet Ihrin O.D.T.

Von diesem Granatenangriff wird sich Julia
Chase nicht mehr erholen

In den ersten Leveln sucht thr
nach Hebeln, die Euch Tore &ffnen

Féhigkeiten, was sich auch
enorm auf das nichtlineare
Spielgeschehen auswirkt. Das
kann sogar so weit gehen, daf}
sich je nach Wahl des Charakters
verschiedene Enden ergeben.
Habt Ihr Euren Charakter ge-
wabhlt, werdet Ihr von einer gra-
fisch astreinen Rendersequenz
in die Hintergrundgeschichte
eingefiihrt. In der Hauptstadt
Calli Eures Heimatplaneten To-
nantzin tobt eine graBliche Epi-
demie, und die einzige Hoff-
nung, die der Magistrat der
Stadt noch hat, ist die Kraft der
griinen Perle. Doch leider weif3
niemand mehr, woher diese ma-
gische Perle einst kam und wo
man sie finden kann. Nur ihre
heilenden, magischen Krafte
sind liber die Jahrhunderte {iber-
liefert worden. Deshalb wurdet
Ihr auserwahlt, als Crewmitglied
der Nautiflyius die griine Perle
wieder in die Hauptstadt zu brin-
gen. Doch auf Eurem Weg zuriick
in die bliithende Metropole gera-
tet Ihr plétzlich in ein Magnet-
feld und miif3t auf dem Dach ei-
nes merkwiirdigen Turmes, der
nur als die Verbotene Zone be-
kannt ist, notlanden. Um die
Nautiflyius wieder flugfahig zu
bekommen, miifdt Ihr Euch nun
auf die Suche nach Treibstoff
machen und die griine Perle wie-
derbeschaffen, die Euch abhan-
den gekommen ist. Also macht
Ihr Euch aus einer Third-Person-




Innovaliv gedachlt, schlech!
gemacht

Positiv: 0.D.T. verbin-
det eine sehr interes-
sante Story mit einem inno-
vativen Gameplay. Aber leider wird
dieser Eindruck erheblich durch die
schweren Fehler verblafit, die das
Spiel noch aufweist. Wen das aber
nicht stort, dem wird es gefallen.

Negativ: Grafisch ist das Game
trotz Verbesserung gegeniiber der
Preview-Version noch immer nicht
fehlerfrei. Des ofteren blitzen Poly-
gone weg, oder man kann durch
Wande das dahinterliegende Areal
betrachten. Die Figuren bewegen
sich zwar fliissig, aber die Umge-
bung ruckelt, was genaue Koordi-
nation bei kniffligen Bewegungen
unnatig erschwert und meist sogar
stark behindert. Ebenso ist die
Steuerung noch nicht ganz ausge-
reift. Die Feinkoordination iiber das
Analog-Pad ist sehr grob gehalten,
und nicht selten kommt es vor, daf}
der Charakter einen schnellen Satz
nach vorne macht und abstiirzt
oder im Kampf nicht schnell genug
reagiert und unnotige Treffer ein-
stecken muf3. Dafiir ist die normale
Steuerung gut angepaft, und das
Kamerasystem ist zwar nicht das
Allerfeinste, aber man kann damit

Die verschiedenen Fallen und Hindernisse bestimmen
den hohen Schwierigkeitsgrad in diesem Game

View auf den Weg, den Turm zu
erkunden, und bekampft ver-
schiedene mutierte Kreaturen,
die versuchen, Euch aufzuhal-
ten. Durch jeden Kampf erhilt
Euer Charakter Erfahrungspunk-
te, die es Euch erméglichen, die

Fahigkeiten Eures Kampfers wei-

ter auszubauen. Aber keine
Angst! 0.D.T. dhnelt ansonsten
in keinem Fall einem RPG. Vom
grafischen Standpunkt aus be-
obachtet, kann man mit einigen
Uberraschungen rechnen: jede

fekte und Figuren, die aus 400
bis 1000 Polygonen aufgebaut
wurden. Die Bewegungen der
Charaktere sind durch das Moti-
on-Capture-Verfahren méglichst

Actlon oo
Strategie
Abenteuer ee
Geschick oo
. | Simulation ! Levels: 8
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Durch geféihrliche Hangelpartien miifit Ihr &fters Eure
intelligenten Gegner austricksen

realistisch gestaltet worden, und
die automatische Kamera be-
rechnet in den meisten Féllen
den besten Blickwinkel fiir Euch.
(Raoul B.)

*Entwickler/\lertneb Psygnosis/Psygnosis 1
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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Extrem-Triathlon

Wie realitétsnah Rushdown sein sollte, wird
Euch durch die Introsequenz gezeigt

s

Rushdown

Gegen diesen knallharten

sieht der

auf Hawaii, wie ein
aus. Mit Infogrames France geht es rund um den
Erdball gegen die Besten der Besten

af das Leben immer
D stressiger wird und man
selbst immer weniger

Zeit hat, ist wohl eines der Re-
sultate, zu denen Infogrames
France gekommen ist. Deshalb
kommt im Oktober dieses Jah-
res Rushdown auf den deut-
schen Markt, um gestrefiten
Managern, Biirohengsten und
sportbegeisterten Fanatikern
auch im Wohnzimmer eine ge-
wisse Befriedigung zu ver-
schaffen. Also fiir alle, die die-
ses Jahr auf ihren Abenteuerur-
laub verzichten muften, ist
dieser Extrem-Triathlon wohl
gedacht. Gehort lhr zu einer
der oben genannten Gruppen,
kénnt lhr Euch fiir einen der

vier Fahrer entscheiden. Habt
lhr einen ausgewahlt, macht
Ihr Euch auf, um im Arcade-
Modus mit einem der drei
Sportgerdte Snowboard, Kajak
oder Mountainbike gegen die
Zeit anzutreten, um Euch von
Rennen zu Rennen erneut zu
qualifizieren. Wem das zu blod
ist, der kann sich im Champi-
onship-Modus versuchen. Hier
gilt es, moglichst viele Punkte
in jeder einzelnen Disziplin zu
sammeln, um am Ende auf
dem Treppchen zu stehen.
Doch bis dahin ist es ein be-
schwerlicher Weg. |hr miiBt auf
den fiinf olympischen Konti-
nenten in allen drei Disziplinen
moglichst siegreich bleiben,

Mit Highspeed geht es im Kajak die reifienden
Fliisse des Kilimandscharo hinab

Aus der Ego-Perspektive seht Ihr Euren Gegner gerade noch an Euch vor-
beiziehen, dann knallt Ihr gegen den Baum! Fehler in der Steuerung

Steuerung, Beschleunigung
und Geschwindigkeit sind die
Auswabhlkriterien Eures Vehikels

um Euch die Chance auf den
Sieg zu sichern. Natiirlich
bendtigt Ihr fiir einen solch
strapaziosen Wettbewerb auch
das passende Equipment, und
das wird hier von Rossignol,
Sunn und Jansport geliefert. In
jeder Sportart habt Ihr die Aus-
wahl zwischen drei unter-
schiedlichen Sportgeréaten, die
nach den Gesichtspunkten
Steuerung, Beschleunigung
und Geschwindigkeit geordnet
sind. So stehen Euch nach
Adam Riese neun verschiedene
Sportgerdte zur Verfiigung,
und Ihr miiBt Euch auf 15 Pi-
sten gegen Eure Konkurrenz
behaupten. Grafisch ist das

Spieler.wahiern —

:ﬂm_t_."\

Vier Fahrer stehen Euch insge-
samt zur Auswahl

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation ee

Levels: 15
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Durch Tunnelabfahrten soll der recht tristen Pi-
stenabfahrt etwas Leben eingehaucht werden

Schéne Landschaften kénnt Ihr
bei dem Tempo nicht geniefien

Game genauso rasant wie das
Gameplay selbst. Mit 60 Bil-
dern pro Sekunde haben die
Programmierer noch das letzte
Fitzelchen an Geschwindigkeit
aus der Konsole gekitzelt, und
so ist der Grafikaufbau schén
fliissig und sauber. (Raoul B.)

Einfach zu wenig, um zu
gefallen

Positiv: Schin sind
der fliissige Grafikauf-

bau und die effektvoll ani-
mierten Wassersequenzen, die
man beim Kajakfahren betrach-
ten kann. Auch die gerenderte
Umgebung ist sehenswert. Aber
wir haben uns gefragt, was die
Niagarafille in Afrika machen.

Negativ: Die Statik der Charaktere
empfinde ich storend, und die Kol-
lisionsabfragen sind auch nicht
genau. So kann es vorkommen,
dafd man gegen einen Stein fahrt
und erst einen Moment spater
stiirzt. Hat man sich beim

Biken mal verfangen, kann man
das Rennen gleich aufgeben, weil
der Fahrer sich nicht mehr vom
Hindernis lost. Ich hdtte mehr von
einem solchen Spiel erwartet.

TEST Rushdown

Entwickler/Vertrieb: Canal+Multimedia/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel
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PlayStation

Von vielen bereits
mit Sehnsucht erwartet.

Jetzt soll Hugo auch
auf der PlayStation seine Abenteuer
bestehen. Mehr Levels

als je zuvor
lassen den kleinen Kobold

tadliche" Herausforderungen bestehen,
ehe er seine Frau Hugoline

und die Kinder Rit, Rat und Rut
in die Arme schlieBen kann.

il
5 il IM GUTEN
In den Abenteuern Wald, Tauchen,

|
] icb HENE
Holzféller, Skateboard, Zug, Flugzeug und Berg Im Vertrieb _

von:
wendet Hexana alle Krafte auf, n Iil 1
um Hugo an der Befreiung seiner Familie zu hindern.

N
MULTIMEDIA

Besuchen Sie uns auch im Internet: htip://www.nbg-online.de




Die Macher von

uropaliga hin, Frankfurt
EGalaxy her, ob American

Football auch in unseren
fuBBballverriickten Breitengra-
den je einmal ein Volkssport
wird, bleibt zweifelhaft. Dabei
hétten zumindest die digitalen

Fair Play - nein danke!

« MFL Xfreme

American Foolball-SpaB fiir

jedermann 9

Positiv: Weniger ist

oftmals mehr. Diese
Binsenweisheit trifft auch

auf NFL Xtreme zu. Das flotte
Spiel 5 gegen 5 ist erfrischend
unkompliziert und daher vor al-
lem fiir Anfdnger eine willkom-
mene Gelegenheit, sich dem
American-Football-Fieber hinzu-
geben. Hinzu kommen eine run-
dum solide Spielbarkeit und sehr
viele Konfigurationsméglichkei-
ten, durch die man das Sport-
spiel quasi mafischneidern kann.

Negativ: Fiir anspruchsvolle AF-
Liebhaber diirfte diese Spielart
zwar eine Abwechslung, aber kei-
nesfalls eine Alternative zu voll-
wertigen Simulationen sein,
denn dafiir fehlt es dem Silber-
ling auf langere Sicht einfach an
spielerischem Tiefgang. Hinzu
kommt ein ziemlich miider tech-
nischer Rahmen mit Dudelsound
sowie eine ungenaue Kollisions-
abfrage. Ferner unterstiitzt die
CPU fiir meinen Geschmack den
Spielverlauf etwas zu stark, was
nicht immer von Vorteil ist, da sie
PaB3spiele allzu schnell in Eigen-
regie durchfiihrt, wenn man fiir
kurze Zeit keine Actions vollfiihrt.

bringen eine
ihrer
auf den Markt

Ableger a la Madden ‘g9 auf-
grund ihrer brillanten Qualitit
ruhig mehr Aufmerksamkeit
verdient. Ein Manko ist jedoch
nach wie vor, daf sich nur we-
nige Germanen mit dem Regel-
werk auskennen, NFL Xtreme
kdnnte gerade in diesem
Punkt Boden gutmachen, da
es sich nicht um eine Simulati-
on, sondern vielmehr um eine
Fun-Variante der rauhen
Mannschaftssportart handelt.
Statt einer kompletten Defen-
se respektive Offense-Formati-
on wird lediglich 5 gegen 5 ge-
spielt. Auch beim Regelwerk
wurden ein paar Absétze her-
ausgestrichen, denn Foulspie-
le gibt es in der Xtreme-Varian-
te nicht, dafiir aber umso mehr
rustikale Bodychecks mit
anschlieBender Flugeinlage.
Ansonsten dreht sich bei die-
ser AF-Simulation wie ge-
wohnt alles um die Lauf-

R
Nach einem Touchdown vollfiihr-
ten der gliickliche Athlet erst
einmal einen witzigen Shuffle

Laufspiele sind aufgrund des kleinen Feldes und der aggressiven Spieler
alles andere als leicht

- - .
ENIT-RESET — &

wiol

Das Replay ist zwar schin anzusehen, offenbart aber schonungslos

Schwichen in der Kollisionsabfrage

und Pafispiele, durch die man
mit vier Versuchen jeweils
zehn Yards gutmachen mu8.
Wer angesichts dieses Gaudi-
Charakters eine minimalisti-
sche Ausstattung vermutet,
sieht sich griindlich getduscht.
NFL Xtreme bietet im Umfeld
alle wichtigen Meniipunkte,
die man auch von ,,ausgereif-
ten” Vertretern her kennt:
Freundschaftsspiel, Saison,
Play Off, Spielerrekrutierung
(Draft), Sudden Death sowie
ein komplettes Kadermanage-
ment. Auch an den Aktions-
moglichkeiten der bulligen
Sportler wurde wabhrlich nicht
gespart. Egal ob Hechtrolle
iiber den Verteidiger, Spin

0:16
31
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»Bleib liegen!” Selbst nach dem
Abpfiff kann man einen unliebsa-
men Gegner mit deftigen Body-
checks zu Boden driicken

oder stehender Clothesline-
Tackle (haben die Jungs aus
der WWF engagiert?), wenn
man sich einmal mit der viel-
faltigen Steuerung erfolgreich
auseinandergesetzt hat, ste-
hen Euch viele Varianten zur
Auswabhl. (UIfS.)

PapBspiele erfordernn eine gute Ubersicht, die Ihr Euch durch die
L1- oder R1-Tasten per Zoom in die Totale schafft
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Erieben Sie den ultimativen Kick

Auf 30 spannenden
| Rennstrecken

Oder kreieren Sie lhre eigenen!

FARREN SIE CROSS-
ODER SUPERBIKES

BRANDNEVER

REALISTISCHE ! TOLLE
RENN-BEDINGUNGEN — ARCADE- UND i MEHRSPIELER-MODI

SIMULATIONS-RENNEN
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Eine Prise

ein Schuf}

Ganze dann gut mixen, und fertig ist eine

igentlich war die Welt
EXsara der Arcanes ein re-

lativ friedlicher Planet.
Doch eines Tages tauchte
plétzlich ein riesiger Schatten
am Himmel auf. Er krachte auf
den Boden und verwandelte
sich in einen angriffslustigen
Mech. Also gibt es Krieg: Die
magieorientierten Arcanes auf
der einen, die technikorientier-
ten Teknos auf der anderen

Seite. In The Unholy War er-
warten Euch zwei ziemlich un-
terschiedliche Spielmodi. Zum
einen gibt es den Mayhem, in
dem lhr zwei Gruppen von
Streitern gegeneinander kdmp-
fen laBt. Diese Teams bestehen
entweder aus den Arcanes,
den Teknos oder den Kampfern
aus beiden Lagern, das sind
dann bis zu 14 mehr oder min-
der starke Gegner. In dieser

Der S trategiesp:el Teil besteht aus einer k!ernen Hexfeld-Karte,

auf der Ihr Eure Truppen bewegt

Mayhem nennt sich der Action-Modus, in dem Ihr in einer Arena Eure
Gegner besiegen sollt

und ein wenig

The Unholy War

das

Mixtur aus Priigler und Shoo-
ter tritt jeweils ein Kampfer der
einen Gruppe gegen einen Ver-
treter der anderen an. Der Ver-
lierer scheidet aus, der Sieger
kampft gegen einen neuen
Herausforderer des anderen
Teams, Das geht so lange, bis
eine der beiden Gruppen alle
ihre Fighter verloren hat. Der
andere Spielmodus stellt sich
als eine Art Strategiespiel her-
aus. Die zwolf einzeln anwihl-
baren Schlachten erinnern an
die Klassiker des Sektors. Die
Mayhem-Kampfer werden iiber
ein Hexfeld bewegt. Treffen
zwei Krieger aufeinander,
kommt es zum Kampf. Hier

QUICKSILVER_%,

e

JAEGER

Quicksilver hat einen dicken
Panzer und ist rasend schnell.
Der Charakter gehért trotz der
wenige . Trefferpunkte zu den
stdrksten

Gegen den aggressiven Feuer-
teufel hilft dem armen Spike

nur noch die Flucht

P\ction Ll
Strategie
[ Abenteuer
Geschmk

‘ Simulation ' Levels: 12

Oktober
CRAFK

gul

Entmckler/Vertneb: Crystal Dynamlcleldos
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Einer unserer Kdmpfer ist besiegt
worden, wir wéihlen daher einen
aussichtsreicheren Streiter

wird es interessant: Es wird in
eine Arena gewechselt, in der
Ihr im direkten hektischen In-
fight Eure Kréfte mit denen der
anderen Seite mef3t. Es wird
hiipfend, ballernd und prii-
gelnd so lange gekdmpft, bis
einer der beiden Gegner be-
siegt ist. Die Schlacht ist dann
beendet, wenn eine der Partei-
en seine Streiter verbraucht
hat. In jedem Spielmodus
konnt lhr entweder gegen ei-
nen in drei Stufen einstellba-
ren CPU-Gegner oder gegen ei-
nen menschlichen Kontrahen-
ten antreten. (Udo L.)

Positiv: Wenn [hr
schon immer in ey *m
Strategiespiel bemdngelt

habt, daf lhr auf den Kampf we-
nig Einflul nehmen kénnt, seid Ihr
hier richtig aufgehoben. The Un-
holy War bietet neben guter Grafik
rasante Kdmpfe, die Euch in jeder
Phase bis zum AuBersten bean-
spruchen. Besonders erwdhnens-
wert finde ich die Zweispieler-Op-
tion: Strategie gegeneinander
macht doch am meisten Spaf3.

Negativ: Echten Strategiefreaks
mochte ich von dieser Mixtur abra-
ten, da sich The Unholy War mehr
als Priigler oder Shooter heraus-
stellt. Die Infights selbst sind viel

zu hektisch und daher meistens
viel zu schnell vorbei, und hin und
wieder stellt sich die Kiinstliche
Intelligenz des CPU-Gegners als
ziemlich dumm heraus.

e, FITTOEITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./keine
J‘PTEIS DM 99,- USK-Freigabe: k.A.

ELl428 Testmuster: Maro 0711/9561130

‘ . Features: keine
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Per Luftfracht zur nichsten Welt: Ballonfahrer
verbinden die einzelnen Welten miteinander.
Sie verlangen jedoch eine Bezahlung

Coole Endgegner: Nur mit der richtigen
Mischung aus Ramm- und Feuerattacken kann
man diesen Zeitgenossen einheizen

pyro the Dragon

verspricht uns mit ihrem ersten
3D-Jump&Run fiir die PlayStation eine neue

estern friih sprach
G Gnasty, ein finsterer
Gnorc-Geselle, der vor

langer Zeit in die dufieren
Regionen der Drachenwelt
verbannt wurde, einen Zauber
auf alle Drachenzivilisationen.
Dieser Zauber verwandelte die
heimischen Drachen in
Statuen und obendrein noch
alle heiligen Drachensteine in
finstere Monster. Auf den
Punkt gebracht: Gnasty be-
gann, alle Drachenwelten in
Gnorc-Welten umzuwandeln!

Per geschicktem Rempler kann Spyro Fésser auf Gegner schleudern.
Diese Technik ist nicht nur einfach, sondern auch sicher

Genauere Fakten gibt es zur
Zeit noch nicht. Durch einen
Zufall jedoch wurden der PSG-
Crew einige exklusive Infos
zugespielt: Angeblich soll ein
kleiner Drache namens Spyro
nicht anwesend gewesen sein.
Der junge Drache spielte zum
Zeitpunkt des Zaubers gerade
Verstecken und entging so
den finsteren Pldnen des
Tyrannen. Jetzt ist es natiirlich
an Spyro, dem einzigen freien
Drachen, die sechs Welten -
inklusive Gnastys Reich - zu

hat d:
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Im Hintergrund kann man die tollen Wassereffekte erahnen. Trotz hoher

Sichtweite und Detailtreue gibt es kaum Polygon-Ploppen oder -
Kriimmen zu sehen. Spyro gehdrt somit zu den technisch besten

Jump&Runs fiir die PlayStation

bereisen, seine dlteren
Artgenossen zu befreien und
die gestohlenen Schitze wie-
der einzusammeln. In der
Zwischenzeit werden sich ihm
natiirlich Gnastys Gehilfen
und andere Probleme in den
Weg stellen. Aber Spyro ist
nicht allein! Freigelassene
Drachen geben ihm Tips und
Hinweise zu versteckten
Bereichen der Welten.
Auferdem steht Spyro auf sei-
ner beschwerlichen Reise sein
bester Freund Sparx, die
Drachenlybelle, zur Seite.
Jeder, der diese Vorgeschichte
als kindisch empfindet, hat

” und

wirken durchweg

Das hat sich der kleine Spyro
auch nicht trdumen lassen, daf es
an ihm liegt, ob seine Spezies
liberleben wird

GERETTEY: BOLDAR

Habt Ihr einen Drachen aus seinem Statuen-
Dasein befreit, gibt er Euch meist einige inter-

essante Tips mit auf den Weg

recht. Spyro gilt namlich als
Sonys Hoffnungstrager auf
dem Sektor der Knuddel-
charaktere. Das komplette
Spieldesign erinnert stark an
diverse Kinderzeichentrick-
serien, was aber auf keinen
Fall heif3en soll, daf? diese lu-
stige Hiipferei nicht auch fiir
Erwachsene geeignet ware.
Sicher, Action steht bei der
Jagd nach Gnasty Gnorc nicht
in vorderster Reihe, vielmehr
kénnen geschickte Pad-
Akrobaten auftrumpfen.
Dementsprechend sind alle
sechs Welten aufgebaut:
Spyro muf in insgesamt 35

durchdacht*

Levels nach 8o Drachen, zwolf
Dracheneiern und 15.000
Diamanten suchen. Allein dar-
an kann man ermessen, wie
enorm die Spieltiefe dieses
3D-Jump&Runs ist. Man muf
das Spiel aber nicht 100%ig
l6sen, um die Endsequenz
genieRen zu diirfen. Wer sich
trotzdem die Miihe macht, alle
Welten perfekt zu erforschen,

Nachdem das Spiel mit 100% geldst wurde,
dffnet sich auch der letzte Drachenkopf und
gibt einen Bonuslevel frei

Die rote Elfe taucht immer
auf, wenn Spyro zuvor ein
Drachen befreit hat. Sie di
Speicherpunkt

e
Tolles Leveldesign, schone
Spyro the Dragon in Referenz

bekommt am Schluf einen
Extra-Level spendiert, der
Euch noch einmal alles abfor:
dern wird. Ballonfahrer verbi
den die Welten, verlangen
aber fiir ihre Dienste eine ent-
sprechende Entlohnung, zum
Beispiel eine bestimmte
Anzahl von Diamanten, befrei-
ten Drachen oder gefundenen
Eiern. Befreit man die alten
Drachen aus ihrer
Verwandlung, so geben sie
Spyro wertvolle Tips oder ver- Reg
raten den Weg zu versteckten
Bereichen. An ihre Stellen tritt
eine rote Fee, die fortan als




Artisans - Sunny Flight
Springt an den Wasserféllen
schnell auf alle Plattformen, dann
offnet sich ein Portal

Peace Keepers - Night Flight
Zerschiefit per Kanone den Berg
mit roter Zielscheibe. Dahinter
findet Ihr das Portal

sich in schmackhafte
metterlinge verwandeln,
enn man sie rostet. Diese
alter frifit Sparx fiir sein
eben gerne und regeneriert
it jeder Mahlzeit einen
Trefferpunkt. Anhand Sparx’
arbe [dBt sich erkennen, wel-
chen Zustand der Schutzschild

- hat. Ist die Lybelle gelb, kann

sie noch drei Treffer aufneh-
men. Die Farbe Blau bedeutet
»noch zweimal aua®, und ein
griiner Sparx ist noch fiir ei-
nen Hit gut. Natiirlich kénnen
Spyro und sein Freund nicht
ur einstecken. Was ein richti-
ger Drache werden will, der

L4

gic-Crafters-Welt hausen fiese Zauberer. Hier versuchen gleich
) in d leg zu stellen.

- Donkey Kong ldBt griifien: Hier ist

geschicktes Springen angesagt,

- denn wer TNT-Féisser befeuert,
-wird sich wundern ...

ll\ A il a

Magic Crafters - Crystal Flight
Rennt die Rampe mit den drei
Zauberern hinunter und biegt in
der Héhle nach links ab

mufB {iber gute
Angriffstechniken verfiigen.
So kann Spyro Gegner auf die
Horner nehmen oder sie mit
seinem Feueratem rosten.
Manchmal trifft der kleine
Tausendsasser auch eine net-
te Elfe, die ihm durch ihren in-
nigen Kuf® groBBere Feuerkraft
verleiht. Mit dieser Fahigkeit
kdnnen sogar iibermachtige
Gegner beseitigt oder uniiber-
windliche Tiren gedffnet wer-
den. In dieser Art gibt es noch
weitere Begegnungen, wie
beispielsweise gefangene gel-
be Feen. Befreit |hr drei Stiick
in Folge, verwandeln sie sich
in eine Art magischen Aufzug,
und lhr kénnt hohergelegene
Plattformen erreichen. Gegen
Ende jeder Welt trifft Spyro

So ein Ferkel! Obwohl der Kerl
weif3, daf er keine Chance hat,
ldft er vor unseren Augen die
Hosen runter

Beast Masters - Wild Flight
Sucht einen Tempel mit einem
Brunnen davor. Auf dem Grund
des Brunnens ist das Portal

natiirlich auf einen grofen
Vertreter von Gnasty-
Gefolgsleuten. Bei den
Endgegnern ist Taktik ebenso
wichtig wie geschicktes
Laufen und Springen.
Manchmal werden diese
Stellen aber richtig frustrie-
rend, weil jeder Fehltritt zu-
meist Lebensverlust und somit
den Neuanfang des Levels be-

deutet. Zum Gliick sind diese
Stellen recht sparlich gesit,
und Ubung macht auch hier
den Meister. In technischer
Sicht wird Spyro the Dragon
sicherlich so manchen iiber-
zeugen, der sich vom
Knuddel-Image hat ab-
schrecken lassen, denn be-
sonders die Grafik ist gelun-
gen. Hochauflosende Grafik
mit hoher Sichtweite, durch-
weg fliissiger Aufbau und ein
teilweise rasan-

tes Scrolling kon-

S

Wer erst einmal so weit gekommen ist (wir verraten nichts), hat bereits
mindestens 15 Stunden Spielspaf hinter sich
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Gnastys Welt - Gnastys Beute
Wenn das Spiel 100% ig gelost wur-
de, kommt lhr hierher

Dream Weavers - Icy Flight
Beschiefit mit der Zauberkanone
das Wachenpdrchen an der Treppe,
um an ihnen vorbeizukommen

zeigl einmal mehr, was

er PlayStation ist
nen begeistern. Ebenso die
absolut unterschiedlichen
Welten lassen so schnell kei-
ne Langeweile aufkommen.
Thematisch reicht die Auswahl
von Eis- und
Feuerlandschaften, Burgen
und Schléssern bis hin zu
Berg- und Wiistenwelten.
Genauso wichtig wie die
Hintergriinde und die
Umgebung sind freilich die
Charakter-Animationen von
Spyro und Co. Auch in diesem
Punkt gibt es nichts zu

beméangeln. Wiiite man es
nicht besser, konnte man fast
glauben, daf} Spyros
Bewegungsabldufe mit Motion
Capturing eingefangen wur-
den. Ansonsten treten zwar
auflerordentliche Effekte eher
selten auf, miissen bei einem
fast meditativen Spiel aber
auch nicht unbedingt sein. Die
Musik nimmt bei Spyro auch
eine Sonderrolle ein, denn
Stewart Copeland zeigte sich
fiir die Arrangements verant-
wortlich. Er diirfte jedem Fan
der Band ,,The
Police” ein
Begriff sein.

0lé Muchacho! Dem gerii-
steten Matador tuen Flammen
nichts an. Deshalb wird er un-
sere Horner kennenlernen

@ GRAFIK

Gnasty Gnorc wehrt sich nach
Obermotz hat gleich die letzte Sti

Spyros erste Gehversuche
decken nahezu alle musikal
schen Bereiche ab, so da®
man seinen Einstand auf der
PlayStation als durchaus ge-
gliickt bezeichnen kann. Die
schon arrangierten Titel pas-
sen gut zum Ambiente des
Spiels, ragen aber auch nicht
sonderlich im Vergleich mit
anderen Jump & Runs heraus.

Es muR noch erwidhnt werden,

daB Spyro the Dragon nicht
den eigentlich angestrebten
Umfang hat. Zeitdruck lieBen

bereits versprochene Features ;

dem Rotstift zum Opfer fallen.

So wurden zum Beispiel zwei
Welten, einige Power Ups und

Gefadhrden gestrichen.
Fairerweise muf man sagen,
daB Spyro deshalb trotzdem
einen ausgereiften Eindruck
hinterlaft - ein fader
Nachgeschmack bleibt aller-
dings, wenn man weif3, es
hétte besser sein kdnnen.
Am SchluB noch ein klei-
ner Tip fiir alle zukiinftigen
Spyro-Zocker: Versucht von

Action .
Strategie ¥
Abenteuer ee
Geschick e
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN
23. Oklober
SOUND/FX
sehr gut gut

SPIELSPAS.

Ein MuB - nic

Jump&Run-Fans!

- macht mir Spa8, auch

TEST Spyra th

Positiv: Ich bekenne,
Euer Ehren! Spyro

wenn ich sicherlich nicht mehr
zur Zielgruppe dieser knuddeli-
gen Hiipferei gehdre. Aber wen
interessiert schon die Art und
Weise, wenn der Spielspaf3
stimmt. Und davon hat Spyro the
Dragon reichlich. Sechs Welten
mit insgesamt 29 Levels lassen
so schnell keine Langeweile auf-

- kommen. Dazu kommen die

* sechs Bonus-Abschnitte auf Zeit,
~ die man spiter immer wieder
~ gerne spielt. Betrachtet man die-
 ses ,Kinderspiel* mit der

| Technik-Brille, wird schnell klar,

- daf vielmehr darin steckt als zu-

 erst vermutet. Brillante Grafik,

~ netter Sound, eine feinfiihlige

~ Steuerung und ausgefuchstes

~ Gameplay machen den kleinen

~ Drachen zum verdienten PSG-

Top-Game-Wiirdentrager.

Negativ: Manche Regionen las-
sen sich nur unter Einsatz hoch-
ster Geschicklichkeit und einer
gehdrigen Portion Geduld errei-
chen. Wie bereits erwdhnt, bleibt |
Spyro ein wenig hinter den o
Erwartungen zuriick. Doch 1a3t
sich tiber diesen Kritikpunkt frei-

) lich streiten. Hatte Insomniac

Games noch die angekiindigten
Levels und Items eingebaut, ware
die Wertung sicherlich besser
ausgefallen. Im Endeffekt bleibt
uns trotzdem ein tolles Spiel.

Entwickler/Vertrieb: Insomniac Games/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 6 Welten, 29 Abschnitte (+ 6 Bonuslevel)
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
Testmuster: Sony

Features: keine

86% OGN




Dieses Jahr bleibt die Formel 1 Saison spannend bis zum
Schluf3. Ebenso wie wir gespannt auf die Vergabe der
Wellmeister-Krone der schnellsten Renfahrer der Welt
sind, warten wir auf PSYgnosis’ neustes

Update Formel 1 ‘98

8




Um einem solchen Desaster zu entgehen, muﬁt Ihr m:t Hilfe einer guten
Qualifikationszeit einen der vorderen Startplétze erreichen

er hdtte gedacht, da

die diesjdhrige Saison

dermafen spannend
wird? Vor dem letzten Rennen
in Suzuka/Japan trennen den
Finnen Mika Hakkinen und
Michael Schumacher nur vier
Punkte. Der Kerpener muf3 also
am 1. November mindestens
fiinf Punkte gutmachen, um
zum dritten Mal nach 1994 und
95 Formel-1-Weltmeister zu
werden. Bei nur einem Zahler
weniger ware der Mercedes-Pi-
lot Sieger, da bei Punktegleich-
stand derjenige vorne liegt, der
die meisten Erstplazierungen
flir sich verbuchen konnte, und
das ist bis zum heutigen Tage
nunmal Hakkinen. Wie dem
auch sei, eine aufregende Sa-
che wird das Rennen allemal,
und diesmal kann sich Schu-
macher keinen ,kontrollierten*
Rempler wie im letzten Jahr ge-

2eFORMULA S A4

Vor dem Rennen lassen sich in ei-
ner Vielzahl von Meniis alle erdenk-
lichen Rennoptionen einstellen

Detailtreue: Auf dem nassen
| Asphalt spiegelt sich sogar das
. Bremslicht des Boliden :

Die erste Kurve nach dem Start wird bei fast jeder Rennstrecke zu einem Na-
deléhr. Nur iiberlegtes Fahren bewahrt Euch vor einem zeitraubenden Unfall

gen Jacques Villeneuve leisten.

Viele Rennsportfans unter
Euch werden ebenso wie auf
das Finale in Japan auf das
neuste Update von Psygnosis’

.Oie kiinsHit

Formel-1-Rennspiel warten,
und natirlich wird rechtzeitig
zum Saisonende Formel 1 ‘98

flir die PlayStation erscheinen.

MEISTERSCNAFT QUALIFIKATION
RE: £

1 [
2]
3]
4]
5]
€]
[

APrEEE

Der Stand der Dinge: Nach der Qua-

lifikation informieren Euch Statisti-
ken liber den Veerlauf der Session

Gang Ratio
Frontmbtto ot s 33 |
Heckwbioiol s 3 |
remsverta ok mas,
Fadentnmgmiay
ENDRIVER 1

Fl FRENTZEN

Weihrend der Boxenstopps kénnt Ihr an Eurem Boliden dfe unter=
schredhchsten Vemnderungen rne

Und wie in jedem Jahr werden
wir mit neuen Features, Ver-
besserungen und iiberarbeite-
ten Regeln begliickt. Fiir alle,
die die letzten Monate hinterm

der Gegner wurde
verbesserl”
Mond verbracht haben, noch
einmal alle Anderungen des

Regelwerks in der Ubersicht:
Schmalere Wagenabmessun-

ATOIEF

&FORMULAGS 27

Formel 1 ‘98 verlangt vom
virtuellen Rennfahrer wieder ein
hohes Reaktionsvermdgen ab

en, die sich im anschheﬁende
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KN FRENTZEN
EJHARKINEN
ENCOULTHARD

Ein Ausritt auf die Griinfldche beeintréchtigt
das Fahrverhalten Eures Boliden ungemein,
da sich auf Euren Pneus Schmutz sammelt

gen, Profilreifen und ein verin-
dertes Chassis beeinfluiten
das Fahrverhalten der Renner

nachhaltig. Selbstversténdlich
wurde nicht nur das aktuelle
Reglement in das neue Renn-
spiel libernommen, sondern
auch alle Rennstall- und Fah-
rerverdnderungen der letzt-
jahrigen Saison. Ergdnzend
muf} erwdhnt werden, daf
Jacques Villeneuve nicht in der
FIA-Lizenz enthalten war und
deshlab als ,,Williams Fahrer
Nr. 1“ angegeben wird. Die
wichtigste technische Ande-

~1echnische
wo man hinsieht - doch der

8@

stimm}

Im Vergleich

Heinz-Harald in Néten: Auf regen-
nasser Strafie gilt es, vorsichtig
zu agieren, da lhr sonst unweiger-
lich im Kiesbett landet

Perspektiven 8

Einstellungen
am Fahrzeug

Regelwerk
(z.B. Flaggensystem)

ja (optional)

Schadden am Fahrzeug  ja (optional)

Intelligenz der Gegner

Da das Fahnenreglement
ausgeschaltet ist, werden
trotz brenzliger Situation keine

gelben Flaggen geschwenkt Grafik-Engine

Schwierigkeitsgrad

¥ Neves Rennen
Nach dem Rennen kénnt Ihr Euch

Eure Runden nochm
anschauen :

Fun

Wdhrend der Rennen werden die aktuellen
Zwischenstdnde wie bei einer Live-Ubertra-
gung auf dem Bildschirm eingeblendet

nur sehr begrenzt moglich

- Die Gegner reagieren sel-
ten auf dufere Einfliisse

- Ausfille lediglich durch
Motorschdden maglich.

Stellenweise unfliissige 3D-
Engine mit vielen Strecken-
details und mit starken
Schwéchen im Aufbau der
Landschaften.

—

I M BCHUMACHER
E IRVINE
B wuRz

OFFICIAL TIMING

rung im Vergleich zur Vorgén-
gerversion wurde freilich mit
dem Link-Modus eingefiihrt.
Mit ihm kénnen nun bis zu vier
Rennsportfreunde gleichzeitig
an den Start gehen, indem
man zwei PlayStations per
Linkkabel miteinander verbin-
det und jeweils im Splitscreen
gegeneinander fahrt. Dabei
wird das Feld immer
bis auf eine Starke
von zehn Fahr-

fi. -
Formel 1 ‘98
9

Abtrieb hinten + vorne,
Bremsverteilung, Stdrke der der Spoiler

Fehlende Detail-Texturen bei weiter entfernten
Fahrzeugen sollen helfen, Rechenzeit zu sparen
und somit die 3D-Engine zu beschleunigen

zeugen mit computergesteuer-
ten Gegnern aufgestockt. So-
mit wird es nicht so schnell
langweilig. Im Arcade-Modus
wird nach alter Tradition gegen
die Zeit gefahren, und immer
dann, wenn man einen Kon-
trollpunkt passiert, werden ein
paar Sekunden draufgeschla-
gen. Ist einem sogar ein be-
sonderer Rekord gelun-
gen, gibt es die Mog-

Newman Haas Racing
5

Reifendruck, Aﬁfstellwinkel

Bremsscheibe, Federung

ja (optional)

ja (optional)

Die Gegner verhalten sich
im Sequel intelligenter als
im Vorgédnger, jedoch verur- bei Formel 1 ‘g7.
sachen sie leider noch im-

ja (optional)

ja (optional)

Die Konkurrenten verhalten
sich nahezu wie die Gegner

mer unndtige und realitéts-

ferne Unfille.

- Die Engine wurde im Se-
quel etwas flieBender, doch Engine, die ebenfalls mit
kommt es leider auch hier
noch zu kleinen ,,Rucklern“ fen hat.
wahrend der Pistenhatz.

Nicht immer fliissige 3D-

Aufbauproblemen zu kdmp-

- Der ruckartige Aufbau der
Landschaften ist leider noch
immer die grofte grafische
Schwiche der Rennsimula-

tion.

sehr leicht bis sehr schwer  mittel bis se! ‘schwer 4

85 %

(abgewertet)

5 leicht bis sehr schwer

83 %

(abgewertet)




DAS LEBENTST “EIN» GAME Ubi Soft

oy
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I e
R C . - H s
W .8 Ry e IﬁGENDWANN IRGENDWO IN DER ZUKUNFT - KRIEG DER HIGH-TECH
; : ROBOTER! DU UND DEINE KAMPFMASCHINE GEGEN DEN REST VON
e FUTURE WORLD. ONE-ON-ONE COMBAT, VERSCHIEDENE WAFFENSYSTEME

UND EINE AUSGEKLUGELTE TAKTIK FUHREN DICH zum SIEG - UND
DEINE GEGNER AUF DEN SCHROTTPLATZ!

FEATURES:
EINZIGARTIGE SICHT AUS DER DRITTEN PERSON, 10 VERSCHIEDENE
WAFFENSYTEME, 17 VERSCHIEDENE GEGNER IN UBER 40 KAMPFARENEN!

RELAESE: SEPTEMBER 98



Formel 1 98 bietet das komplette Fahrerfeld der
98er Rennsaison. Lediglich Jacques Villeneuve
fehlt aus lizenztechnischen Griinden ermeut

lichkeit, per Memorycard seine

Leistung zu speichern. Fiir rich-

tige Freaks ist natiirlich der Si-
mulationsmodus interessant.
Wer hier mit den Einstellungen
fiir Schdaden, Reifenverschleif},
Spritverbrauch, strategische
Boxenstopps und Flaggen als
erster das Ziel erreicht, kann
sich als wahrer Meister von
Formel 1 ‘98 ansehen. Weniger
geschickte Fahrer werden des
ofteren mit abgerissenen
Frontfliigeln und Aufhdngungs-
problemen in die Boxengasse
fahren oder aufgeben miissen.
Endlich sieht man auch, wenn
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ten, nicht behoben werden

Im Arcade-Modus gilt es,

Checkpoints zu erreichen, um
kostbare Zeit im Kampf ge
Uhr zu gewinnen

Detailverliebtheit: Bei Formel 1 ‘98 wurden alle 16 Strecken originalge-
treu nachgebildet. Leider konnte der grifite Schwachpunkt der Vorgén-
ger, das plétzliche Auftauchen von Objekten beim Aufbau der Landschaf-

Auf Wunsch kénnt Ihr eine

. rem Zoom) des Kurses ai
i fiMomtor einblenden

der Wagen beschadigt wurde
und die Brocken auf den As-
phalt fliegen. Argerlich wird
dies natiirlich dann, wenn Ihr
gerade in einem wichtigen
Weltmeisterschaftsrennen seid
und somit wertvolle Punkte im
Kampf um die Formel-1-Krone
verliert. Im Meisterschaftsmo-
dus gibt es im Gegensatz zu
den anderen Modi kein Zuriick.
Das will hei3en, daf} es immer
eine Moglichkeit gibt, das Ren-
nen sofort zu wiederholen;
aufier eben wenn man eine
Meisterschaft bestreitet. Damit
spart man eine Menge Zeit,

SCHNELLSTE RUNID
123,778

Uberblickskarte (mit einstellba-

Leider bietet Formel 1 98 keinen Riickspie-
gel. Statt dessen kénnt Ihr Euch durch Betiditi-
gen des Dreieck-Buttons kurzzeitig umschauen

denn es muf nicht neu nach-
geladen werden, so wie es
noch in der 97er Version der
Fall war. Leider muf3ten wir
feststellen, daB die Ladezugrif-
fe von Formel 1 ‘98 erheblich
lang dauern. Teilweise miissen
40 Sekunden ins Land gehen,
bis die Strecke befahren wer-
den kann. Auf das Hauptmenii
wartet man etwa eine halbe
Minute. Ein weiterer neuer Mo-
dus, der eher in die Info-Ecke
gehort, ist der Uberblick-Mo-
dus. Hier erhaltet Ihr eine kom-
mentierte Ubersicht von einem
ausgewahlten Kurs. Heiko
Waszer und Hans Joachim
Stuck erkldren mit ihrem Fach-
wissen jede Kurve und Schika-
ne. Alten Hasen diirfte sofort

Vor einem Rennen solltet |hr

Einstellungen an Eurem Fahrzeug
vornehmen, um eine optimale
Rundenzeit zu erreichen

Heife Duelle: Bei Formel 1 ‘98 stehen Kopf-an-
Kopf-Rennen dank der intelligenteren Geg-
ner an der Tagesordnung

auffallen, daf® der vorherige
Kommentator Jochen Maas nun
nicht mehr am Mikro ist. Kom-
men wir zum Fahrverhalten der
Fahrzeuge und der computer-

»Alle

alle
und fast alle

- Formel | pur*

gesteuerten Gegner. Um es
gleich vorwegzunehmen: Bei-
de Punkte wurden entschei-
dend verbessert. Egal ob man
mit Analog- oder Digital-Pad
spielt, immer lassen sich die
Boliden einwandfrei steuern.
Auf3erdem erhdlt man nun den
Eindruck, daf3 die Steuerung
generell realistischer gewor-
den ist. Die Fahrzeuge brechen
eher aus, sind empfindlicher
beim Anbremsen und Einlen-
ken geworden. Dazu kommt ei-
ne recht intelligente Konkur-
renz. Fuhren die Computergeg-
ner vor einem Jahr noch wie an
einer Perlenkette gezogen
tiber die Kurse, kommt es in
Formel 1 ‘98 des ofteren zu
Remplern und Positionskdmp-




fen, die Eure ganze Aufmerk-
samkeit fordern. Leider gibt es
in Sachen Gameplay auch eini-
ge Kritikpunkte. Manche
Strecken bieten beispielsweise
asphaltierte Auslaufzonen, mit
deren Hilfe ordentlich Zeit gut-
gemacht werden kann. Norma-
lerweise wird ein solches Ab-
kiirzen mit einer Stop-and-Go-
Strafe geahndet, nicht aber im
Spiel. Die 10-Sekunden-Strafe
wird nur verhdngt, wenn ein
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Heif3sporn zu schnell durch die
Boxengasse fahrt. Auf dem
Kurs hat allzu riipelhaftes Fah-
ren zuerst eine Verwarnung

und spéter die Disqualifikation

zur Folge. Dies hdngt aber in

erster Linie davon ab, welcher
Modus gera-

8
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de aktiv ist. Im Arcade-Modus
spielt es natiirlich keine Rolle,
ob und wie oft Gegner von der
Fahrbahn geschoben werden.

Steverung bleibl

-

ungeschlagen”

Dieser Modus zeigt sich gene-
rell sehr gnddig. Bremsen und
Lenken fallen hier wesentlich
leichter. Ebenso sind Karambo-
lagen tiberhaupt kein Pro-

Bevor es auf die Rennpiste geht,
kénnt Ihr Euch dank neuester
Statistiken genauestens iiber den
angewihlten Kurs informieren
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Schon beim Start zeigt sich, daf die
Gegner deutlich intelligenter ge-
worden sind. So kommt es schon

hier zu heifien Positionskdmpfen

blem fiir das Fahrzeug. Insge-
samt macht Formel 1 ‘98 dank
des intelligenteren Gameplays
wesentlich mehr Spaf als sein
Vorganger. Jedoch gibt es wei-
tere dicke Minuspunkte fiir die
angekiindigten Elemente, wie
animierte Streckenposten oder
den Riickspiegel, die nun letzt-
endlich nicht im Spiel zu sehen
sind. Zwar gibt es die grofien
gelben Krane, doch kommen
diese niemals zum Einsatz.
Flaggen werden wie gehabt
einfach eingeblendet. Eben-
falls sehr bescheiden wirkt die
technische Umsetzung der Bo-
xencrew. Von Motion Capturing
oder realistischen Bewegungs-
abldufen kann hier wahrlich
nicht die Rede sein. Hinzu
kommt das alte Problem mit
den hineinplop-
. e e
den
Poly-
gon-




trolzdem kaufen
Positiv: Formel 1 ‘98 hat
alles, was das Renn- >
'sportfan-Herz begehrt. Alle

Teams, Fahrer, Strecken, ebenso
komplette Einstellméglichkeiten

verhéltnisse und selbstverstand-
lich das neue Regelwerk. AuBer-
dem reagieren nun endlich die
Gegner so, wie man es von Renn-
fahrern erwartet: Am Start versu-
chen alle, die beste Position zu er-
gattern, und stellen sich bisweilen
quer. Oder in Schikanen kommt es
zu Karambolagen zwischen den
Computer-Fahrern, und man selbst
rauscht knadenlos hinein. Viele
Modi (besonders der Link-Modus)
und Optionen runden den positi-
ven Gesamteindruck ab. So macht
Formel 1 Spaf!

Negativ: Technisch muf sich
Formel 1 ‘98 schwere Kritik gefallen
lassen. Die Grafik-Engine ist nicht
zeitgemaf und drgert den Fan fast
genauso wie die unertraglichen La-
dezeiten. Polygon-Flackern und
-Ploppen sind leider keine Rander-
scheinung und nach heutigen Maf3-
staben auch nicht mehr zu ent-
schuldigen. Ebenso sollte (iber die
Kommentatoren nachgedacht wer-
den und die Moglichkeit, sie kom-
plett aus dem Spiel zu verbannen,
um damit Speicherplatz zu sparen.
Sind wir einmal ehrlich, wer kann
das Geplappere nach dutzendfa-
chem Spielen noch ertragen? Fazit:
Technisch hat sich die g8er Version
im Vergleich zum Vorgédnger leider
nicht von der Stelle bewegt.

Bei F1 ‘98 kénnen die Boliden ab-
hdngig von den Einstellungen bei
rauher Fahrweise Schaden nehmen

Zwei-Spieler-Modus
jegen zehn CPU-Gegne

 der Fahrzeuge, wechselnde Wetter-

}%””

Das neue Reglement der FIA schligt sich auch auf die Fahrzeuge nie-

der. So besitzen die im Vergleich zur letzten Saison schmaleren
Boliden nun auch Profilreifen statt der Slicks der vergangenen Jahre

Bauten und das relativ spite
Uberziehen der Fahrzeuge mit
den Detail-Texturen. Das be-
deutet, da®, wenn sich ein
Fahrzeug nahert, zuerst nur die

Im Sequel wurde grofier Wert auf
realistisches Fahrverhalten der
Fahrzeuge gelegt, die sich dank
analoger Steuerung hervorra-
gend steuern lassen
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Wiéhrend des Rennens wird die
zeitliche Differenz zum Vorder-
mann eingeblendet

Grundfarbe zu sehen ist (bei
den Ferraris Rot) und erst we-
sentlich spdter die Werbe-
schriftziige und andere Kleinig-
keiten auf das Auto ploppen.
An das Blitzen und Flackern
der Polygone hat man sich ja
mittlerweile gewdhnt. Zuwei-
len nervig erweisen sich auch
die Kommentatoren, deren
fachménnische Statements
durchaus hérenswert sind,
aber nach dem zehnten Mal
eher aufgesetzt als realistisch
wirken. Diese Randerscheinun-
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Habt Ihr durch einen Unfall den An-
schlup zur Spitzengruppe verloren,
ist es schwer, auf einen der vorde-
ren Plitze zuriickzukehren

~Jeder muB selbst

W

as

ihm wichtiger ist:

oder

gen sind freilich nicht sehr
wichtig fiir das eigentliche
Gameplay, denn das hat - wie
bereits erwdhnt - um einiges
zugelegt. Allerdings muf3 man
festhalten, daB Formel 1 ‘98
trotz des enormen Umfangs
und der Detailtreue der Ori-
ginalstrecken nicht mehr dem
technischen Standard auf der
PlayStation entspricht, wohl
aber zur Rennsport-Simulati-
onselite gehdrt. (Udo L.)
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Bei Formel 1 * 98 fahren die Gegner nicht mehr wie an einer Perlenkette

gezogen hintereinander her. Auferdem unterlaufen den Konkurrenten

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick e

Simulation ee
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gut

Fehler, die Euch weiter nach vorne bringen

TEST | Formel | ‘98

Entwickler/Vertrieb: Visual Science/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 16 Strecken
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
1428 Testmuster: Psygnosis




“...ungeheurer

ImlJounte Shielspass. ...
Winfersporfalfernafpve
auf abgefihrenen

Kursen”
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--Vi’éle kennen das I ,
Erfolg von ' garantieren soll.

len /1175 mitten nach =, damit wir die Macher von

rof3britannien gehort
G fiir einen langjdhrigen

Redakteur zu den hdu-
figsten Reiseldndern, wenn
man im Auftrag der Video-
spielzunft unterwegs ist. Den-
noch hatte ich bis zu dieser
Dienstreise noch nie das
Gliick gehabt, nach Edinburgh
zu fliegen. Doch das diirfte
sich wohl demnachst dndern.
Rund eine Stunde Autofahrt
entfernt befindet sich namlich
der Technology Park im be-

Gediegen & schan: In einem altertiimlichen Marriot Hotel erholten sich
die europdischen Journalisten von den Strapazen des Tages

doch kaum jemand das verantwortliche

/' das den erneuten

1= 1= verfrachtete uns im Rahmen eines internationa-

einmal
ndher kennenlernen

schaulichen Stadtchen Dun-
dee. Hier tiiftelt Haus an Haus
gedrédngt ein illustrer Haufen
von britischen Programmier-
truppen, wie beispielsweise
DMA Design, an ihren neue-
sten Softwarehits - eine Art Si-
licon Valley in Kleinformat so-
zusagen. Zu den bekannte-
sten Softwareschmieden
gehort zweifelsohne Visual
Science (nicht zu verwechseln
mit den One-Machern Visual
Concepts), die mit der Play-
Station-Version von Formel 1
‘98 gerade eines der verant-
wortungsvollsten Projekte in
der Macher haben. Das Unter-
nehmen wurde erst 1993 vom
Lemmings-Mitprogrammierer
Russell Kay gegriindet, bei
dem mittlerweile 30 Program-
mierer, Designer sowie Musi-
ker im Sold stehen. Das Team,
das durch seine spezielle Vi-
S0S-Technologie (Visual
Sciences Operating System)
fir hohe Produktqualitdt und
Piinktlichkeit (in dieser Bran-
che nicht gerade gang und gé-
be) bekannt ist, muf sein er-
arbeitetes Renommee bei For-
mel 1 ‘98 erneut unter Beweis
stellen. Die Ausgangslage war
dabei alles andere als einfach.
Bizarre Creations, die Macher
der beiden ersten Teile, wur-
den vom Spielhallen-Primus
Sega aufgekauft und hinter-

Spielografie

1993 Hired Guns (PC)
1993 Wiz ‘N Liz (SNES)
1993 Lemmings 2 (PC)
1994 Lemmings 2 (FM-Towns)
1994 FIFA (Amiga)

1995 Lemmings (PC)
1996 Lemmings (Win 95)
996 | Pai




Formel 1-Zeit von 1978 bis 1997

lie’en somit einen immensen
Zeitdruck. Gerade einmal zehn
Monate hatte Visual Sciences
Zeit, um die ,,Unvollendete”
noch piinktlich abzuliefern.
Angesichts der Relevanz des
Produktes mutet dieses Unter-
fangen fast schon wie ein
Himmelfahrtskommando an.
Um das scheinbar Unmégliche
doch noch méglich zu ma-
chen, halfen ihnen nicht nur
chronische Nachtschichten,
sondern auch das besagte
ViS0S-Verfahren. Es handelt
sich dabei um zusammenge-
faBte Programmierroutinen
(Libraries), die beliebig erwei-
terbar sind und durch ihre
Universalitat auch fiir die Ent-

PlayStation.

Alleine fiir den europdischen
Markt gibt es sechs unter-
schiedliche Hiillen.
Wéhrend in Italien erwar-
tungsgemdif3 das blinken-
de Rot des Ferrari
frohlockt, wurde speziell fiir den
skandinavischen Markt Wurz
gegen Salo ausgetauscht

Hall of Fame: Im Williams-Museum stehen nahezu alle Boliden aus der

Enthiillt! Diese Skizze belegt, daf sich vermutlich ein rémischer Pferde-

Marketiﬁg-Streﬁ: PR-Recke Michael Paul hat derzeit nur noch

Formel 1° 98 ,,auf dem* Kopf

wagen als geheimes Bonusfahrzeug im Spiel befindet

wicklung unterschiedlicher
Plattformen gleichzeitig ge-
eignet sind, vergleichbar in et-
wa mit einem Universalschliis-
sel. Nach diesem interessan-
ten Besuch wurde die interna-
tionale Schar an Schreiberlin-
gen durch einen minutiés ge-
planten Tagesablauf bugsiert.
Auf dem Terminplan stand Go-
Kart fahren sowie ein
schmackhaftes Essen in einem
schottischen Restaurant. Der
eigentliche Hohepunkt fand
jedoch erst einen Tag spéter
statt. Durch
den Psyg-
nosis-
kon-
takt
war
es

Journalisten sogar vergdnnt,
das heilige Territorium des
William Formel-1-Stalls zu be-
treten. Das grofite Heiligtum,
die Werkstatt, durfte zwar kei-
ner sehen, da die Ingenieure
gerade an dem Boliden fiir die
ndchste Saison werkeln und
sich logischerweise nicht so
gerne in die Karten schauen
lassen, dafiir erlebten wir
aber einen PR Manager, der
frei von der Leber redete.
Kostprobe: ,,Frentzen war im
Training stets der bessere

Fahrer, im Ernstfall hatte er
aber zu viele Durchhédnger®
oder ,,Mit dem gger Boliden
gehen wir in eine véllig neue
Richtung und werden dadurch
in der ndchsten Saison wieder
ganz vorne mitmischen kon-
nen.“ Das sicherlich beein-
druckendste Erlebnis kam je-
doch erst ganz zum Schluf3.
Der erfolgreichste Rennstall
der letzten Jahre 6ffnete die
Pforten zu seinem hauseige-
nen Museum, in dem nicht
weniger als 30 Original-For-
mel-1-Wagen aus der Wil-
liams-Schmiede (jederzeit
startbereit, wie der smarte
PR-Herr betonte!) sowie ande-
re siindhaft teure Exponate
stehen, oder in Zahlen ausge-
driickt: mindestens 100
Millionen DM. (UIf S.)




Der Neuseelidnderund 1o uzen! von Forme!

PlayStation Games: Als gebo-
rener Neuseelander dréngt
sich natiirlich erst einmal die
Frage auf, wie sie in Kontakt
mit der Videospielindustrie
gekommen sind?

Klaude Thomas: Das war ei-
gentlich recht simpel. Man
mag es zwar kaum glauben,
aber auch auf Neuseeland
gab es Videospiele, an denen
ich mitgewirkt habe. Um mei-
nen Horizont aber zu erwei-
tern bin ich schon bald ein-
fach riiber nach England ge-
kommen, denn die neu-
seeldndische ,,Videospielin-
dustrie* ist sehr, sehr klein.

PSG: Mit Formel 1 ‘98 sind
sie dann aber formlich ins
kalte Wasser geworfen wor-
den, denn durch den Weg-
gang von Bizarre Creations
war die Ausgangslage alles
andere als einfach.

KT: Das ist wahr, denn wir
mufdten uns innerhalb kiirze-
ster Zeit das Know-how von
Bizarre Creations aneignen,
die sich bekanntlich zwei Jah-
re lang fast ausschliefilich
mit der Formel-1-Thematik
auseinandergesetzt haben.
Das war zwar sehr hart, gab
uns aber auf der anderen Sei-
te die einmalige Gelegenheit,
so ein aufregendes Spiel zu
entwickeln. Formel 1 ist-fiir
mich ndmlich einfach eine
der faszinierendsten Sportar-
ten. Diese enorme Geschwin-
digkeit, die Eleganz der Boli-
den - einfach mitreitend!

PSG: Wie muf® man sich den
plétzlichen Wechsel von
Bizarre Creations zu Vist
Concepts eigen

len? Habt Ihr mit

‘er auBerdem noch fiir den

grammierern noch gespro-
chen?

KT: Gesprochen haben wir
mit ihnen nicht, wir haben
aber das gesamte Material
von ihnen gesichtet. Danach
diskutierten wir erst einmal
lange, was wir von ihnen
{ibernehmen werden, ka-
men jedoch zum Ent-
schluB, daf} wir vie-
le Dinge kom-
plett iiberarbei-
ten miissen,
um echte
Fortschritte
zu erzielen.
Im Prinzip ha-
ben wir nur
die 3D-
Streckenmodelle

cuits iibernommen.

Fiir den Rest hatten wir
gerade einmal neun bis zehn
Monate Zeit.

PSG: Ich kénnte mir vorstel-
len, daf} dieses Projekt
schnell in eine 7-Tage-Woche
ausgeartet ist.

KT: Allerdings. Die Program-
mierer, die einen verdammt
guten Job erledigten, haben
teilweise die Nachte durch-
gearbeitet und so fiir zwei
geschuftet.

PSG: Nun ist Formel 1 ‘98 ei-
nes der wichtigsten Titel fiir
Psygnosis {iberhaupt. Habt
Ihr diesen Druck eigentlich
gespiirt?

KT: (stohnt) Oh ja! Russell,
unser Managing Director, hat
diesen permanenten Druck
besonders stark gesplirt, da

verantwortlich w

der machtigen Cir

mo

| ‘88 Klaude Thomas iiber die Schwierigkeiten

bei der Realisierung der Kennsimulalion

lich mit den Verantwortlichen
von Psygnosis gesprochen
hatte. Durch die Blume haben
die einen natiirlich schon un-
mif3verstandlich zu verstehen
gegeben, daf dieser Titel im-
mens wichtig ist. Ich kann Dir
sagen, das war zeitweise kein
Zucker-
schlecken.

P
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PSG: Viele Videospieler ver-
gleichen Formel 1'98 gerne
kritisch mit Gran Turismo.
Dieser Vergleich hinkt aber
ein wenig, oder?

KT: Zundchst einmal: Bei
Gran Turismo befinden sich
nur sechs Wagen auf der
Strecke, bei Formel 1’98 hin-
gegen 22, Auflerdem gibt es
bei Gran Turismo sehr enge,
kurze Rundkurse, die natiir-
lich so gebaut wurden, daf
man Grafikfehler vermeiden
kann. So etwas kénnen wir
aus Authentizitatsgriinden
natiirlich nicht machen. Dar-
iber hinaus sind unsere Kol-
lisionsabfragen wesentlich
komplexer. Aus diesen Griin-
den kann Formel 1 ‘98 ein-
fach nicht so spektakulédr

~ aussehen wie Gran Turismo,

elches aber auf je
exzellentes Spie

liber das wir auch oft disku-
tierten.

PSG: Glaubst Du, daf3 auf der
PlayStation das Ende der
technischen Fahnenstange
allmahlich erreicht ist?

KT: Uberhaupt nicht! Wenn
wir noch mehr Zeit gehabt
hdtten, wiirde der Titel noch
besser aussehen.

PSG: Hatten sie eigentlich
Feedback von Formel 1 Fah-

rern und Mechanikern?

KT: Leider nicht so viel, wie
wir uns erhofft haben. Der
Zutritt hinter die Fassaden
des Formel-1-Zirkus’ ist lei-
der sehr schwer zu bekom-
men. Wir hdtten es uns bei-
spielsweise sehr gewiinscht,
daf} ein Fahrer unsere Simu-
lation einmal getestet hétte.
Durch unser Engagement bei
der McLaren-Mercedes-Nach-
wuchsarbeit kdnnte sich das
allerdings eines Tages dn-
dern.

PSG: Die anschlieBende
Standardfrage: Wie lautet |hr
momentaner Liebling?

KT: Ich liebe nach wie vor
Gran Turismo. Ich habe es
schon so lange gespielt, und
es ist immer noch f...... good!

ielen Dank fiir d
ew!
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Auf dem
, versucht nun auch

einen bislang einzigartigen

im

leich vorweg: Hinter
G dem schlichten Titel

Music verbirgt sich
kein Spiel, sondern ein bis-
lang einzigartiges PlayStati-
on-Programm, mit dem lhr
Eure eigenen Dancefloor-
Stiicke komponieren kénnt.
Wer hat denn nicht schon im-
mer davon getrdumt, wie
Marusha oder Westbam hin-
ter den Plattentellern zu ste-
hen, wdhrend einem die Mas-
sen begeistert zugrolen? Die-
ser Silberling gibt Euch die
Chance, das DJ-Handwerk zu
erlernen, denn mit Music er-
stellt Ihr Schritt fiir Schritt
Eure eigenen Kompositionen.
Anféanger sollten sich
zundchst einmal das Demo
von der CD laden, um gleich
einen guten Eindruck zu ge-
winnen, was in Music so alles
an Maglichkeiten steckt. Da-
nach geht es gleich ans Ein-
gemachte: Aus einem vorge-
gebenen - reichhaltigen! -
Sortiment an Percussion-,
Synthie-, Voice- oder Beat-
Samples arrangiert Ihr durch
eine anfangs noch gewdh-
nungsbediirftige Benutzer-

fiihrung schnell Eure Wunsch-

stiicke. Die Stilrichtungen

seit geraumer Zeit schon ein

durch
den
zu wecken

sind dabei breitgefdchert und
umfassen unter anderem
House, Techno, Funk sowie
Reggae. Wer mehr Erfahrun-
gen gesammelt hat, wird
schon bald die gesamte Pa-
lette der insgesamt 16 Kandle
ausnutzen sowie seine eige-
nen Riffs bzw. Tonfolgen
komponieren, was natiirlich
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Das Erstellen eigener Tonfolgen ist recht aufwendig und sollte daher
erst von erfahrenen Music-Spezialisten genutzt werden

liches Verfahren auch Euren
eigenen Videoclip drehen,
der sich automatisch dem
Rhythmus der erstellten Mu-
sik anpafit. Wer sich hinge-

Der Videoclip kann per Tastendruck auch Vollscreen dargestellt werden

viel Geduld voraussetzt. Auch
in diesem Bereich steht eine
umfassende Bibliothek zur
Verfiigung, die beliebig er-
weiterbar ist. Wenn lhr dieses
Procedere perfektioniert
habt, kénnt lhr durch ein dhn-
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Eure komponierten Stiicke kénnt Ihr zu jeder Zeit und an jeder Stelle an-
héren bzw. modifizieren

gen keine Arbeit machen
mdchte, ist per CD-Spieler in
der Lage, seine Lieblingsmu-
sik mit einem automatisch ar-
rangierten Videoclip zu hin-
terlegen. Natiirlich diirft Ihr
Euer Werk auch der Memory
Card anvertrauen, wobei an-
zumerken ist, das jeder Track
mindestens einen Block Spei-
cherplatz (hdangt von der Lan-
ge des Liedes ab) benétigt.
(UIFS.)

|Action

| Strategie

| Abenteuer
| Geschick
ESimulation

| November

von Morgen

| Entwickler/Vertrieb: Jester Int./Codemasters
| Schwierigkeitsgrad: entfallt

| Levels: entfallt

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
| Testmuster: Codemasters

Features keine

Positiv: Mit Music
schliet Codemasters
qualitativ hochwertig eine
Softwareliicke. Wird man anfangs
noch durch die kompliziert wir-
kende Benutzerfiihrung ein wenig
abgeschreckt, ist man im nach-
sten Augenblick bereits mit Feuer-
eifer dabei, seinen heif}en Dance-
floor-Track zu arrangieren. Lo-
benswert ist vor allem die grof3e
Spannbreite an Samples und das
recht intuitiv gestaltete Interface.
Fiir ambitionierte Hobby-DJs ohne
Zweifel eine tolle Sache.

Negativ: Mochtegern-Komponi-
sten miissen sich im klaren sein,
dafs Music sehr viel Geduld erfor-
dert, zumal - und das ist sicher-
lich das gréf3te Manko - die Lade-
zeiten recht betrachtlich sind.
Ferner ware eine optionale Maus-
Steuerung auf jeden Fall noch be-
quemer gewesen.

Der integrierte CD-Spieler
unterlegt Eure Wunsch-CD mit
einem dem Rhythmus angepaf3-
ten Videoclip. Einen grofsen
Ausstattungskomfort gibt es
leider nicht

ZURUCENEHHEN



Bdsartig: Der wahnsinnige Graf Finsterwicht fahrt ganz schin grofie
Geschiitze auf, wie diese fliegende Festung beweist

Frenzy'

Das englische Wort ,,frenzy* bedeutet auch :
, eine Gefiihlsregung, die
sicher auch gern hervorrufen méchte

aut Anleitung handelt es
L:ich bei Frenzy! um ein
chnelles und schrilles
Doppeldecker-Einer-gegen-Alle-
Spiel, womit die Grundthematik
durchaus treffend beschrieben
ist. Grund fiir die erneute Ein-
Mann-Rettungsaktion sind dies-
mal die Eroberungspldne vom
Graf Finsterwicht. Um ihm Ein-
halt zu gebieten, durchstreift Ihr

verschiedene schluchtartige 3D-

Areale einzig und allein mit dem
Ziel, alle Gegner, die sich zwi-
schen Euch und der Festung des
Bosewichts befinden, aus dem
Weg zu rdumen. Besiegte Fein-
de hinterlassen dabei gnadiger-
weise Power Ups und andere
Goodies. An Waffensystemen
kommen neben einem aus-
baufdhigen MG so bizarre Ein-
félle wie explosive Killertauben
oder Pinguintorpedos zum Ein-
satz. Fiir noch mehr Abwechs-
lung sorgt die rapide fallende

\Actlon .
|Strategie
|Abenteuer
‘Geschuck
| Simulation

erhaltich

‘
s
_0
o i
(am)
(3)

Entwickler/Vertrieb: SCl/Funsoft

L] Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 9
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

L GRAFK 5””’ 28| Testmuster: Funsoft

Features: keine

Tankanzeige Eures Fliegers, die
nur durch Beschuf feindlicher
Zapfsdulen aufgefrischt werden
kann. (Raoul B.)

Stalt Ekslase wohl eher
Langeweile

Positiv: Allein die End-
gegner kdnnen dem
Game etwas Spielfreude
einhauchen, da sie eine kunter-
bunte Mixtur aus stets sehr abge-
drehten Kreaturen darstellen.

Negativ: Frenzy! wurde als inno-
vatives Game angekiindigt, ein
Anspruch, dem es keinesfalls

gerecht werden kann. Dazu fehlt

es einfach an Rasanz und dem
notigen Einfallsreichtum. Die
neun, zugegeben, umfangrei-
chen Abschnitte bieten, abgese-
hen von den Levelbossen, kaum
Abwechslung. Von Langzeitmo-
tivation kann dabei leider iiber-
haupt keine Rede sein. Der ner-
vige Sound, den man nach fiinf
Minuten einfach abstellen muf3,
komplettiert den mafigen
Eindruck.

neuester :

Boot-Chip

(fur jap und us)

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D
Memorycard 2ZMB 24,99

(ohne Komprimierung)

Memorycard 8MB 29,99
Memorycard 24MB 49,99
RGB Kabel 9,99
RGB Kabel & Audio 17,99
Link Kabel 9,99
Padverldngerung 9,99
Pad (bunt) 16,99
Infrarot Pad 59,99
Twin Shock Pad 35,99
LightGun 35,99
LightGun + Pointer 69,99
Lenkrad

(Top Drive)
PSX-Maus
PalBooster

DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
139,99 DM

29,99 DM
49,99 DM

249,99 DM

Playstation

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM

Lasereinheiten 79,99 DM

(fiir alle Modelle)

05331-99590

http://www.baucontec.de
FAX 05331-995928
Handleranfragen erwiinscht!

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte




Motocross ist eine der beiden Motorrad-Vari-
anten, die in Moto Racer 2 zum Einsatz kom-
men. Die Grafik wirkt hier etwas fliissiger

hlammschlacht auf heiBem Asphalt

im Gegensatz zu Auto-
rennspielen besonders viel Spaf, denn das Ge-
schwindigkeitsgefiihl erhéht sich noch einmal

Die Cockpitsicht macht

Molo Racer 2

verbessert nicht nur

Das eiserne Gesetz der Fortsetzungen:
seine klassischen Sportspiele, auch das
geht nun mit einer

s gibt Motorrad-Rennspie-
Ele, die Euch entweder auf
asphaltbeschichtete

Grand-Prix-Strecken oder in
schlammige Pfiitzen von Cross-
kursen fiihren. Electronic Arts’
Moto Racer 2 bildet da - ebenso
wie der Vorgdnger - eine Aus-
nahme, denn diese PlayStation-
CD bietet beide Motorrad-Vari-
anten gleichzeitig. Unabhangig
davon, welcher Motorrad-Typ
gewahlt wurde, kdnnen als
Standard-Modi Training, Einzel-
rennen und Meisterschaft aus-
gewdhlt wer-
den,

f\'-.\\-w “. L

wobei man natiirlich auch per
vertikal geteiltem Splitscreen
gegeneinander antreten darf.
Die Meisterschaften unterschei-
den sich ebenfalls in drei Kate-
gorien: reines Motocross,
Straflenrennen oder ein Mix aus
beidem. Mit einem festgelegten
Schliissel werden am Ende je-
des Rennens Punkte vergeben.
Habt Ihr schliefilich die Meister-
schaft errungen, gibt es Zugang
zu einem weiteren Special Cup.
Der eigentliche Clou von Moto
Racer 2 ist aller-
dings der
Streckenedi-

Moto Racer
in die zweite Runde

tor, mit dessen Hilfe man eige-
ne Kurse entwickeln darf. Dabei
sind der Fantasie keine Grenzen
gesetzt. Kurvenldange und
-kriimmung, Kontrollpunkte,
Hiigel in einfacher und doppel-
ter Ausfiihrung und sogar das

Wetter, Tageszeiten oder das
Streckenthema sind verdnder-
bar. Unter anderem gibt es Wii-
sten-, Wald- und Gebirgs-
strecken, die einfach per Knopf-
druck ausgewahlt werden. Feh-

Wenn es durch den dichten Wald geht, wird die
Strecke richtig eng. Kollisionen mit der Bande
kosten wertvolle Zeit

Reifen an Reifen durch die Nacht:
Diese Einstellung beschreibt die
Spannung von Nachtrennen

ler im Streckenaufbau werden
sofort vom Editor angezeigt, so
daf3 auch schon nach nur weni-
gen Minuten Ausprobieren an-
gesagt ist. Hat man seine Krea-
tionen gespeichert, kénnen die-
se auch spater in eigene Mei-

J

uno

was will man mehr

sterschaften oder Einzelrennen
einflieBen. Natiirlich gibt es in
Moto Racer 2 auch vorgefertig-
te Motocross-Strecken und
StraBBenkurse. Jeweils 16 Cross-
und Big-Bike-Rundkurse wollen

o\ P =R

Zwei-Spieler-Splitscreen: Die Engine ldft ein wenig in puncto Detailreich-
tum nach, doch das ist aus technischen Griinden zu entschuldigen




Leider gibt es trotz des Regens keine Schlammpfiitzen oder aufspritzen-

den Morast

befahren werden. Im Vergleich
zum Vorgdnger also ein Vielfa-
ches mehr. Wie schwierig nun
jede Strecke ist, hangt in erster
Linie davon ab, ob man im Arca-
de- oder Simulationsmodus
sein Gliick versucht. In der
Spielhallen-Variante kosten
Beriihrungen mit der Bande nur
Geschwindigkeit, wahrend bei
der Simulation schon nach der

Positiv: Zwei Rennvari-
anten und obendrein
noch ein Streckeneditor,
wann hat es das schon einmal auf
einer CD gegeben? Besonders der
Editor verbucht dicke Pluspunkte
im Bereich Langzeitmotivation und
Anwenderfreundlichkeit. Dariiber
hinaus gibt es 32 verschiedene
Strecken, 16 Motorrdder und den
schweren Simulationsmodus.
Aufierdem ist die Umstellung zwi-
schen den beiden recht unter-
schiedlichen Motorrad-Varianten
wStrafie” und ,,Cross” eine beson-
dere Herausforderung. Mit der de-
tailreichen Grafik sollte dies fiir ei-
nige Zeit Spielspaf3 reichen.

Negativ: So bemerkenswert Moto
Racer 2 in Sachen Umfang auch ist,
um so enttauschender ist die tech-
nische Umsetzung. Der Grafik fehlt
leider die technische Brillanz eines
modernen Rennspiels. Auflosung
und Detailreichtum sind zwar sehr
gut, allerdings ist die Bildwieder-
holrate teilweise holprig. Aufer-
dem lassen sich die Motorrader
auch nur per Analog-Pad einiger-
mafien kontrollieren. Und im Simu-
lationsmodus kommt bisweilen
Frust auf wegen der haarigen Kolli-
sionsabfrage. Dazu kommt, daf}
man im Zwei-Spieler-Modus nur
gegeneinander und nicht im kom-
pletten Fahrerfeld antreten kann.

kleinsten Kollision ein Abflug
unvermeidlich wird. Die Schwie-
rigkeit beim Motocross sind
freilich die Spriinge. Zum einen
muf man sie richtig anfahren,
um die néchste Kurve zu krie-
gen, zum anderen sollte die Ge-
schwindigkeit stimmen, damit
andere Hiigel gleich mit tiber-
sprungen werden. Straenren-
ner bergen da ganz andere Pro-
bleme. Hier geht es hauptsédch-
lich darum, geschickt die Kur-
ven anzubremsen und sauber
zu beschleunigen. Im Fuhrpark
stehen Euch acht Big Bikes und
acht Cross-Maschinen zur Ver-

CO/06700
]

Man sollte bereits vor dem Start auf Touren kommen,
um durchdrehende Reifen zu vermeiden

BRITTANY [Ty LiGHTS

SELECT YOUR THEME ©

Der Streckeneditor ist zweifels-
frei der gréfte Pluspunkt. Seine
Bedienung ist einfach

So geht es Fahrern, die die letzte Kurve unterschdtzt haben. Diese Abflii-

ge kosten wertvolle Zeit

fligung, jeweils mit automati-
schem oder manuellem Getrie-
be, die sich nicht nur grafisch,
sondern vor allem in den vier
Kriterien Beschleunigung, Top
Speed, Bodenhaftung und
Bremsen unterscheiden. Die
richtige Wahl ist natiirlich vom
Kurs abhéngig, und nur durch
langes Uben und Ausprobieren
werden die Feinheiten offenbar.
Spielt man Moto Racer 2 allei-
ne, gehen sieben computerge-
steuerte Gegner mit an den
Start. Abhéngig vom gewdhlten
Schwierigkeitsgrad bzw. Arca-
de- oder Simulationsmodus lei-

' Action .o

| Strategie

| Abenteuer

‘ GESChICk oo
| Simulation e

ERAFJK
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| LAP 1 /2:00'0428

Entwnckler/Vertneb DelphlnelElectronIcAns
Schwwrlgkensgrad mittel bis schwer

| Levels: 32 Strecken, 16 Motorrider
W Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

sten die Gegner dann mehr
oder weniger harte Gegenwehr.
Auf dem dritten Schwierigkeits-
grad ,,Hard" ist es bereits sehr
schwer, der Konkurrenz zu fol-
gen. Uberholmandéver sind hin-

gegen recht einfach durchzu-
fiihren, da Euer Geschwindig-
keitstiberschuf® gegeniiber den
Gegnern sehr hoch ist.

(Frank F)

NEW BEST LAP

Hohe Sichtweite und Details zeichnen die Grafik aus.
Da macht ein Rennspiel erst richtig Spaf3

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung i
SR EX : Testmuster: Electronic Arts
| Features: Streckeneditor \
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TEST
David Braben is back

vV 2000

Nach einigen stillen Jahren meldet sich der Erfinder des Kultspiels Elife mit
einer Neuauflage seines C64-Klassikers Virus zuriick und setzt dabei auf

~ Nur mit Hilfe dieses Gewichtes

.~ im Transporterraum kénnt lhr un-
. ter den Meeresspiegel sinken und
. die Unterwasserwelt erforschen

| ach den Erfolgen von
j N Elite und dem Nachfol-

ger Frontier-Elite 2 war

- es etwas stiller um David Bra-
' ben geworden. Dies lag aber
' mit Sicherheit nicht an man-
gelndem Ideenreichtum, son-
“dern vielmehr daran, daf Da-
' vid Termindruck verabscheut
- und sich schon immer sehr
viel Zeit zwischen seinen

- einzelnen Projekten

ge-

= . - f
- -
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Innavalion und intelligentes Gameplay

Gerettete Einwohner werden im Hauptquartier zu Ingenieuren umfunktio-
niert, die dann nach verbesserten Waffensystemen forschen

lassen hat. Auch an seinem
neuen Werk haben er und sein
Programmiererteam Frontier
ausgiebig herumgebastelt,
bevor sie sich nun entschlos-
sen, es endlich auf die Spiele-
welt loszulassen. Der Titel
V 2000, in dem V fiir Virus
steht, bringt uns auch gleich
zur Hauptthematik des
Spiels. AuBBerirdische In-
vasoren
stre-

| B
»

ben namlich nach der Herr-
schaft iiber ein ganzes System
von Planeten, das sie mit Hilfe
eines aggressiven Viruses in
die Knie zwingen wollen. Da
dieser Virus die Tierwelt der
Planeten zu willigen Monstern
mutieren [d@Bt, die binnen kiir-
zester Zeit die Verteidigungs-
streitmdchte dahingerafft ha-
ben, scheinen die Aliens kurz
vor dem Sieg zu stehen. Nur
ein Schiff hat den Erstschlag
der Kreaturen iiberlebt, des-
sen Kontrolle nun dem Spie-
ler zukommt. Um die Invaso-

t/ pas

e
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In den spdteren Levels werden die
Missionsziele um einiges kom-
plexer. Hier gilt es, den iiberhitz-
ten Reaktor zu reparieren

Der Auto-Beam-out ist bei der
Rettung der Einwohner sehr hilf-
reich, da er sie direkt ins Haupt-
quartier teleportiert

ren ein fiir allemal in die
Flucht zu schlagen, bleibt
Euch nichts anderes iibrig, als
alle 30 Welten von mutierten
Kreaturen zu saubern, um
letztendlich auf dem feindli-
chen Heimatplaneten die K&-
nigin der Aliens selbst zu erle-
digen. In jeder Welt, die ein
komplett in 3D gestaltete

Euer Stiitzpunkt stéh( unter schwerem Beschuf3. Da schalten die Ge-

schiitztiirme auf Dauerfeuer um




Vie angell man sich ei

Ein beeindruckendes Feature ist der Possesion Ray zu
deutsch Fangstrahl, mit dem man in der Lage ist, die Kon-
trolle iiber nahezu alle Feindkreaturen zu iibernehmen.
Hier zu sehen ist ein sogenannter Feuerfresser, ein feuer-
spuckendes Geschopf, mit dem man dann das Nest der Ali-
ens angreifen kann. Wird das in Besitz genommene Tier
getdtet, geht die Kontrolle einfach auf Euer Schiff zuriick,
das in der Zwischenzeit jedoch wehrlos auf dem Prdsen-

tierteller herumliegt.

o«

Areal darstellt,

befindet sich mindestens ein
gegnerisches Nest, von dem
aus die Mutationen ihre An-
griffe auf die Bevdlkerung ko-
ordinieren. Erst wenn alle
Feinde besiegt und Eure Mis-

JFreunde

sollten

i“

vorher probespielen’

Manche Spiele muB
sich hart erarbeifen

Positiv: V 2000 bietet

dem Spieler eine im-

mense Palette an Aktions-
moglichkeiten, die gepaart mit
den grof3en 3D-Arealen und intel-
ligent agierenden Gegnern fiir
Langzeitmotivation sorgen. Jeder
Level muf} dabei mit einer ausge-
kliigelten Strategie absolviert
werden, da man mit bloem Her-
umgeballere gegen die Alien-
{ibermacht nicht ankommt. Diese
Kombination aus Action und tak-
tischen Elementen ist ungemein
packend, und man griibeit selbst
in seiner Freizeit dariiber, wie die
aktuelle Welt zu retten ist. Soll
ich nun erst den Virus einddm-
men oder mich auf die Vernich-
tung der mutierten Insekten kon-
zentrieren? Spieler, die etwas Ge-
duld mitbringen, erwartet dem-
nach mitV 2000 eine wahre Stra-
tegieperle und eines der eigen-
sinnigsten Spiele der letzten Zeit.

Negativ: Leider wird der Genuf3
dieses sehr innovativen Spiels
durch drei rein technische Mangel
getriibt. So ist die Steuerung des
Fliegers sehr kompliziert konstru-
iert worden und bedarf einiger Ein-
gewohnungszeit. Besonders des-
halb, weil die eher mifilungene Ka-
merafiihrung das Mandvrieren im
Geldnde und vor allem das Zielen
im Kampf enorm erschwert. Zu gut-
er Letzt mu# kritisiert werden, da
V 2000 das Grafik- und Soundpo-
tential der PlayStation nicht
annahrend ausreizt. Einige hiib-
sche Lichteffekte und realistisch
gestaltete Wasseroberflachen sind
das Hochste der Gefiihle.

sionsziele erfiillt sind, ist die-
ses Nest verwundbar und gibt
nach Beschu® den Hive, einen
von den Aliens benutzten
Transportweg zwischen den
einzelnen Planeten, frei. Die-
se Warpkanéle verbinden die
bedrohten Welten zu einem
komplexen Netz, so daf} hr

in der Lage seid, bereits be-
freite Systeme immer wieder
zu besuchen, was aus Nach-
schubgriinden immense Be-
deutung erhélt. Als Missions-
ziele miissen verschiedenste
Aufgaben erfiillt werden, die
im Laufe des Spiels an Kom-
plexitdt zunehmen.
Grundsatzlich diirfen nie mehr
als eine festgelegte Anzahl an
Bewohnern umkommen, und
der Virus darf nur einen be-
stimmten Ausbreitunsgrad er-
reichen. Spater gilt es aber
auch, iiberhitzte Reaktoren zu
reparieren, oder vom Virus be-
fallene Basen zuriickzuer-
obern. Selbst kleine Ritsel-
einlagen sind im Spiel enthal-
ten, deren Losung zwar nicht
unmittelbar nétig sind, Euch
aber ein erfolgreiches Weiter-

~Wer einfach

schnell das

Die Kartenfunktion ist Euer bester
Freund, wenn es darum geht,
bedrohte Einwohner zu retten

4440

Verdammtes Biest! Der Lohn der ganzen Miihe ist es die Kénigin der
Aliens selbst aufs Korn nehmen zu diirfen

Die diisteren Dschungelwelten
sind grafisch die eindrucksvoll-
sten des Spiels. Ansonsten

herrscht eher neblige Tristesse

Geine Traatonitaihe sind vol ‘;

\

wieriges Mrssron W\
o s{ﬁ

Atom-U-Boot, das im Hafen ltegt

ziel: Besc

TEST L
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TEST
Die Monsterparade

Spinnen
A Diese ekligen Kreaturen kommen
an = o4 in zwei Varianten vor. Grofe brau-
" Yy ne Spinnen konzentrieren sich

—— ganz darauf, die Bewohner zu toten,
wihrend die Taranteln den Virus verbreiten
und Jagd auf Euer Schiff machen.

TIN\Hummer

“\/In Flufwelten machen Euch die
Hummer zu schaffen. Da sie sich
die meiste Zeit unter Wasser den
Ddorfern der Einwohner nihern, sind
sie schwer zu erlegen. Wenn sie an Land
kommen, stellen sie fiir einen Raketen-
beschuf ein gutes Ziel dar.

Skorpion

‘3 Mit ihren giftspuckenden Sta-
cheln sind die Skorpione ein ge-
fdhrliches Angriffsziel. Bewohner,
die sich in ihrer Nihe befinden, soll-
ten schnellstmdglich aus ihrem Aktions-
kreis entfernt werden.

kommen immens erleichtern.

schnitts solltet Ihr allerdings

\of matischste. Sie verspritzt ndmlich
¥ eine dtzende Fliissigkeit, die an Eu-
rem Rumpf klebenbleibt und sich durch die
Panzerung frifit.

Tausendfiiler
Dank ihrer harten Panzerung

ze auffahren, um diese Kreaturen
zu erledigen. Da sie aber nicht sehr
wendig sind, empfiehlt sich®@ine gut pla-
zierte Granate.

e

Libelle

ganz auf die Virusverbreiting,
Allerdings treten sie zumeist in
Scharen auf, s0'dafs sie mdglichst

bald zerstort werden sollten, bevor die Ver.

seuchung einen kritischen Punkt erreichfy

Wespe

miif3t Ihr schon schwere Geschiit-

Die Libellen'konzentrieren su:h =

Waldlaus

A Ganz nach ihrem natiirlichen Vor-
bild sind die mutierten Waldlduse

Y immens schnell zu Fuf3. Mit mépi-

¥ ger Bewaffnung und Panzerung be-
steht lhre grofite Stérke darin, nach dem Tod
in zahlreiche Nachkommen zu zerplatzen.

Drache

Der Ursprung dieser mysteridsen
Fabelwesen ist noch unklar, sie
konnten.aber eine Kaste der Aliens
darstellen. Mit.ihrem Feueratem sind
sie sowohl fiir Euer Schiff als auch fiir Ein-
wohner immens gefdhriich.

N Pterasect

Bei diesen Kreaturen konnte es
sich um'die Aliens selber handeln.
F'Eine gute Jaktik, um mit ihnen

, idarzukommen, ist es, sie var die

; _Mim ng eines odermehrerer Geschiitz-
tiirme zu locken.

Eine Wespe allein ist relativ harmlos-und'bald vom Himimne!
geholt. Da sie aber stets in Schwirmen angreifen, bringen'"
sie einen unerfahrenen Pfloten leicht ins Schw:tzen

Um dies zu verhindern, diist
Ihr mit Eurem Flieger zu den

zu sagen, daf3 er
zwei unterschiedliche Fortbe-
wegungsmodi beinhaltet. Der

So besteht zum Beispiel die
Maoglichkeit, eine FluBwelt ge-
radezu trockenzulegen, wo-
durch das Vorankommen der
dort angesiedelten Hummer-
wesen enorm gebremst wird.
Oder wie wére es damit, einen
Waldbrand zu entfachen, um
alle Gegner einfach auszuréu-
chern? Dem Spieler wird also
grofie Handlungsfreiheit liber-
lassen. Zu Beginn jedes Ab-

»Es gibl

anhand der Ubersichtskarte
die unmittelbar gefdhrdeten
Personen ausfindig machen
und Euch darauf konzentrie-
ren, diese in Sicherheit zu
bringen. Sterben namlich zu
viele oder verpatzt lhr eines
der anderen Missionsziele,
gilt die aktuelle Welt als verlo-
ren und verwandelt sich in ei-
ne schwarze, ausschlieflich
von Feinden besiedelte Holle.

, an denen sich die

. V 2000 ist ein solches*

Im Kampf mit zwei mutierten Skorpionen helfen die Lenkraketen, eins
von zahlreichen Waffensystemen, ungemein

gefahrdeten Personen und be-
amt sie in den Frachtraum.
Sollten mehrere Dorfer gleich-
zeitig unter Beschuf stehen,
gibt es ferner die Méglichkeit,
den Auto-Beam-out, eine
enorm niitzliche Transporter-
einheit, zu verwenden. Dies
ist aber nur eines von zahlrei-
chen Hilfssystemen, die Euch
im Kampf gegen die feindliche
Ubermacht zur Seite stehen.
Zusétzlich gibt es Roboterein-
heiten, die, liber einem
Virusteppich abgeworfen,
selbststdndig ein Gegengift
verspriihen, sowie transport-
fahige Radarstationen oder
Geschiitztlirme. Zur Haupt-

waffe selbst, Eurem Flieger, ist

Hovercraft-Modus ist ideal,
um in Bodenndhe die Land-
schaft abzusuchen, wahrend
der Full-Flight-Modus, der
Treibstoff verbraucht, Vorteile
in Geschwindigkeit und im Ge-
fecht mit fliegenden Gegnern
vorzuweisen hat. Ganz den
Gesetzen der Physik folgend,

Tja, das war’s dann wohl. Sind
Schilde und Rumpf zerstért, heifit
es Abschied nehmen vom Leben

In der Hitze des Gefechts. Im Kampf mit zwei Fledermédusen und einer
Wespe sind Fingerspitzengefiihl, Geduld und ein flinker Daumen gefragt
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erwdhnen. Einmal gerettet,
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Constructor

Die
rige

und ebenso witzige wie schwie-

wirft einige Ideen

des Genres konsequent iiber den Haufen und sorgte

schon auf dem PC fiir

inter dem harmlos klin-
H genden Namen versteckt

sich eine unkonventio-
nelle Wirtschaftssimulation. lhr
spielt dabei den Chef eines auf-
strebenden Unternehmens, das
Wohnhduser errichtet und wei-
tervermietet. Hinzu kommen
noch diverse Nutzanlagen, wie
Fabriken und Polizeistationen,
die Ihr fiir Bau und Vermietung
bendtigt. Ihr miiit nun gegen
bis zu vier CPU-Gegner antreten
und Eure Fahigkeiten beweisen.
So weit, so gut. Constructor
wird jedoch ziemlich gemein,
wenn lhr in die Trickkiste grei-
fen diirft. Mit
Hilfe Eurer
schlag-
kréfti-
gen
Ar-
beit-

A3

-,
Ay O‘%"‘é%&‘i\\\ |

nehmerschaft konnt Ihr nicht
nur gegnerische Workaholics
angreifen, sondern sogar die
Hauser der anderen Partei iiber-
nehmen. Doch der Reihe nach:
Zu Beginn habt |hr die Wahl
zwischen fiinf verschiedenen
Spielmodi, die sich vor allem in
der Zielsetzung unterscheiden.
So sollt lhr beispielsweise in-
nerhalb von 4o Jahren eine Mil-
lion erwirtschaften oder Eure
Leistungen mit einer Pyramide
verewigen. Je nach eingestell-
tem Schwierigkeitsgrad diirft
Ihr Euch eines der fiinf Szenari-
en, die nicht von den Spielmodi

Von den verschiedenen
Mietern sind ausge-
rechnet Punks auf die
Idee gekommen, in das
Héuschen einzuziehen

In der Asphaltstadt kénnt Ihr nicht die gesamte Fliche bebauen. Zwi-

Eine niitzliche Einrichtung ist die U-Bahn. Sie verkiirzt die Wege, die

die Personen zuriicklegen miissen

abhangig sind, aussuchen. Ihr
baut dann entweder auf einem
Feld, an einem Fluf-ufer, im Ur-
wald oder in zwei verschiede-
nen Stadten. Euer Imperium be-
ginnt mit einem einfachen S&-
gewerk. Es stellt Euch das hdu-
fig bendtigte Holz zur Verfii-
gung. Wie im richtigen Leben
arbeitet so eine Fabrik nicht oh-
ne Menschen. Deshalb gibt es
in Constructor unterschiedliche
Personen. Fiir das Sdgewerk
wird ein Arbeitstrupp angefor-
dert. Dieser aus einem Polier
und mehreren Arbeitern beste-
hende Trupp ist fiir sehr viele

on
ML :'J‘ﬁ?

Fordert lhr einen neuen Polier an,
mufs dieser einen Arbeitstrupp
zugewiesen bekommen. Wie viele
Leute ihm unterstellt werden,
bleibt Euch iiberlassen

“ schendurch gibt es ein paar Schienen, die Ihr nur iiber Briicken kreuzen

konnt

Tatigkeiten zu gebrauchen. Sie
errichten die Gebdude, stellen
Zdune auf, renovieren Schlaf-
und Wohnzimmer und schaffen
in den Fabriken. Habt lhr nun
genug Rohstoffe (auBer Holz
gibt es noch Ziegel, Zement und
Stahl) zusammen, wird das er-
ste Wohnhaus gebaut. Dieser
Holzschuppen muf} nun vermie-
tet werden. Aus sechzehn Mie-
tern (siehe Block) diirft Ihr

ariginell wie schwer,

Ebensc
und Conskructor ist
sehr ariginell ...
Positiv: Constructor ist
extrem komplex und
gut recherchiert. Der
enorme Schwierigkeitsgrad wird
durch die witzige Gestaltung gut
vertuscht — da bleibt kein Auge
trocken. Da den aufdringlichen
Mietern stdndig eine neue Be-
schwerde einfillt, ist jedes Spiel
villig anders. Motivation findet
sich daher immer wieder.

Negativ: Des dfteren wirkt Con-
structor total uniibersichtlich,
insbesondere wenn sich gleich
mehrere Mieter iiber irgendwas
argern und ein Gegner Euch zu-
dem noch stirt. Die Spielge-
schwindigkeit kénnt Ihr nur in
zwei Stufen einstellen: schnell
und noch schneller. Das bringt
viel zu viel Hektik ins Spiel und
l&Rt kaum Zeit zum Uberlegen.
Ein dritter Kritikpunkt ist die
technische Gestaltung, die nur

auf durchschnittlichem Niveau
angesiedelt ist.

Von den Kommunen aus kénnt lhr
einen Bewohner losschicken, der
mitten auf der StrafSe eine
Hippie-Party veranstaltet

und so die Arbeiter von

ihrer Beschdftigung abhiilt




(O\VIRLCTOR:

Sozialstufe 1
Produziert als Nachkommen
entweder Mieter der Stufen 1
und 2 oder Arbeiter.

Hippies

Dieses Gewiirm ist nicht nur
am Anfang zu gebrauchen. Vor
allem die Arbeiter stellen im-
merwdhrendes Kanonenfutter
dar. Sie vermehren sich gut.
thre Lieblingsbeschwerde ist
der angeknackste Zaun.

Rocker

Ahnlich den Hippies fiihlen
sich die Rocker am wohlsten
in Holzschuppen. Sie vermeh-
ren sich nicht ganz so schnell
wie die Hippies, haben jedoch
mehr Geld.

Sozialstufe 2
Produziert als Nachkommen
entweder Mieter der Stufen 2
und 3 oder Polizeikadetten.

Punks

Chaos pur bei diesen Bewoh-
nern. Statt sich wie alle ande-
ren (iber den Ldrm der benach-
barten Fabrik aufzuregen, be-
schweren sie sich dariiber,
wenn das Werk eine Ruhepau-
se einlegt.

Studenten

Ey, die Okos, ey. Statt des all-
seits geliebten Lattenrostes
als Zaun wollen diese Freaks
unbedingt eine Hecke, wo al-
lerlei Gefiiigel briiten kann.

.

wadbhlen, jeder hat seine eigenen
Bediirfnisse und Anspriiche,
nicht zuletzt an das Haus. Des-
halb wollen nur zwei Leute un-
ser Haus heziehen. Sind sie
endlich drin, fangen sie auch
schon an, sich zu vermehren.
Ihr legt dabei fest, ob der Nach-
wuchs erneut als Mieter oder
als Arbeiter zu verwenden ist.
Nach einer Weile beginnen die

Eure Fabriken kénnt Ihr upgra-
den. Sie produzieren dann
schneller, konnen mehr Rohstoffe
lagern und haben diverse Zusatz-
funktionen

Die Mielerlypen

Sozialstufe 3
Produziert als Nachkommen
entweder Mieter der Stufen 3
und 4 oder kleine Mafiagefal-
ligkeiten, die dann im Haupt-
quartier der Organisation ein-
geldst werden kdnnen.

Trottel

Todlich langweilig sind diese
Mieter. Sie sind sogar so mo-
noton, daf sie sich nur im Ex-
tremfall iiber irgendwas be-
schweren.

Major mit Gattin

Militdrisch Geschulte haben
einen gewohnten Tagesablauf.
Haben sie etwas gefunden,
was da nicht hinein gehért,
wollen sie das aber zackig und
schnell korrigiert haben. Ihr
Lieblingsstreitpunkt sind laute
Farties.

Sozialstufe 4
Produziert als Nachkommen
Mieter der Stufen 4 und s.

Yuppies

Jung und enthusiastisch trach-
ten sie danach, so viel wie
mdoglich Geld anzuhdufen, das
sie nur mit gutem Zureden ab-
geben.

Prof mit Gattin

Diese intelligenten Bewohner
sind hervorragende Eltern,
bringen jedoch nur wenig
Nachwuchs hervor. Ihr grofies
Kapital ist die lange Lebens-
dauer.

Bewohner an, sich zu beschwe-
ren. Teils geht es um alltagliche
Dinge wie Larmbeldstigung
oder Renovierungen, teils um

amiisante Lebenseinstellungen.

Die Punks drgern sich zum Bei-
spiel dariiber, daf eine Fabrik
keinen Ldrm macht. Das ist ein
totaler Gegensatz zum Rest der
Mieter. Ubergeht |hr die Be-
schwerden, so wird Euch als

Strafe die alle paar Jahre zu zah-

lende Steuer kréftig erhdht.
Habt |hr eine funktionierende
Gemeinde aufgebaut, wird zum
Angriff auf die Gegner gebla-
sen. Dafiir gibt es dann speziel-
le Personenkreise, die gerne ei-
ne ungewdhnliche Tatigkeit
tibernehmen. Ein Mafia-Biiro

sorgt fiir kaputte Hauser und to-

te Gegner. Hin und wieder kann
auch anderes Gesindel einge-
setzt werden. Gestaltet |hr eine

Sozialstufe 5
Produziert Mieter der Stufe 5.

Bérsenmaklerfamilie

Der Mann arbeitet unheimlich
erfolgreich und hat nur wenig
Zeit zum Kindermachen. Wo
soll also der Nachwuchs her-

CIGRLE DEBLL IS BIWLHAL

Treffen zwei aggressive Arbeits-
trupps aufeinander, kommt es

kommen? zum Angriff, bei dem schon mal
die gesamte Truppe draufgehen
Schickimickifamilie kann

Noch nie brauchten sie fiir ihr
Geld zu arbeiten. Daher stel-
len sie sehr hohe Erwartungen
an das Leben und vor allem an
Euch.

Supermieter

Diese Mieter erhaltet thr, wenn
Ihr in gualitativ hochwertige
Hduser fiinf Generationen der-
selben Mietergruppe einquar-
tiert. Sie wirken sich beson-
ders glinstig auf Eure Grund-
stiicke aus. Es gibt sechs Ar-
ten:

Buchhalter: aus der fiinften
Trottelfamilie
Nachbarschaftswache: aus
der fiinften Majorsfamilie
Allgemeinarzt: aus der fiinf-
ten Professorenfamilie
Finanzberater: aus der
fiinften Yuppiefamilie
Versicherungsvertreter:
aus der fiinften Schicki-
mickifamilie

Richter: aus der fiinften
Borsenmaklerfamilie

Hippie-Party, werden alle Arbei-
ter, die in der Ndhe sind, davon
angezogen. Leider sind auch die
eigenen davon betroffen, daher
ist eine solche Party mit Vor-
sicht zu geniefien. (Raoul B.)

Action ‘rssr
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| Geschick Schwierigkeitsgrad: schwer

Simulation ee Levels: 5 Szenarien
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! Preis: DM 99,- USK-Freigabe: k.A.
Testmuster: Acclaim

Features: Special Edition mit Memory Card




Deutsche Softwarefirmen sucht man im
Konsolenbereich nahezu vergeblich. Der
PC-Entwickler Sunflowers versucht sichnun
zum ersten Mal auf der Playgfbﬁgﬁ“

Die komplette Crew von Sunflowers zum Appell! 23 feste Mitarbeiter
zdhlt das deutsche Unternehmen bereits

o bitte ist die Ohm-
Wstrafie 2?7 Und was
hat Sunflowers, die

Macher des PC-Erfolgs Anno
1602, mit der PlayStation zu
tun? Fragen, die einem durch
den Kopf gehen, wenn man
gerade durch das verreg-
nete Langen fahrt.
Die Strategie-Si-
mulation Anno

1602 galt als der Uberra-
schungserfolg des vergange-
nen Jahres, denn einem Pro-
dukt aus Deutschland hitte
man niemals eine solche
Qualitdt zugetraut. Das Spiel
wurde sogar vom Computec-
Verlag als bestes PC-Spiel
1998 nominiert. Nun

;. iy versuchen sich die
ﬁg“ . Jungs um Geschifts-

3us Hessen

a4

fiih-

rer :

Adi Boi- ‘ aﬂ,
ko zum er- W OR %
sten Mal nach

den PC-Titeln

Aufschwung Ost,
Die Fugger Il und
Holiday Island an
der PlayStation.
Das hdtte sich vor
gut fiinf Jahren auch
niemand traumen las-
sen, daf aus Sunflo-
wers der deutsche Shoo-
tingstar fiir PC und PlayStati- der

on werden wiirde. Damals eher an eine

war das Griindungsteam aus Lagerhalle erinnert, mitten im
nur drei Leuten zusammenge-  Langener Industrieviertel
setzt, heute arbeiten immer- hausen die kreativen und klu-
hin schon mehr als 20 festan-  gen Kopfe von Sunflowers.
gestellte und noch einmal 25 Renate Grof, Marketing Ma-
freie Mitarbeiter in der Firma. nagerin, und Sascha Ramali,
In einem riesigen Flachbau, Product Support Coordinator,

Techno meels Melal

Das erste

der deutschen

Sunflowers entfiihrt Euch in

eine der Magier, Monster und Mythen




Besuchern nicht ...

beantworten bereitwillig mei-
ne Fragen, zeigen mir alle
Raumlichkeiten und fiihren
mich schliefilich zum Herz-
stiick des Anwesens: zu den
Programmierrdumen. In ei-
nem abgedunkelten Raum
sitzen rund ein halbes Dut-
zend geschaftig arbeitender
Herren vor ihren Bildschir-
men. Eine Unterteilung in
Grafik- und Soundabteilung
oder dergleichen gibt es
nicht. Alle sind in einem Zim-

Grafiker bei der Arbeit: Bleick und Andras verlieren ihren Humor auch bei

Grafiker, am selben Tisch und
briiten liber neue Texturen
und Monsterkreationen. ,,Die
Texturen von Tomb Raider ha-
ben keinen Stil. Die wirken
alle so verwaschen*, meint
Bleick, als er mir seine Ent-
wicklungen zu Techno Mage

N

IBROSSPECIAR EXTRA

~Sunflowers gehdrt zu den PIaySl‘af ion-
Pionieren in pevtschiand 75

zeigt. Akribisch genau setzt
er Pixel fiir Pixel nebeneinan-
der, wahrend Andras von
Monstern, Streamern und
Dreamern erzdhlt. ,Wir woll-
ten eine vollkommen neue
Welt erschaffen®, fiigt Andras
hinzu, wahrend eine 3D-Ren-
dersequenz der Hauptfigur
tiber den Bildschirm flimmert.
Programmierer Eike Radunz
zeigt mir anschlieffend sei-
nen selbstentwickelten Level-
Editor, der ihn mehr als sechs
Monate Entwicklungszeit ko-
stete. Mit dem Tool ist es ein
Leichtes, 3D-Objekte zu pla-
zieren oder Monster einzu-
binden. In Sekundenschnelle
dreht er Gebdude- und Land-
schaftselemente, beleuchtet
sie mit imagindren Lichtquel-

len oder erstellt ganze Wal-
der. Fiir das Ressort Musik
und Sound zeigt sich Alexan-

n?er zusarﬁmeng.epfercht. S0 Reges Treiben in den Program-
sitzen Bleick Bleicken und mierrdumen beherrscht den

Andras Kavalecz, die beiden Alltag der Sunflowers-Crew

Hier habt Ihr einen Blick auf ein
PlayStation-Entwicklungs-Kit. Auf
ihm befindet sich die friihe Versi-
on von Techno Mage

der Rader verantwortlich, der
in diesem frithen Entwick-
lungsstadium eher mit Effekt-
erzeugung als mit Komponie-
ren ausgelastet ist. Zur Zeit
iberlegt man sich noch, wie
viele Musikstiicke bei Techno
Mage letztendlich eingebaut
werden sollen, welches Kom-

g(p 1200

Diese ehemalige Lagerhalle ist das Zuhause von Sunflowers. Inmitten
des Langener Industriegebietes liegt das Gebdude gut versteckt




Alexander komponiert auf seinem
Synthie die Rhythmen der Spiele

Michael ist Programmierer. Lieb-
lingsbeschiftigung: Code kiirzen

primierungsverfahren benutzt
wird usw. Ganzlich unberiihrt
von der Diskussion
tiber die techni-

: sche Umset-

: e, § " zung zeigt
™ T mir Michael

P Kleps am En-

.
Andras ist einer der beiden kreati-
ven Grafikerkdpfe

Fiihrung die augenblickliche
Version von Techno Mage und
erklart freudig alle Features,
technischen Feinheiten und
das Leveldesign. ,,Der Spieler
weif} gar nicht, welchen Auf-
wand es kostet, Geheimrdu-
me oder besondere Features
einzubauen.” Und daf die
Jungs wirklich voll bei der Sa-
che sind, erkennt man schon
daran, daf® es immer Geran-
gel um das Joypad gibt. Plotz-
lich entstand helle Aufre-
gung, als die Hauptfigur von
einem Monster in einen
ungiiltigen Bereich des Le-
vels gedrangt wurde. ,,Die
Bugs werden bis zum Release
verschwunden sein“, sagt
Bleick verschmitzt. Da bin ich
mir sicher, Sunflowers!

(Udo L.)

Bleick tréigt hier zwar Kopfhdrer,
macht aber gerade die Texturen

Eike arbeitet derzeit am Level-
Editor, den er selbst entwickelte

~lechno Mage ist eine Mischung
aus Diablo und Alundra“

Die Marketing Managerin von Sunflowers spricht iiber
den ersten PlaySfafion-Tifel aus eigenem Hause:

PlayStation Games: Wie lange
arbeiten Sie schon an Techno
Mage?

Renate Grof: Seit November
1997. Damals gab es Probleme
mit der Umsetzung der Spiel-
idee. Wir machten schlieBlich
einen kompletten Neuanfang
mit einem anderen Team.

PSG: Was sind die grofiten
technischen Probleme bei der
Umsetzung?

RG: Die speziellen 3D-Effekte
des PCs auf der PlayStation zu
erzeugen. In unserem Team
gibt es richtige Meister im
Einsparen und Optimieren von
Programmcodes. Beide
Versionen werden nahezu
identisch sein.

Techno Mage

PSG: Haben Sie noch andere
Pldne fiir die PlayStation?

RG: Ja. Zur Zeit darfich aber
noch nichts verraten, denn wir
wollen zuerst den Erfolg von
Techno Mage abwarten.

PSG: Welche Idee lag Techno
Mage zugrunde?

RG: Techno Mage ist eine Mi-
schung aus Diablo und Alundra.
Wir wollen ein einfaches, aber
spannendes Spielprinzip er-
schaffen, das den Spieler reizt,
nicht nervt.

PSG: Wann ist mit der Fertig-
stellung zu rechnen?

RG: Voraussichtlich kann man
Techno Mage im 2. Quartal ‘g9
erwarten.
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Allerlei Fachch

Warum sind die - |

= PlayStation-CDs eigentlich
schwarz? Was ist ein |
Frame, und warum ist die |
Banane krumm? Fragen iiber
Fragen, fiir deren Aufklarung
wir hier sorgen wollen. ;

32-BIT:
Dieser Begriff gibt die gleichzei-
tig verarbeitbaren Daten (Befeh-
le) innerhalb einer CPU an.
Alpha (-Version):

Der erste griechische Buchstabe
definiert eine Spieleversion in
einem sehr friihen Stadium. Oft
sind diese gar nicht richtig spiel-
bar, stiirzen laufend ab und sol-
len dem Betrachter nur einen er-
sten Eindruck vermitteln.

@@)..

e ru

Vorbildlich: Sony beschriftet
News-, Preview- und Testversio-
nen schon von Haus aus. So se-
hen die Scheiben aus, mit denen
wir tdglich arbeiten

Analog-Pad:
Im Gegensatz zum normalen
Pad auf der PlayStation ist eine
analoge Steuerung in der Lage,
ein Objekt in unendlich viele
Richtungen zu steuern. Beim
normalen Steuerkreuz sind nur
acht fest definierte Richtungen
moglich. Eine analoge Steue-
rung kann hingegen stufenlos
zusatzlich einen sich steigern-
den Wert erzeugen, der eine
> Spielfigur zum Beispiel je
. nach Stérke des Driickens
langsamer oder schnel-
ler laufen l43t.

Assembler:

Maschinenlesbarer Code. Spiele
auf der PlayStation werden
nicht direkt in Assembler fiir den
R-3000 ,,geschrieben®. Der Pro-
grammierer setzt sich erst ein-
mal hin und schreibt ein Spiel
bzw. eine Anwendung in C oder
C++, bevor er mit Hilfe eines
Compilers den Quellcode ma-
schinenverstdndlich libersetzt.
Banane:

Frucht aus Afrika, die krumm
wdchst. Leider wissen wir auch
nicht, wieso das so ist.

Beta (-Version):

Der zweite griechische Buchsta-
be definiert eine Spielversion,
die im Gegensatz zur Alpha
(-Version) spielbar ist und fiir
Preview-(Vorschau)-Berichte ge-
eignet ist. Eine Beta-Version ver-
mittelt schon stark den spateren
fertigen Eindruck. Allerdings
werden Beta-Versionen noch
eingehend auf Bugs, also Fehler,
getestet.

Bit:

Kleinste zuweisbare bindre Ein-
heit. Entweder Strom an oder
aus, o oder 1.

Bitmap:

(Pixel) Allgemeine Graf' k.

Bmp:

Abkiirzung fiir Bitmap. Ein Bmp
ist ein fest definiertes Dateifor-
mat fiir Bildinformationen. Auf
einigen PlayStation-CDs liegen
Bilder im Bmp-Format vor, die
auf einem Computer mit ent-
sprechender Ausstattung be-

, Ausdriicke und Abkiirzungen gibt es rund um die PlayStatlon.

Lest hier die Antworten und !

trachtet werden kénnen (bei-
spielsweise bei Dead or Alive.)
Boot(en):

Auch als Startvorgang oder
Hochfahren bezeichenbar.
Schaltet |hr die Stromzufuhr bei
der PlayStation ein, wird zuerst
das Betriebssystem (0S) gela-
den, bevor die PlayStation an-
féngt, die RAM von der CD mit
Daten zu fiittern.

Bug:

Das englische Wort fiir Wanze
oder Kéfer wird bei Software als
Synonym fiir Fehler gebraucht.
Bugs kdnnen sich als Fehler im
Spiel duBern, beispielsweise
werden in einem Rennspiel Rei-
fen trotz Abnutzung dicker.
Schlimmstenfalls stiirzt das ge-
samte System ab. Da anders als
im PC-Bereich bei einer PlaySta-
tion nicht der Datengeber
(ROM) beschrieben werden
kann (die PlayStation hat ja kei-
ne Festplatte), muf wesentlich
genauer nach Fehlern vor einer
Veriffentlichung gesucht wer-
den.

Byte:

Speichereinheit, bestehend aus
acht Bits.

C:

Maschinennahe Programmier-
sprache.

C+:

Objektorientierte Programmier-
sprache.

Cache:

Quasi ein Zwischenlager fiir Da-
ten. Beispielsweise liest die
Cache eines CD-ROM-Laufwerks
die Daten schon voraus, was
bewirkt, daf ein Datenzugriff
wesentlich schneller erfolgen
kann.

CD-ROM:
Compact-Disk-Read-Only-
Memory. Das PlayStation-CD-
Laufwerk schaufelt bis zu 600
Kilobyte pro Sekunde in Rich-

tung CPU.

CD-Track:

Kénnte man auch als Datenspur
auf einer CD bezeichnen. Die
PlayStation-CDs haben einen
Datentrack sowie meistens zu-
satzliche Musik-Tracks. Hier-
durch kénnen von vielen Spie-
len die Musikstiicke auch auf
einem herkommlichen CD-Spie-
ler angehort werden.

Clipping:

Teilweises Auslassen eines Ob-
jektes, um Rechenpower einzu-
sparen. Es werden auf dem
Schirm nur sichtbare Bereiche
eines Objektes angezeigt. Von
anderen Objekten verdeckte
Bereiche werden ausgelassen.
CPU: Central Processing Unit,
auch Prozessor genannt. Dieser
Chip bildet quasi das Gehirn in
der PlayStation, das alle Vor-
gdnge abarbeitet, steuert und
weiterleitet.

Engine:

Unter einer Engine versteht
man eine Art Baukasten fiir ein
Spiel. Hat man z.B. eine 3D-Gra-
fik-Engine entwickelt, kénnen
mit dieser beliebig viele Spiele
in der gleichen Art zusammen-
gestellt werden. Zusétzlich wer-
den durch sie durch eine Art
Baukasten unterschiedlichste
Levelgestaltungen moglich.
FMV (-Sequenzen):

Stehen fiir nichts anderes als
richtige Filmsequenzen, die ei-
ne Spielhandlung unterstrei-
chen bzw. unterstiitzen sollen.
Frame:

Ein komplettes Bild auf einem
Fernseher bzw. einem Monitor.
Bilder auf der Mattscheibe wer-
den durch einzelne Bildzeilen
dargestellt. Da dies nicht
schnell genug geschieht, um
unserem tragen Auge ein stabi-
les Bild vorzugaukeln, werden
die Zeilen versetzt erstellt. Erst




Pesssasnsans

werden entweder die geraden

man dann Vollbild (Einzelbild)
bzw. Frame. Im PAL-Modus wer-
den 25 Einzelbilder pro Sekun-
de aufgebaut und im NTSC-Mo-
dus 30. Hierdurch werden uns
flieBende Bewegungen vor-

lygonbereich. Nennt man auch
oft ,,ploppende Polygone®.
Gourad Shading:
Berechnungsverfahren fiir Poly-
gone. Hierbei werden zuerst die
Farben an den Polygonecken
berechnet und dann die restli-
chen Farben. Die PS kann bis zu
vier verschiedene Transparenz-
modi gleichzeitig darstellen. Al-
lerdings nur bei 32768 Farben

ssecsessseesnnes

sesssssssscnne
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(High Colour) insgesamt.

Zeilen und dann die ungeraden Hi-Res:

aufgebaut, oder umgekehrt. High-Resolution. Zu Deutsch: 79
Die komplette Darstellung ei- hochaufldsend.

nes gesamten Bildes nennt Jpeg:

Ein Jpeg (Jpg) ist ein fest defi-
niertes Dateiformat fiir Bildin-
formationen. Sein Vorteil liegt
darin, hochkomprimiert noch
gute Bildinformationen zu bein-
halten. Hierdurch wird Spei-

getduscht. cherplatz eingespart.

Fps: Kl:

Frames per second. Frames pro Kiinstliche Intelligenz.
Sekunde, kann man auch Ein- Kilobyte:

zelbilder pro Sekunde nennen. 1024 Bytes (wer hdtte es ge-
Glitch: dacht!).

Fehlerhafte Darstellung im Po- Link-Kabel:

Kabel, mit dem zwei Play-
Stations miteinander verbun-
den werden. Einige Spiele un-
terstiitzen den sogenannten
Link-

Modus, durch welchen lhr ge-
geneinander auf verschiedenen
Fernsehern spielen kdnnt. Vor-
aussetzung: 2 PS-Konsolen, 2
Fernseher, 1 Linkkabel und 2mal
dasselbe Game.
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MB:
1 MegaByte (= 1024 Kilobyte)
MDEC:

Routine, mit welcher die Play-
Station komprimierte Daten
entpackt.

Megabit:

1.024.000 Bits.

Megabyte:

1.024.000 Byte.

Memory Card:

Mit ,,Flash* Memory-Technolo-
gie bestiickte Speicherungs-
moglichkeit fiir die PlayStation.
Das Speichern wird von der
Software gesteuert.

Die originale Memory Card der
PlayStation. Auf 15 sogenannte
Blacke verteilt sich die Speicher-
moglichkeit

MIPS:

Million Instructions per Se-
cond. Die PlayStation schafft
hiervon 30, also 30.000.000 In-
struktionen in der Sekunde ab-
zubauen.

Motion Capturing:
»Bewegungen einfangen®. Ver-
fahren, bei dem Bewegungen
durch einen Rechner genau er-
faBt und aufgezeichnet wer-
den. Hierdurch sind realistische
Bewegungsabldufe auf Spiel-
charaktere iibertragbar.

Mjpg (Motion-Jpg):

Hier handelt es sich.um das
Filmformat, welches auf der
PlayStation zum Einsatz
kommt. Es wird jeweils jedes
einzelne Bild im Jpg-Format ge-
speichert und aneinanderge-
reiht hintereinander abge-
spielt. Oder es werden nur die
Bereiche, die sich verdndern,
neu eingelesen. Je mehr Bilder
in der Sekunde gezeigt werden,
desto stabiler und besser wirkt
sich die Bildqualitat auf das
Auge des Betrachters aus. In
unseren Breitengracen kom-
men normalerweise 25 Einzel-
bilder pro Sekunde zum Ein-
satz, um unserem tragen Auge
eine fliissige Bewegung vorzu-
tauschen. (Achtung, verwech-
selt das nicht mit Mpeg!)

Multinorm-Chip: Auch als MOD-
Chip bekannt. Dieser Chip, der
nachtrdglich in eine PlayStation
eingebaut werden kann, sendet
beim Booten die Landerkennun-
gen der JAP-/US- und PAL-PS-
CDs. Somit kann auch auf einer
europdischen PS ein japani-
sches bzw amerikanisches Im-
portspiel gezockt werden.
Multitap:

Padweiche, um mehrere Pads
anzuschlieen. Mit zwei Multi-
taps kénnen somit maximal 8
Pads gleichzeitig auf eine PS zu-
greifen, auier ein Spiel wiirde
ein Multitap an einem anderen
Multitap untertsiitzen.

Net Yaroze:

Toolkit, um sich mit einer spezi-
ellen PS eigene (allerdings be-
grenzt) Spiele zu programmie-
ren.

P e SR T
Bereits mit einem 486er PC kan
man sich mit der Net Yaroze eige-
ne Spielchen auf der PS program-

mieren

NTSC:

National Television Standards
Comittee. Fernsehnorm, die in
den USA und Japan verwendet
wird. Anders als bei der PAL-
Norm werden hier 60 Halbbil-
der, also 30 einzelne Vollbilder
pro Sekunde dargestellt. Es
werden 525 Zeilen von oben
nach unten auf dem Screen
aufgebaut.

0sS:

Abklirzung fiir Operating Sy-
stem, also ein Betriebssystem.
Es dient als Schnittstelle zwi-
schen Soft- und Hardware.
Pad:

Steuerungseinheit. Ahnlich wie
bei einer Tastatur oder einer
Computermaus werden durch
Knopfe vordefinierte Befehle
und eine Reaktion auf die in
der RAM vorhandenen Informa-
tion ausgeldst. Weitere Be-
zeichnungen: Controller, Joy-
stick, etc.

PAL:

Phase Alternate Line. Fern-
sehnorm, die beispielsweise in

Deutschland benutzt wird. Sie
baut 50 Halbbilder, also 25 ein-
zelne Vollbilder, in der Sekunde
auf. (5o Halbbilder, da bei un-
serem Strom die Phase in der
Sekunde somal wechselt.) Es
werden 625 Zeilen von oben
nach unten auf dem Screen
dargestellt.

Dadurch, daf} bei NTSC nur 525
Zeilen benutzt werden, entste-
hen durch schlampige Spielum-
setzungen die sogenannten
PAL-Balken (am oberen und un-
teren Bildschirmrand sind
schwarze Balken dargestellt),
da ja logischerweise 100 Bild-
zeilen fehlen.

Parallax Scrolling:

Eine Methode, um Dreidimen-
sionalitdt vorzugaukeln. Bei-
spielsweise werden bei einem
Spiel, das von links nach rechts
scrollt, verschiedene Ebenen in
unterschiedlichen Geschwin-
digkeiten bewegt.

Pixel:

Picture Element. Die kleinste
Einheit, die auf einem Bild-
schirm eine Farbe zeigt.
Polygon:

Ein zweidimensionales
Mehreck mit mindestens drei
Geraden. Polygone werden ver-
wendet, um Objekte zu ,,erzeu-
gen“. Je mehr Polygone be-
nutzt werden (somit also klei-
nere), desto feiner wirkt eine
Spielgrafik.

PSX (PS-X):

Bezeichnung fiir die PlayStati-
on in der Entwicklungsphase.
Viele benutzen den Ausdruck
PSX einfach immer noch.
R-3000:

Bezeichnung fiir die CPU der
PS.

RAM:

Random Access Memory. In
diesem Bereich werden quasi
Daten ,,gelagert”, auf die die
CPU sehr schnell zugreifen
kann.

2 MB stehen der PS zur Verfii-
gung.

RISC:

Reduced Instruction Set Com-
puting. RISC-Prozessoren sor-
gen fiir schnelle Kommunikati-
on, da sie auf einfache Anwei-
sungen reduzierte Befehle ver-
arbeiten und auf komplexere
Befehlssdtze verzichten.

RGB:

Steht fiir Rot Griin Blau. Aus
diesen Farben werden alle an-
deren Farben auf einem Fern-
sehgerdt zusammengesetzt.
ROM:

Steht als Abkiirzung fiir Read
Only Memories. Zu Deutsch:
Liest nur Daten. Es handelt sich
also um einen Datengeber, der
nicht nachtréglich beschrieben
werden kann.

SCART:

21-poliger PIN-Stecker. Sein
Vorteil liegt darin, daf3 das
RGB-Signal separat gesendet
werden kann. Hierdurch wird
ein wesentlich besseres Bild
als durch den normalen Anten-
nenanschluf erzeugt. Eine wei-
tere Bildiibertragungsmoglich-
keit bietet ein S-VHS-Signal
(nicht zu verwechseln mit dem
Videoaufzeichnungsverfahren).
Allerdings liegt die Qualitdt des
S-VHS-Signals unter dem des
RGB-Signals.

Source Code:

Quellcode.

Sprite:

Ein zweidimensionales Objekt
(z.B. eine sich bewegende Fi-
gur), das separat verandert
werden kann, ohne daft andere
Bereiche (z.B. der Hintergrund)
beeinfluf3t werden.

Texture Mapping:

Damit werden Bitmaps um und
auf Polygone gelegt, um mehr
Realismus zu erzeugen.

VRAM:

Schnelle RAM fiir die Darstel-
lung der Spielgrafik auf dem
Monitor. Die PS hat hiervon

1 MB zur Verfligung.

'Wir hoffen, Euch etwas wei-
‘tergeholfen zu haben, und
‘wollen hier noch den Jungs
wvon NEON (Tunnel B1) und
Wolfsoft danken, die wir mit
Dauertelefonaten bestimmt
\ganz gehdrig genervt haben.
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% IM GEFEILTEN 2-SPIELER-BILOSGHIRM ANTRETEN. ODCR UM GNANE WINSELN.
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i B%4 ELECTRONIC ARTS™

1998 Electronic Arts, Inc. Future-Cop- und Electronic-Arts-Logos sind o2 bzw, cing von Electionic Ats in den Voreiniglen
DIESES PRODUKT STEHT IN KEINERLEI VERBINDUNG MIT DEM LOS ANGELES POLIC

ncdom, PlayStation und £ sind Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Alle Rechie vorbehalien.
IN-KEINER WEISE VON IHM UNTERSTUTZT.




JA, ich méchte das PS GAMES Abo

(DM 57,-/Jahr; Ausland: DM 81,-/Jahr; OS: 429,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfénger der Aborechnung):
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Prémienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir min. 1 Jahr und verléngert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

TS ¥ PN S ERE 1 B RN L R L S N WL S S LS AT O e
Als Dankeschon fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nehens'tehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen Ihr besser die Finger laBt! +++

Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ lhr versdumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(bitte nur eine ankreuzen]

M Tomb Raider II-Uhr (Art.-Nr. 1142)

A Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)

3 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

3 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG
Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreB-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum  2.Unterschrift (vestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

7] Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

71 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

B313

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte
kleben und dann ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG,
Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Der T&T-Sammelordner ist fiir alle unentbehrlich, die
die PSG-Tips &Tricks immer griffbereit haben mdchten!
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Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Kein Platz zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1 MB Speicherplatz!

il

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgeh@use, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!



In die Schlachl mit einer High-Tech-Ausriistung

Fufure L'ap LAPD. °

Im 22. Jahrhundert ist die /} 25 von kriminellen Sublekten liberschwemmt.
Als vorderster Frontmann tretet lhr mit Eurem multifunktionalen Vehikel X /-A/0N3 dieser
Bedrohung entgegen. Hier ein paar allgemeine Tips & Tricks fiir angehende :

Alle Waffen bei Fulure Cop L.A.PD. 2100 im Uberblick

Leichte Waffen

Automatikkanone:  Die Standardwaffe ist auch iiber grofRere Entfernungen optimal einsetzbar, aber nicht so durchschlagend.

Flammenwerfer: Optimal fiir den Nahkampf und grofie Zerstérungskraft. Nicht nur gegen Infanterie einsetzbar. Schnelle Gegner
sind schwer zu treffen.

Gatlinglaser: Starkere Durchschlagskraft als die Automatikkanone. Zusammen mit Raketen und Konkussionsstrahl sehr effektiv.

Blitzkanone: Uber grofe Entfernung vernichtend. MuR jedoch dauernd auf das Ziel eingelockt sein.

Schwere Waffen

Hellfire-2000-Rakete: Drei bis vier Stiick miissen auf die gréfReren Gegner abgeschossen werden, damit sie Wirkung zeigen.
Konkussionsstrahl: ~ Schnelligkeit und Effektivitét zeichnen diese Waffe aus. Sie schaltet die meisten Flugeinheiten ohne Probleme aus.
Hypergeschw. Rakete: Pro Abschuf? werden zwei der Raketen auf die Reise geschickt. Schneller und starker als die Hellfire.

Fussionstorpedo: Optimale Antwort auf alle Feinde im Wasser.

Spezialwaffen

Marser: Auch in hdheren Levels ist diese Waffe immer noch effektiv. Aus sicherer Entfernung lassen sich langsame Feinde
vernichten. Gegen Flugeinheiten, Infanterie und agile Feinde ist eine Mérsergranate jedoch eine Verschwendung.

Minen: Einmal abgelegt, detoniert eine Mine nach drei Sekunden. Kleiner Radius, aber sehr hohe Sprengkraft, die sta-

tiondre und langsame Feinde in das Reich der Holle schickt.

Plasmakugelwerfer:  Eine Verbesserung der Morsergranaten mit hoher Vernichtungskraft und optimaler Reichweite.

Schockwellengen.:  Grdferer Radius und ein idealerer Vernichtungsgrad als die Minen. Im Gegensatz zu Mérsergranaten und dem Plas-
makugelwerfer fehlt jedoch einfach die Reichweite.

Dartiber hinaus findet man wahrend der Missionen Spezial-Upgrades aller drei Waffengattungen. Normalerweise wird die Durchschlags-

kraft der Waffen fiir ein ganz bestimmtes Munitionskontingent erhoht, jedoch gibt es auch Ausnahmen: Die Mérsergranaten, zum Beispiel,
offnen sich kurz vor dem Einschlag und decken ein groferes Gebiet ein. Daher werden gut geschiitzte Ziele nicht getroffen, und Ihr solltet

immer darauf achten, was Ihr abschiefien wollt.

Allgemeine Tips zur virtuellen Verbrecherjagd

Wahrend Eures Einsatzes ist ein iiberlegtes Vorgehen der Garant fiir eine erfolgreiche Mission.
Man sollte immer darauf achten, welche Bauwerke man als Schutz benutzen kann und welche
Gegner aus sicherer Entfernung vernichtet werden kénnen. Teilt Euch die Munitionsdepots ein,
d.h., nehmt einen etwas [angeren Riickmarsch ruhig in Kauf, damit Ihr immer geniigend Muniti-
on besitzt. Dies gilt vor allem fiir die Panzerung.

Im Kampf ist Bewegung Trumpf. Weicht den Geschossen der Feinde aus, was vor allem durch
Sidesteps bestens funktioniert, und beschief3t diese selbst mit Eurem Arsenal. Gegen Infanterie

ist auch einfaches Driiberlaufen mit Eurem Mech niitzlich. Achtet immer darauf, daf Thr ein frej- Wenn Ihr an Mmen (gelbe Pfeile) geratet,

es Schufdfeld habt, und nutzt die Karte, um zu sehen, wo sich Feinde verstecken . solltet Ihr in den Schwebemodus um-
schalten. Das gleiche gilt fur

Manche Gegner — meist die Raketenwerfer oder Geschiitztiirme — kénnen erst getroffen wer- Lava und Sdure - j

den, wenn auch sie auf Euch schieRen kdnnen. Daher solltet Ihr sie aus dem Ruhezustand
locken und mit Siedesteps den Schiissen ausweichen und die Gegner auseinandernehmen.

Beim Angriff auf Flugeinheiten sollte immer darauf geachtet werden, daf ein freies Schuffeld
vorhanden ist. Steht Ihr z.B. zwischen Gebduden und habt einen Schweber in Eurem Ziel, kann
es sein, daf} die Bauwerke Euren Angriff verhindern. Die meisten Flugeinheiten benutzen im-
mer den gleichen Weg, also sucht nach der besten Schuf3position. Wenn Euch Bombergeschwa-
der angreifen, ist eine standige Bewegung wichtig. Die besten Waffen gegen fliegende Feinde
sind die Automatikkanone, der Gatlinglaser, der Konkussionsstrahl und die beiden Raketen.

Im kooperativen Zwei-Spieler-Modus ist besonders auf die Teamarbeit zu achten: Wihrend ein
Spieler vorgeht, deckt der andere dessen Erkundungsaktion. Die Nachschubdepots sollten ,’
gerecht aufgeteilt werden, was inshesondere fiir die Erneuerung des Schildes gilt. So- -
bald Ihr verschiedene Waffengattungen wahlen kannt, solltet Ihr Eure Ausriistung
so wahlen, daf alle Waffen vertreten sind.




Mil Technik zum Profi-BleifuB

Formel | ‘98

Wollt Ihr so schnell wie Schumi und die Silberpfeile sein? Trotz héchster
Simulationsschwierigkeitsstufe von Psygnosis’ Rennspektakel zum Welfmeisfer werden? Dann
fahrt wie ein Profi mit den 0riginal Gang- und Speed- Angaben zu allen Grand-Prix-Strecken des
Jahres 1998. TEIL1

6264
1002

2N ;
: 1."2_2’3 57867

1. Rennen - 6.-8. Marz 1998
Albert Park in Melbourne, AUSTRALIEN !
Streckenldnge: 5,303 km - Rundenanzahl: 58 (307,574 km)
Schnellste Runde bis ‘97: 1’30585 - Heinz Harald Frentzen, Williams (‘97) |
Schnellste Runde “98: 1’30010 - Mika Hakkinen, McLaren

] e : 5 Weifse Zahlen entsprechen km/h.
2. Rennen - 2729, Mérz 1998 1202 Farbiae Zahlat smboliceen i Ga,,g
Autodromo José Carlos Pace in Interlagos, BRASILIEN Rot = untere Géinge (1 & 2)
Streckenlénge: 4,292 km - Rundenanzahl: 72 (309,024 km) 15 Gelb=mittlere Gange (3 & 4)

Schnellste Runde bis ‘97 '18"397 - Jacques Villeneuve, Williams (97) | | e

Schnellste Runde ‘98: 117092 - Mika Hakkinen, McLaren bzw. Beschleunigungspunkt.

Zeichenerklsrung:




3. Rennen - 10.-12. April 1998
Autodromo Oscar Alfredo Galvez in
Buenos Aires, ARGENTINIEN
Streckenldnge: 4,259 km
Rundenanzahl:
72 (306,535 km)

Schnellste Runde bis "97:
1’27981 - Gerhard Berger, Benetton (‘96)

David Coulthard, McLaren
6 205 4

....................... 3160

Schnellste Runde ‘98: 1'25"852- | 89

[ e

4. Rennen - 24.-26. April 1998

Autodromo Enzo e Dino Ferrari in Imola, SAN MARINO
Streckenldnge: 4,930 km - Rundenanzahl: 62 (305,696 km)
. Schnellste Runde bis ‘97: 1'25“531 -

i Heinz Harald Frentzen, Williams (‘97)
Schnellste Runde ‘98: 1'25“973 -
David Coulthard, McLaren

5. Rennen - 8.-10. Mai 1998 Streckenldnge: 4,728 km - Rundenanzahl: 65 (307,336 km) |
 Circuit de Catalunya Schnellste Runde bis ‘97: 120989 - Michael Schumacher, Benetton (‘93) |

i_ir_mmﬁ’::ir_c_e_lgp_a: _S_P_QQI}EN Schnellste Runde 98: 1'’20“262 - Mika Hakkinen, McLaren




6. Rennen - 22.-24. Mai 1998
Circuit de Monte Carloin
Monte Carlo, MONACO
Streckenlange: 3,367 km
Rundenanzahl: 78 (262,626 km)
Schnellste Runde bis ‘97:
121076 - Michael Schumacher,
Benetton ('94) B
Schnellste Runde ‘98: 1’19789 -
Mika Hakkinen, McLaren

7.Rennen - 5.-7. Juni 1998
Circuit Gilles Villeneuve in Montreal, KANADA

Streckenldnge: 4,421 km
Rundenanzahl: 69 (305,049 km)
Schnellste Runde bis ‘97: 1’19635 -
David Coulthard, McLaren (*97)
Schnellste Runde ‘98: 1'18%213 -
David Coulthard, McLaren

b 8. Rennen - 26.-28. Juni 1998
> - Circuit de Nerves in
Magny-Cours, FRANKREICH
Streckenldnge: 4,250 km
Rundenanzahl: 72 (305,814 km)
Schnellste Runde bis ‘97:
1’07070 - Nigel Mansell, Williams (‘92)
Schnellste Runde “98: 1'14%929 -

Mika Hakkinen, McLaren




e

9. Rennen - 10.-12. Juli 1998
Silverstone in Silverstone,
GROSSBRITANNIEN
Streckenlange: 5,140 km
Rundenanzahl:

60 (308,406 km)
Schnellste Runde

bis “97: 1'22“515 -
Damon Hill,
Williams ("93)
Schnellste Runde ‘98:
123271 -

Mika Hakkinen, McLaren

10. Rennen - 24.-26. Juli 1998
Al-Ring in Spielberg, OSTERREICH
Streckenlange: 4,319 km
Rundenanzahl: 71 (306,649 km)
Schnellste Runde bis ‘97: 1'11“814 -
Jacques Villeneuve, Williams (‘97)
Schnellste Runde 98: 1’29598 -
Giancarlo Fisichella, Benetton

11. Rennen - 29.-31. Juli 1998 :

Hockenheimring in Hockenheim, DEUTSCHLAND
Streckenlénge: 6,823 km
Rundenanzahl: 45 (307,022 km) !
Schnellste Runde bis ‘97:

3 156 1’41590 - |
TN Ricardo Patrese
219 37148 5 y
nile 2 Williams (‘92) |
1062, Schnellste Runde ‘98: |
B 1’41838 -

Mika Hakkinen, McLaren




CODES —
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O . Alle Mudokons smd schon da, ader’

mit seinen schief3wiitigen

Das BlaBla der Oddworld

Prégt Euch genau ein, welcher Oddworld-
Bewohner wie kommuniziert, oder haltet
stets diese Seite parat.

¥ A/ | URN
R \',"‘3 ACTION s
[IMP b @& WSS THROW sl © =i
[UMP TR S+ B FART :
JCH APATHY - 121+

2D GAMESPEAK

Unser Hauptheld verfiigt iiber ein reichhalti-
ges Angebot an Bewegungsabldufen. Macht
Euch mit diesen genauestens vertraut

ANGER
STOP 1Tt

Do,

[TAVAITY Lnn)

SO!![SIODH BREWL

Unter den Optionen befindet sich die Moglichkeit Demo. Benutzt diese einfach und schaut
Euch alle Stiicke in Ruhe an. Zum einen wifdt Ihr dann schon einmal, was Euch in den ein-
zelnen Abschnitten erwartet, und zum anderen seht Ihr hier viele Losungsmdglichkeiten fiir
beinharte Ratsel

\\ - MUDOKON SPOTTING GUIDE
DS A RURIUNP (T 1)+ &

-y S gdergien,

A\ \WIRED NOONESHOULD BETHISHAPPY.
@ . SLAP THESE GUYS BY STANDING NEXT . -
TO THEM AND PRESSING T[T+ 3 |
TO KNOCK SOME SENSE INTO THEIR HEADS!
e TELL HIM YOU'RE SORRY 1177+ P
£ HE'LL STOP WHINING. DON'T SLAP HIM @;’
THOUGH,OR HE'LL GET SUICIDAL!

= ), --s. -

S SE AR xwmnum'

Zu Beginn des Spiels werdet Ihr Dutzende von Hinweisschildern und Infos vorfinden. Seid
so schlau und haltet Papier und Bleistift parat, um Euch die ganzen Hinweise und Tips mit-
zuschreiben. Ihr werdet sie spater noch brauchen



Zunichst einmal ...

solltet Ihr mit einem einfachen Spieltyp ohne
Computergegner beginnen. Da stehen Euch
die Modi "Bauen, Bauen, Bauen” und "Ego-
manie” zur Verfiigung, bei denen Ihr ohne
groferen Druck alles ausprobieren konnt. Die
anderen legt Ihr am besten zunéchst ad acta.
Bautrupp und Reparatur

Poliere und Mechaniker sind die wichtigsten
Personen, iiber die Ihr frei verfiigen kénnt.
Zu einem Polier gehdrt immer ein Arbeits-
trupp von drei bis fiinf Leuten. Erschafft Ihr
einen neuen Polier (aus vier freien Arbei-
tern), miif3t Ihr darauf achten, daf geniigend
weitere Arbeiter ohne Beschaftigung sind.
Diese ordnet Ihr dem Polier zu, indem Thr
beim Polier das Menii "Arbeitstrupp erstel-
len” aufruft. Die tatkraftige Gruppe schickt Ihr
dann zu fast allen Bauarbeiten in Eurer Welt
oder in eine Eurer Fabriken. Mechaniker sind
recht einfach zu bedienen. Ihr schickt jeweils
einen zu jedem Hauserblock und stellt bei
ihm die Autoreparatur ein. Samtliche Hauser
sind dann immer gepflegt.

Gebdude

Alles beginnt mit einem Sagewerk. An-
schlieffend kdnnt Ihr die ersten Wohnh&user
bauen. Die unterklassigen Hauschen sind
nicht mehr als Schuppen und nur fiir Mieter
der Stufe 1 geeignet. Habt Ihr jeweils eine

Beschwerdebriefe

Mit dem Bauamt solltet Ihr Euch gut stellen.
Treffen zu viele Beschwerden ein, wird Euch
im glinstigen Fall die Steuer erhéht. Im
unginstigen Fall wird Euch die Baulizenz
entzogen, und das Spiel ist vorbei. Fiir den
Anfang hier ein paar wichtige Hinweise:

Ihr solit 90 Prozent der Fliche bebauen.

Bei grofien freien Flachen errichtet Ihr einen
einzelnen Schuppen mit maglichst groRem
Garten rundherum. Das macht [hr so lange,
bis die Zufriedenheitsmeldung des Bauamtes
kommt. Dann habt Ihr Ruhe bis zur néchsten
Inspektion und kdnnt den Schuppen wieder
verkaufen.

Bau einer Hippie-Kommune

Wenn Ihr eine Kommune bauen wollt, dann
miifdt Thr anschlieBend alle Bader in den
Wohnhdusern des Hauserblocks renovieren,
und das kostet! Stellt die Kommune daherin
einer Gegend auf, wo nur ein einziges Wohn-
haus steht.

“Monstrum” im Garten

Damit ist der Bauzaun um das Grundstiick ge-
meint. Errichtet einen neuen, und der Mieter

ist zufrieden.

Conslruclor

Die nicht ganz ernstgemeinte Wirtschaftssimulation gehort ohne Frage zu den
kniffligeren Verlrelern des Genres. Daher geben wir Euch ein paar Sfarferlips, damit Ihr

nicht gleich zu Beginn die Holfnung verliert

der drei Schuppenvarianten gebaut, be-
kommt Ihr die Genehmigung fiir ein Zement-
werk, das Euch die Moglichkeit gibt, Hauser
der Stufe 2 zu bauen. Habt Ihr alle Typen der
etwas besseren Wohnhéauser errichtet, diirft
Thr eine Ziegelei bauen. Entsprechend trifft
das fiir das Stahlwerk zu, so da® Thr danach
die Hausertypen der Stufe 4 und 5 erstellen
diirft. Diese Fabriken kénnt Ihrim Laufe der
Zeit mehrmals upgraden. Sie arbeiten dann
schneller und haben Zusatzfunktionen. Des
weiteren gibt es noch die sogenannten Nutz-
anlagen wie die Geratefabrik, mit denen Ihr
Eure Mieter zufriedenstellt oder Euch selbst
ein wenig Arbeit abnehmt. Errichtet die
Wohnh&user auf einem grofRen Grundstiick.
Die ersten Mieter

Das erste Wohnhaus steht. Nun wird es Zeit
fur die ersten Bewohner. Ihr habt nun die
Wahl zwischen den einzelnen Mieterklassen.
Jede Stufe sollte nurin die entsprechenden
Haustypen einquartiert werden. Es geht zwar
auch anders, doch fehlplazierte Mieter ver-
mehren sich nicht. Bei jeder Stufe habt Ihr
die Wahl zwischen zwei Mietertypen. Der ei-
ne Typus bringt ein wenig mehr Geld, der an-
dere reproduziert sich schneller. Sie unter-
scheiden sich auch in den Bediirfnissen, so
daft Ihr das bei der Hauserplanung beriick-
sichtigen solltet. Stellt dann noch ein, was der

Fabriklarm

Die meisten Mieter beschweren sich dariiber.
Installiert bei ihnen das Isolierglas, und sie
geben Ruhe. Die Punks allerdings wollen den
Larm héren und drgemn sich liber eine Fabrik
ohne Produktion. Schickt dann ein Arbeits-
teamin die Fabrik.

Ungeziefer

Weigern sich die Mieter partout, in ein Haus
einzuziehen, dann miifdt Ihr es manuell repa-
rieren und die Plage beseitigen.

Gesindel und Psychopathen

Ab und zu tauchen diese garstigen Gesellen
auf und legen sich unter anderem mit den
Zaunen an. Schickt dann eine Polizeistreife in
die Gegend, welche sie dann einlocht. Man-
che Mieter fordern anschlieffend einen Hun-
dezwinger, den Ihrin der Gerétefabrik baut.
Unmutige Polizei

Habt Ihr ein Polizeirevier errichtet und Ihr be-
kommt ein paar Beschweren direkt aus der
Behdrde, dann braucht Ihr ein Gefangnis.
Diese Mafinahme senkt auch die allgemeine
Kriminalitdtsrate.

Nachwuchs werden soll, und der erste Ver-
trag ist perfekt.

Allgemeine Tips

Gehen Euch die Finanzen aus, so baut den
kleinsten Schuppen und verkauft ihn ans
Bauamt. Dadurch sind zwar standig 3.500
Dollar im Umlauf, Ihr bekommt aber pro Ver-
kauf gute 1.500 Dollar als Gewinn gutge-
schrieben.

Euch fehlen Mieter fiir eine neue Stufe?
Dann miif3t Ihr im Haus einen Computerin-
stallieren, den Ihrin der Geratefabrik fertigt.
Spater errichtet Ihr eine Schule, die den teu-
ren Computer ersetzt.

Die Arbeiter eines Bautrupps laufen langsa-
mer als der Polier. Dann sind die Arbeiter
miide und miissen ausruhen. Schickt sie da-
herins Hauptquartier oder spaterins Kran-
kenhaus.

Euch gehen die Arbeiter aus? Dann miifdt Ihr
den Nachwuchs von Mietern der Stufe 1 auf
Arbeiter umstellen. Kommen trotzdem keine
neuen Arbeiter, dann sind die Mieter machtig
sauer auf Euch und weigern sich, Nachwuchs
zu zeugen.

Baut vor jedem wichtigen Gebédude eine U-
Bahn-Station. Diese Einrichtung wird von je-
dem Bewohner Eurer Welt benutzt und ver-
kiirzt damit den Weg.

9



Der Weg des Drachen

Wie die meisten Rollenspiele wird auch BoF3 nach einer gewissen Zeit

uniibersichtlich. Zudem verbirgt das RPL kleine und nette Nebensichlichkeiten, die wir Euch
nicht vorenthalten wollen. In dieser Ausgabe prédsentieren wir Euch die Geschichte von
Baby-Ryu und in der nichsten die des erwachsenen Drachensohnes

g - ,
,_:'J'-l~1 . \*‘
ié@if“ﬁ N2 m@&wﬂ W::\;me 5&4\; ENBSERS

1 - Zedernwalder, Glausberg 10 - Trodelstadt

2 - McNeil-Dorf 11 - Stahlstrand, Relaisstation A
3 - Wyndia, Relaisstation B = 12 - Kombinat

4 - Arena (Genmel) 13 - Kolonie

5-Turm 14 - Daunamine

6 - Anlage, Café 15 - Siindstadt

7 - Rhapala, Leuchtturm 16 - Dragnier

8 - Zubloberg 17 - Wiiste des Todes, Caer Khan

9 - Urkan Tapa, Engelturm 18 - Feendorf, Eindde




Anfiihrer wechseln!

| Alle Eure Charaktere haben unter-

schiedliche Fahigkeiten. Daher ist es
wichtig, immer die passenden Leute

mitzunehmen, um bestimmte Aufgaben |

erfiillen zu kénnen.

Ryu kénnt Ihr nurim Ausnahmefall
nicht mitnehmen. Seine Spezialitat ist
das Zerhacken von Grasern, in denen
Ihr ein paar Zennies oder Goodies fin-
det.

Rei ist der Schldsserspezialist in der
Party. Es gibt kein Schlof}, was der ge-
schickte Dieb nicht aufkriegt.

Teepo hat starke Beine und latscht ge-
gen alles, was im Weg ist. Mit ihm
kommt Ihr an Locher unter kleinen Stei-
nen und an Apfel, die Ihr von Biumen
schiitteln konnt.

Peco ersetzt spater den kraftigen Teepo
— zumindest was die Beinstarke betrifft.
Mit Anlauf kann er die Steine ziemlich
weit schiefien. Die hiipfende Zwiebel
benotigt Ihr auch, wenn Ihr Euch mit
dem Lebensbaum Yggdrasil unterhalten
wollt.

Nina, das Prinzefichen, hat einen Zau-
berstab bei sich, mit dem sie die Krys-
Kristalle oder verschiedene Krys-Ma-
schinen aktivieren kann.

Momo ist die Technikerin und ohne Fra-
ge die Intelligenteste von allen. Wenn
alle anderen nur noch fragend gucken,
muf} Momo ran. Mit ihrer Bazooka kann
sie zudem herumstehende Fésser zerle-
gen.

Garr tiberzeugt durch seine Starke. Er
«allein istin der Lage, grofie Felsbrocken
oder schwere Objekte zu verschieben.

" wird der Zauber Whelp-Hauch ausgespro-

chen, und der Kampf ist vorbei. Die einzelnen
Screens verlafdt Thr jeweils durch die Wege
ganz rechts aufden. Beim letzten Kampf wird
der kleine Drache hinterriicks k.o. geschlagen.
Als er erwacht, wird er gerade auf eine Eisen-
bahn geladen. Ist sie abgefahren, fangt Ryu
an, mit all seinen Kréften an dem Kéfig zu riit-
teln (Richtungstasten und Action-Knopf).

Erste Gehversuche

Nachdem der Dieb Rei den Jungen gefunden
und zu Hause ins Bett gesteckt hat, ver-
schwindet er mit Teepo ins Dorf McNeil. Ryu
erwacht und geht die zwei Gauner suchen.Im
Dorf findet er sie, und sie besorgen ihm erst
einmal Kleidung. Die zwei nehmen ihn mit
zur Yrallweg, wo er sein Geschick beweisen
soll. Die Truppe versteckt sich an der ange-
zeigten Stelle (etwas weiter rechts liegt ein
Sack voll Goodies). Der Uberfall auf den Holz-
faller Bunyan bringt Rei auf die Idee, in des-
sen Haus nach Efbarem zu suchen. Ryu fin-
detim Kellerschrank etwas. Danach werden
die drei vom Holzféller Bunyan gekascht. Rei
mufd zum Glausberg gehen, wahrend Ryu
und Teepo Holzscheite zerhackseln. Ihr miifit
dabei die Scheite treffen, kurz nachdem sie zu
kippen anfangen. Habt Ihr 18 oder mehr ge-
schafft, konnt Ihr gehen.

Glausberg

Bevor Ihr zum Glausberg aufbrecht, solltet Ihr
Teepo und Ryu mit anstandiger Riistung ver-
sorgen. Die notigen Finanzen holt Ihr aus
Kémpfen, die Euch gleichzeitig gute Erfah-
rungsstufen und ein paar Skills bringen.
Sucht dabei am besten den Zedernwald ab.
Auf dem Weg zum Glausherg miif3t Ihr durch
ein Gebiet, das mit einem Fragezeichen ge-
kennzeichnet ist. Geht dort iiber die Briicke
und schief3t mit Teepo beim grof3en Felsen
den kleinen Stein davor weg. Das macht ei-
nen Weg zu einer Schatztruhe frei. Alle ande-
ren kleinen Steine solltet Ihr auch wegtreten,
da sich darunter Goodies befinden kdnnen.
Am Glausberg angekommen, sammelt Ihr die
herumliegenden Sackchen ein. Geht Ihr den
langen Anstieg hinauf, kénnt Ihr den Sand-
hang wieder herunterrutschen. Betretet Ihr
den Hang an den Stellen, wo Linien erkenn-
bar sind, so rutscht Ihr direkt auf zwei Vor-
spriinge, auf denen Ihr Goodies findet. Wie-
der oben findet Ihr Rei in einem Hauschen.
Ruht Euch aus und trefft auf die Nue, wie das
Ungeheuer genannt wird. Teepo sollte zau-
bern, und die anderen beiden sollten zum
Schwert greifen. Geht dann in die Hohle. Er-
kundet sie in Ruhe und sammelt alle Goodies
ein. Unterhalb des Wasserfalls hat Teepo eine
Idee, die er allerdings erst oberhalb des Was-
serfalls zu Ende denkt. Stimmtihm zu und
springt ins Wasser. In der Hohle hinter dem

T

Unten angekommen, werdet Ihr von Bunyan
empfangen und geht zum Haus zurlick. Geht
dann ins Dorf, wo Euch die Bewohner be-
griifien. Quatscht dann die Gestalt mit dem
Umhang an und sichert Eure Hilfe zu. Riistet
nun auch Rei aus. Verlaf’t das Dorf in nérdli-
cher Richtung und geht nach Westen zum
Baumstumpf. Dort findet Ihr den Magier
Mygas, der die ganze Party als Schiiler auf-
nimmt. Auf der Farm trefft Ihr die Gestalt wie-
der, die sich Loki nennt. Im Schuppen wartet
Thr dann auf die Nacht. Um den Landsitz zu
betreten, miifdt Ihr das frisch gemauerte Stiick
erkunden. Rei und Teepo kommen hinzu und
das Stiick Mauer fallt um. Im Geldnde geht Ihr
die Mauer entlang, wo Ihr einen Dieb um 50
Goldstiicke armer machen kénnt. Die werdet
Thr allerdings bei der ersten Wache wieder
los. Solltet Ihr von einer anderen Wache er-
wischt und vor die Tiir gesetzt werden, dann
macht die gleiche Prozedur noch einmal — der
Wachmann will erneut das Geld, leider will
der Dieb aber nichts mehr herausriicken. Geht
nun die Treppe rauf und dann nach links. Hin-
ter einer Hausecke nahe der Mauer liegt eine
Geldbérse, versteckt die der Wachmann ober-
halb der Treppe haben méchte. Er macht Euch
den Weg frei. An der nachsten Wache schliipft
Thr vorbei, wenn sie nach der anderen Seite
schaut. Die Treppe runter und immer gerade-
aus. Am Ende findet sich ein kleiner Turm mit
einer Glocke, welche Ryu mit seinem Schwert
lautet. Der neben dem Turm wartende Wach-
mann geht, und Ihr kénnt durch. Marschiert
nach oben bis zum Brunnen. Dort schickt
Euch eine rauchende Wache zu einem Hund,
den Ihrkillen miit. Zuriick zum Brunnen und
nach rechts. Dort sind mehrere Hecken, wo
sich drei Zivilisten aufhalten. Sprecht alle drei
an und geht dann die Mauer entlang zur Wa-
che am Schuppen. Erzahlt Ihr von dem Médel,
das Ihr gesehen habt, und der Typ verschwin-
det. Im Schuppen trefft Ihr auf einen etwas zu
grof} geratenen Hahn, mit dem Ihr einen

Euch priigeln diirft. In dem Kampf sollte Ryu
den sehr niitzlichen Spruch "Springen” erler-
nen. In dem darauffolgenden Chaos geht Ihr
am Brunnen vorbei den Weg zuriick bis zur
néchsten Treppe. Dort geht Ihr rauf und dann
rechts. Am Portal startet Rei ein Ablenkungs-

Nutzt die Moglichkeit, bei einem Meister
in die Lehre zu gehen, der Euch gezielt
aufpdppelt. Selbst wenn er keinen Bonus
besitzt (siehe Block, Seite 174), bringt er
Euch neue Zauber bei




Treppe und miif3t gegen einen McNEIl Geist
kampfen. Geht dann die Treppe rauf. Rechts
ist nur die Bibliothek — sie hat keine Bedeu-
tung fiir die Handlung. Dann also nach links.
Trefft Ihr unterwegs auf Donnerruf-Monster,
so laf3t Teepo den Spruch "Ansturm” lernen.
Auf dem Weg zur Treppe hinab trefft Ihr wei-
tere McNeil-Geister. Geht dann nach unten,
an den Betten vorbei durch die Kiiche. Die
Treppe hoch findet Ihr ganz rechts 600 Zen-
nies. Wieder unten miifét Ihr auf dem Weg
nach rechts einen weiteren McNeil besiegen.
Geht zum Fahrstuhl und driickt den Knopf.
Oben angekommen, klettert Ihr die Leiter
hoch und konnt Euch erst einmal ausruhen.
Oben auf dem Dach rennt Ihr nach links und
sammelt den Enterhaken ein. Nun findet sich
auch Rei wieder ein. Auf dem anderen Ge-
bdude nehmt Ihr den linken Eingang (ganz
links liegt tibrigens noch ein Séckel). Im Haus
trefft Ihr dann auf den lebenden McNeil. In
der folgenden Magieschlacht miifit Ihr Euch
gegen die versammelten Urahnen zur Wehr
setzen.

Fahigkeiten erlernen:

Rei sIdee lauftlhr u Eurem Haus und ﬁndet
esin Flammen vor. Im anschlieRenden Kampf
habt Ihr keine Chance. Ryu erwacht im Haus
von Bunyan. Er hat es sich in den Kopf ge-
setzt, nach Wyndia zu reisen. Holt Euch bei
Mygas den unbedingt notwendigen Frost-
Spruch ab. Gehtins Dorf und deckt Euch mit
den nétigen Utensilien ein. Auf dem Yrallweg
gehtIhr dann nach Osten zum Myrnegberg.
Beim Hinaufklettern trefft Ihr auf ein Monster
neben einer Truhe, das Euch ein paar niitzli-
che Tips gibt. Ganz im Osten auf der zweiten
Ebene ist hinter dem Berg eine Truhe mit ei-
nem Fledermaus-Amulett versteckt. Oben an-
gekommen, trefft Ihr Sunder und Balio, die
zwei Rauber, wieder. Sie verschleppen Ryu
nach Wyndia.

Knastgeschichten

Im Geféngnis wird die Prinzessin von den
Réubern gekidnappt. Ryu lauft voller Taten-
drang zum Gatter, das er aufbrechen mufs —
nach dem Wachter rufen niitzt nichts. Er lauft
den Einhdrnern hinterher. Er unterliegt im
anschliefenden Kampf erneut, rettet jedoch
dadurch die Prinzessin, die sich ihm ansch-
liefdt. Das Gefangnis konnt Ihr nur durch den
Weg nach unten verlassen. Ryu kann sich in-
zwischen in einen Drachen verwandeln (Be-
steigen). Er besitzt bereits das Flammen-Gen.
In der Gruft miift Ihr zundchst alle Grabstei-

Ihr habt die Mdglichkeit, neue Fahigkeiten im Kampf und bei einem Meister zu erlernen. Ihr solltet diese Chancen nutzen. Im Kampf bendtigt |
Ihr etwas Gliick: Ihr miifit den zaubernden Gegner mehrmals beobachten (das Auge im Menii), das Lernen klappt selten beim ersten Versuch.
Fiir die Meister gibt es die MaRregel, daft nach acht bis zehn Stufen Eures Charakters das Potential des Lehrers erschopft ist. Keine Sorge, Ihr
konnt oft genug wechseln. Einige Meister stellen ein paar Forderungen, damit sie Euch annehmen. Yggdrasil will eine Klugfrucht, Emitai und
Mygas wollen Geld. D’Lonzo erwartet von Euch, daf Ihr mindestens zehn Waffen im Inventar habt. Hier also die Meister samt ihrer Boni:
Name Position Bonus Nachteil
Bunyan Zedernwalder HP+2, Starke+2, Defensive+1 AP-2, Intelligenz-3
Mygas Yrallien AP+1, Intelligenz+2 Starke-1, Defensive-1
Yggdrasil  Ostwyndia AP+1, Defensive+1, Intelligenz+2 HP-1, Starke-2, schwach gegen Feuer
D’Lonzo Café Starke+1, Agilitat+1, Genauigkeit HP-1, AP-2
Fahl Arena HP+4, Starke+1, Defensive+3 Aglhtat -3, Intelligenz-3
Durandal ~ Wyndia - -
Giotto Rhapala-Region HP+4, AP+3 Starke 1, Defensive-1, Agilitat-1, Intelhgenz:l. ,
Emitai Duanagegend AP+4, Intelligenz+4 Stérke-2, Defensive-2 -
Deis Zubloberg AP+3, Starke+1, Agilitat+1, HP-3, Defensive-3

Intelligenz+3
Hachio Wyndia HP+2, Starke+2, Defensive-1 AP+2, Agilitat-1, Intelligenz-1
Bais Wyndia Starke+1 -
Lang Wyndia Defensive+1 -
Lee Wyndia Intelligenz+1 -
Wynn Wyndia HP+1 -
Ladon Dragnier Starke+2, Defensive+2, Agilitat+1, HP-6, AP-6

Intelligenz+2
Meryleep  Ostwyndia Agilitat+2 HP-1, Stérke-1, Defensive-1
Hondara  Urkan Tapa AP+1, Intelligenz+1 Starke-2

Thr fallt nun eine Etage ticter anaTR
Schatz. Geht wieder hoch (es gibt nur einen
Weg) und geht zu dem Grabstein mit den vie-
len Wortern. Hier habt Ihr bei jeder Frage
drei Alternativen. Antwortet jedesmal mit den
gemerkten roten Wortern (“Roten”, “Hochzu-
klettern”, “Ich”, “Ist”, “Such”, “Unter”, “Dies”).
Habt Ihr alles richtig gemacht, so fallt Ihr eine
Etage nach unten und ein paar Pixel unter-
halb ein zweites Mal. Dort ist der Ausgang
aus der Gruft.

Wyndias Kinder
In Wyndia angekommen, orientiert Ihr Euch
erst einmal. Geht durch das Café hindurch




Nufmenschen sind trotz ihrer wenigen
Lebenspunkte etwas unangenehm zu
schlagen, da sie nur schwer zu treffen
sind. Abhilfe schafft da ein Feuerzauber

und die Treppe hinunter. Weiter rechts sind
ein paar spielende Kinder, die Euch zum Ver-
steckspielen auffordern. Das erste Kind ist
gleich rechts hinter den Badumen beim Heiler.
Das zweite ist hinter dem Bettler an der Trep-
pe versteckt. Das dritte ist bei den Wachen am
Tor. Das vierte, welches Ihr finden miifdt, ist
oben im Café hinter einem Baum. Habt Ihr al-
le gefunden, geben sie Euch einen Tip, wor-
auf Ihr Wyndia verlassen konnt. Geht dann
westlich durch den Wald bis zur Stadtmauer
zuriick. Dort ist eine Truhe versteckt. Wieder
am Eingang zur Stadt ist rechts ein Gang zwi-
schen zwei Mauern. Geht Ihr dort entlang,
findet Ihr einen weiteren Meister, Durandal
genannt.

Auf der Flucht

Geht nun zur Miihle am Eynockweg. Betre-
tet Ihr diese, so werdet Ihr von Balio und
Sunder nach Genmel verschleppt. Ihr kénnt
aus den Féngen des besoffenen Fahl flie-
hen. Deckt Euch hier in der Stadt mit ver-
niinftiger Riistung ein — Eure Finanzen
konnt Ihr beispielsweise am Bumorberg in
Kampfen auffiillen. Die Gegend um Genmel
kénnt Ihr nur iiber den Bumorberg verlas-
sen, da die Briicke nach Wyndia im Norden
der Stadt versperrt ist. Am Berg sind zwei
Kisten versteckt. Die eine liegt mehr oder
weniger auf dem Weg, die zweite erreicht
Ihr, wenn Ihr rechts vom Haus die Stufen
herunterhopst. Wieder oben sprecht Ihr den
Mann an der Tiir an, der Euch fiir die Nacht
aufnimmt. Als Ihr am nachsten Morgen auf-
wacht, wollt Ihr Eure Gonner begriifien,
doch die Tiir zum Lagerraum ist abgeschlos-
sen. Verlafit den Lagerraum also durch die
offene Tiir. Ganz hinten ist das Schaltpult
fiir die Seilbahn, schaut es Euch an. Mit
Miihe und Not konnt Ihr vor Sunder fliich-
ten. Auf dem anderen Berg verlaft Ihr die
Bahnstation. Geht Ihr am Tor vorbei, findet
Thr ein Sackel. Rennt dann den langen Berg
hoch. Oben trefft [hr erneut auf Sunder. Thr
entkommt nur durch einen beherzten
Sprung in die Tiefe.

Der Turm

Bevor Ihr den Turm betretet, solltet Ihr am
Berg nach einer Stelle mit einem Fragezei-
chen suchen. Dort findet Ryu das Umkeh-
rungs-Gen, das ihm zu einer neuen Dra-
chengestalt verhilft. Betretet nun den Turm.
Bei den Kampfen ist Ninas “Ruck”-Zauber
eine grof3e Hilfe. Unten wartet ein Waffen-

Sekunden miifdt Ihr links die Treppe hoch,
aus dem Gebaude heraus und die vier klei-
nen Kristalle am Brunnen bestduben. Das
kann eine ziemlich nervige Stelle werden.
Habt Ihr es geschafft, wird das Wasser aus
dem Brunnen gelassen und Ihr kommt an
eine Truhe ran. In der zweiten Etage ist eine
Tiir. Sie fiihrt zu einem Labor, in dem IThr
Euch ausruhen und abspeichern kénnt. Ei-
nen Stock héher trefft Ihr auf Momo und
Mausi, die sich Euch anschlieRen. Im Nach-
barzimmer ist ein Ratsel mit Bodenplatten.
Hier miissen alle Platten grau werden. Es ist
nicht weiter schwierig: Die Felder, die be-
reits grau sind, milssen zweimal betreten
werden (siehe Bild). Als Belohnung stehen
im Hinterzimmer drei Truhen. Folgt dann
der Treppe nach oben. Ein wenig spéter er-
reicht Ihr eine Stelle mit Fallen. Geht Thr
durch die Fallen durch, fallt Ihr einige
Stockwerke nach unten und landet vor dem
Labor mit den Betten. Jede Falle hat einen
Schalter. Driickt den zweiten und vierten
von links, und Ihr kommt iiber die Falltiir
hiniiber. Das nachste Hindernis iiberwindet
Thr, indem Ihr den roten Hebel umlegt. Die
Platten plazieren sich so, dafd Thr problem-
los zur Treppe gelangen kdnnt. Etwas spater
kommt Ihr an eine Stelle, wo Ihr mit sich be-
wegenden Bodenplatten auf eine andere
Plattform (ibersetzen konnt. Dort steht ein
Kristall, den Ihr aufladen miiftt. Dazu muf}
Nina mindestens achtOmal ihren Stab be-
nutzen. In der nachsten Szene miit Ihr
durch eine Stelle, wo ein Kristall hinter ei-
ner roten Lichtschranke steht. Nina be-
schiefdt den Kristall. Daraufhin verschwin-
det die rote, und hinter dem Kristall er-

Hier seht ihr eine Mdaglichkeit, das
Plattenrdtsel im Turm zu lésen. Ist das
vollbracht, kénnt Ihr eine Tiir zu einem
Raum mit drei Kisten &ffnen

Driickt die Kndpfe an der zweiten und
vierten Statue. Nehmt Ihr die falschen, so
fallt thr durch eine Falltiir bis zu der Stelle,
wo die Betten sind

scheint eine violette. Bewegt die Party zwi-
schen die beiden Schranken und l6st den
Kristall erneut aus. Pafdt dabei auf, dafd Thr
nicht an die Strahlen kommt, da sie vergif-
ten. Die violette Lichtschranke verschwin-
det, und die rote erscheint, sowie noch wei-
ter hinten eine blaue. Jetzt bewegt die Thr
Party zwischen die violette und die blaue.
Beschief’t den Kristall erneut. Die blaue
Lichtschranke verschwindet, und der Weg
zur Tiir dahinter ist frei. Geht Ihr durch die
Tiir, so kommt Ihrin eine Biicherei. In der
Mitte ist ein Schreibtisch mit einem Knopf.
Wird der gedriickt, so konnt Ihr mit einer
versteckten Rakete fliichten.

Riesenpflanzen

Geht nach der Landung zur Cafeteria (am
Landeplatz gibt es das Dorn-Gen). Dort
trefft Ihr Palet, der Momo um Hilfe fiir seine
Pflanzung bittet. Und da die Gauner, die
Euch verfolgen, die Briicke nach Wyndia ge-
sperrt haben, stimmt Ihr zu. Oberhalb des
Ladens wartet D’Lonzo, eine Heroine, bei
der Ihr die Lehre gehen kénnt. Dann nach
Westen. In der Anlage mii3t Ihr irgendwie
versuchen, Direktor Palet zu finden. Benutzt
dazu jeweils die Rollwege, die nach innen
fiihren. Die Richtungsschalter befinden sich
zumeist in der Nahe. Palet selbst sprecht Ihr
mit Momo an. Er erzahlt Euch von den Mu-
tationen und schickt Euch in die westlich
gelegene Miillhalde. Die Pflanzung verlafit
Thr am schnellsten tiber den Sandhang bei
Palets Terrasse. In der Hahle sind Kisten auf
einem Forderband. Verschiebt am Schalter
die Kisten so weit nach links, bis Ihr an alle
Truhen herankommt und der weitere Weg
frei ist. Im néchsten Raum gibt es wieder
ein paar Hebel. Verschiebt mit dem roten
die Kisten so weit, bis Ihr an die Truhe her-
ankommt. Dann geht in die Héhle neben
dem Magmapool rein. Dort miit Ihr gegen
eine Mutation kampfen. Lafdt Ryu sich in ei-
nen Feuerdrachen verwandeln, und mit
“Feuerclaw”- sowie “Simoon”-Zaubern ist
der Sieg Euer. Der Mutant verlangt von
Euch, in die Lava geworfen zu werden. Dem
Wunsch miifdt Ihr nachkommen, und als
Dankeschon schliefit sich Babymutant Peco
Eurer Party an. Mit Stufe 1ist er noch nicht
zu gebrauchen, ihn miit Ihr gezielt aufpip-
peln. Nehmt Euch die Zeit dafiir, er wird ein
sehr starker Krieger. Vergef3t nicht, ihn bei
D’Lonzo als Schiiler anzumelden. Marschiert
dann zur Pflanzung zuriick.




Genmel: Ryu tritt gegen den Wiichter Garr
an und wird diesen Kampf verlieren

Der Wettstreit

Wieder in der Arena von Genmel nehmt [hr
an dem Wettstreit teil. Doch Ihr mifdt ent-
weder Momo oder Peco als Pfand zuriick-
lassen. Der unausgebildete Peco ist wohl
die bessere Wahl. Thr kdnnt Genmel zwar
verlassen, doch weder {iber den Bumorberg
noch iiber die Briicke im Norden konnt Ihr
entweichen. Also miifit Ihr kimpfen. Vor
dem Kampf konnt Ihr Euch ganz untenin
der Arena ausriisten — erforderliches Geld
miifit Ihr Euch am Bumorberg erkdampfen.
Der erste Gegner erwartet Euch in der Hal-
le des Feuers. Hier besiegt Ihr ein anderes
Dreierteam im Kampf Mann gegen Mann.
Verwandelt Ryu in einen Feuerdrachen,
und es ist ein einfacher Fight. Der néchste
Gegner ist Emitai und seine beiden Golems
in der Null-Magie-Halle. Bekampft
zunachst Emitai und dann erst seine Mon-
ster. Sie verpriigeln sich dann gegenseitig.
Ihr braucht nur noch abwechselnd die Go-
lems treffen, Ihr konnt sogar zugucken, bis
einer librigbleibt. Der finale Kampf findet
in der Halle der Meister gegen den Titelver-
teidiger Garr statt. Gegen ihn konnt Ihr
nicht gewinnen, doch er hilft Euch ansch-
lieffend und holt Euch aus den Fangen der
Einhdrner. Da die Seilbahn am Bumorberg
nach wie vor nicht benutzbar ist, geht Thr
die Briicke iiber die Myrrschlucht nach Nor-
den. Dort erwarten Euch erneut Sunder und
Balio, die Euch nicht gehen lassen wollen.
Nach einem kleinen Kampf kommt Euch
Garr wieder zu Hilfe und schliefit sich Eurer
Party an. Nun kommt es zum Showdown
mit den Einhorn-Gebriidern. Geht dann un-
ter der Briicke hindurch zum Haus. Neben

der Tiir findet Ihr das Frost-Gen. Als kro-
nende Einlage holt Thr Euch schwerver-
diente Spriiche bei Mygas, Durandal und
D’Lonzo ab. Nérdlich der Pflanzung findet
Ihr eine Quelle mit vielen versteckten
Items. Nehmt Peco mit, der die darauflie-
genden Steine wegschiefit.

Das gemeine Briiderpaar Sunder und
Balio verbinden sich zu dem Stallion,
einem der vielen schweren Bosse

gelassen hat

Verfolgt sie bis in den Weinkeller. Dort miifit
Ihr die Kamera drehen und Mausi finden, die
gleich wieder davonlauft. Schaut dort noch
bei der versteckten Maus vorbei, von der Ihr
ein Stiick Kdse erhaltet. Ihr erwischt Mausi
auf dem Balkon hinter Ninas Schlafzimmer.
Und da war die Party wieder vollzahlig. Mar-
schiert nun nach Osten durch den Checkpoint
durch. In der Region Rhapala angekommen,
geht Ihr zundchst zu dem einzeln stehenden
Haus im Norden. Dort findet Ihr am Strand
das Donner-Gen. Siidlich der Briicke findet
Thr Giotto, einen weiteren Meister, bei dem
Thr Garrin die Lehre schickt. Geht nun nach
Rhapala. Da Ihr eine Uberfahrt wollt, schickt
Euch die Transportgilde zu Sinkar, derin der
Kneipe residiert und Euch prompt an seine
Tochter verweist. Shadis, eine blonde Schan-
heit, findet Inrim Hafen. Sie schickt Euch
mehr oder weniger iiber den Zubloberg, doch
derist versperrt, wie ihr Vater bestatigt. Ver-
laf’t Rhapala und geht nach der Sequenz mit
Nina als Anfiihrer zuriick auf den Kai zum
Buchhalter der Gilde Beyd. Er bittet Euch, ihm
fiir 1000 Zennies etwas Riistung zu kaufen.
Macht Ihr das nicht, so erhaltet Ihr nochmals
1000 Zennies von ihm, was dann reichen
mufS. Beyd braucht ein Schwert und eine Rii-
stung. Pappelt ihn ein paar Néchte auf (nicht
gleich umnieten!), dann geht's in den ver-
seuchten Leuchtturm. Vorher muf der Ange-
ber Zig besiegt werden. Helft Beyd nur, wenn
Zig mit seiner Hand herumfuchtelt. Ihr erhal-
tet dann das Gildezeichen, das Euch Zutritt
zum Leuchtturm verschafft. Dort gibt es eine
Maschine, die mit Feuer-Krys betrieben wird.
Am Pult, das dort steht, miiftt Ihr den Schalter
an der Maximumamplitude erwischen, sonst
bleibt die Maschine stehen. Gehen Euch das
Krys aus, so konnt Ihrim Waffenladen von
Rhapala welche kaufen. Steuert den leuch-
tenden Strom an den zwei Schaltern im Osten
und Norden nach oben. Am Eingang in den
eigentlichen Leuchtturm trefft Ihr auf den
Gazer-Boss, eine ziemlich harte Nuf, die Ihr
mit Ryu als Feuerdrachen und dem Spruch
“FeuerClaw” kleinkriegt. Oben auf der Platt-
form findet Ihr das Eldritch-Gen. Ansch-
lieRend schaltet das Signalfeuer ein, und der
Job ist erledigt — dachtet Ihr, bis die Fee auf-
taucht und Eure Dienste einfordert.

Feenring

Gehen wir also die Feen besuchen. Betretet
deshalb den Feenring bei Rhapala. Nach der
Ankunft betretet Ihr das erste Haus, wo Thr
von den Feen erfahrt, daf? sie ein Monster be-
droht. Da es Euer Schicksal ist, allen zu hel-
fen, miidt Ihr es auch den Feen recht machen.
Wartet also am Strand. Des Nachts kommt ein
Delphin, der sich als ziemlich unhoflich her-
ausstellt. Im anschlieflenden Kampf braucht
Thr gute Ausdauer und vor allem viele

't di

sind die Felsen als Gegner. Sie miissen erst
mit einem Feuerzauber aktiviert werden und
lassen ab und zu Magmapanzer zuriick, die
Euch bei einem Feuerangriff heilen. Wenn Thr
Euch rechts haltet, kommt Ihr zu einem alten
Mann, der Euch aus Prinzip bekampft. Seine
Schofitierchen kriegt Ihr mit Eiszaubern klein,
und ihn erwischt Ihr spatestens, wenn sein
Mana, von dem er sehr viel hat, verbraucht
ist. Kurz vor dieser Stelle findet Ihr das
Wunder-Gen.

Engelsturm

Willkommen im fernen Urkanien. Schnellist
der Engelsturm gefunden, doch Thr benétigt
die Erlaubnis des Patriarchen von Urkan
Tapa. Sucht mit Garr als Anfiihrer den Patriar-
chen auf. Jetzt zum Turm (Garr nicht verges-
sen!). Klettert Ihr die Stufen nach oben, miifdt
Ihr bei dem Wachter die Plattformen herun-
terhopsen. Unten fiihrt ein Weg in eine Gruft.
Dort liegt eine Frau hinter einem Lichtschild,
welcher sich nicht abschalten l&ft. Den Turm
selbst betretet Ihr ganz oben. Fiir die Steine,
die Ihr drinnen findet, braucht Ihr Garr, da nur
er sie verriicken kann. Ihr kommt in einen
Raum mit drei Blécken. Ihr mii3t sie so an-
ordnen, daR Thr einen Ubergang von der Mit-
te, wo Ihr auf eine erhdhte Position steigen
konnt, bis zur Treppe in der rechten Ecke des
Raumes gebaut habt. Pafdt dabei auf, daf Thr
Euch nicht selbst den Ausgang versperrt. Un-
ten wird Nina weggeschickt, und Ryu erkun-
det zusammen mit Garr die beschriebenen
Steine. Doch Garr stellt sich als Verrater her-
aus, der den kleinen Ryu toten will. Ihr be-
siegtihn mit dem Wechsel zur Drachenge-
stalt. Eine wirksame Kombination ist bei-
spielsweise Frost-, Eldritch- und Verteidiger-
Gen. Nun erfahrt Ryu das Erbe der Brut.

Die Fortsetzung folgt in der ndchsten
Ausgabe ...

mastellen und die Geysire auf Besonders nett
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Der virtuelle Spielefiihrer
100

1

naht und somit auch die Hochzeit fiir Im Zeitraum zwischen

Oktober und Dezember erscheinen beinahe der gesamten eines kompletten Jahres.
Um Euch bei dieser den richtigen zu verschaffen, berichten wir in
dieser und der kommenden Ausgabe iiber die dieses Jahres

Akuji the Hearlless

Mit Akuji the Heartless werkeln die Programmie-
rer von Crystal Dynamics zur Zeit an einem 3D-
Action-Adventure, das sich vor der grofien Kon-
kurrenz (z.B. Tomb Raider Ill) wahrlich nichtzu
verstecken braucht. So erwarten Euch beispiels-
weise mehr als 30 Gegner innerhalb der 14 riesi-
gen Welten. Dank des Voodoo-Zaubers kénnt Ihr
Euch jedoch schlagkréftig gegen die Hollenbrut
erwehren. Neben der Beseitigung der Gegner gilt
es, versteckte Schliissel zu entdecken, mit deren

Legacy of Kain: Soul Reaver

Mit Soul Reaver starten die Jungs von Crystal
Dynamics ihren zweiten Angriff auf den Refe-
renzthron. Dabei werden auch im zweiten 3D-
Action-Adventure technische Hochstleistun-
gen erbracht. Die Basiscodes fiir die lei-
stungsstarke Grafik-Engine stammen auch bei
diesem Produkt vom 1ump&Run-Knallgr Gex
3D. Im Sequel zu Blood Omen schliipft hr in
die Rolle eines Vampirs und mift in einer rie-
sigen Welt gegen eine Unzahl gegnerischer

Tenchu
Wer auf Ninja-Feeling und rohe Gewalt steht,
der sollte sich unbedingt Activisions Tenchu
zulegen. Das 3D-Action-Adventure ist ein {ibe-
raus intelligentes und ausgereiftes Spiel, das
vor allem durch seine diistere Atmosphare
lebt. Als einer von zwei anwdhlbaren Ninja-
Charakteren miifit Ihr tédliche Missionen er-
fiillen, die von einfachen Befreiungsaktionen
bis hin zur Beseitigung von Tyrannen reichen.

Tomb Raider Il

Der weibliche Superstar der Videospielbranche
wird auch dieses Jahr ein todsicherer Kandidat fiir
den Gabentisch sein. Das Spielprinzip an sich sollte
jedem Videospieler bekannt sein: Ihr durchlauft mit
Miss Sexy mehr als zwdlf vollkommen unterschied-
liche Levels und erwehrt Euch dabei mit todbrin-
genden Waffen der bosen Gegnerschar. Dabei hat
Lara in diesem Jahr endlich gelernt, sich analog ciont SHRE
durch die finsteren Welten zu bewegen. Zusatzlich 7 /

3D-Action-
Advenlure




Crash Bandicool Warped

Ein simples Update zu produzieren, das geniig-
te SCEE nicht. So entschlof} man sich, beim drit-
ten Teil des Jump & Runs das alte geniale Spiel-
prinzip mit neuen Ideen zu versiiRen. Die Levels
gestalten sich nun wesentlich abwechslungsrei-
cher, als es bei den Vorgangern noch der Fall
war. In einem Level beispielsweise donnert lhr
gegen 15 virtuelle Gegner mit einer Harley tiber
Asphaltpisten, die bestiickt sind mit einem Hau-
fen unangenehmer Hindernisse. Im néchsten
Level dagegen fliegt lhr a la Manfred Richthofen
in einem Doppeldecker iiber den Himmel und
leistet Euch heife Luftgefechte. Diese Genre-
Vielfalt gepaart mit der unverkennbaren Grafik
und dem stellenweise sehr derben Humor sollte

MediEvil

Mit der Verdffentlichung von MediEvil prasen-
tierte SCEE einen absoluten Jump&Run-Kracher,
der mit zwei Jahren Entwicklungszeit eines der
aufwendigsten Videospielprojekte Sonys dar-
stellt. Der mit vielen Ratselelementen gespickte
Hiipfer kann besonders durch seine saubere und
flieRende Grafik-Engine liberzeugen. Doch auch
spielerisch ist MediEvil ein absoluter Hochge-
nuf3, was nicht zuletzt am tiberzeugenden Level-
design liegt. Wie ein Puzzle wurden die Levels
geschickt miteinander verkniipft und mit einer
Vielzahl von raffinierten Uberraschungen ge-
spickt. Wer einen ausfiihrlichen Test iiber das
Meisterwerk lesen machte, der sollte in unsere
letzte Ausgabe hineinschauen (Spielspa 88%).

Spyro the Dragon

In SCEGs neuestem Produkt dreht sich alles
um einen kleinen lilafarbenen Drachen, der
die Welt retten soll. Technisch zeigt das Ur-
vieh dabei keine Méngel: Die 3D-Engine ist
absolut sauber und flieBend, und die kunter-
bunten Welten lachen das Spielerherz férm-
lich an. Auch spielerisch ist der Hiipfer iiber

jeden Zweifel erhaben. Der kleine Drache ldft

sich dank analoger Unterstiitzung punktge-
nau durch die Welten lenken, und seine vielen
Aktionsmoglichkeiten, wie das Speien von
Feuer, lassen so manchen Gegner alt ausse-
hen. Offensichtlich jedoch wird mit diesem
Produkt die jiingere Kduferschicht angespro-
chen, was so manchen alten Zocker-Hasen ab-

Wild 8

Shinys Jump & Run setzt sich vollkommen von
seinen Genre-Kollegen ab. Um die insgesamt 13
Welten erfolgreich zu bestehen, miit lhr die
Gegner mit Hilfe Eurer Strahlenwaffe oftmals
auf grausame Art und Weise beseitigen. So wer-
den beispielsweise Hindernisse wie lodernde
Flammen einfach geléscht, indem Ihr einen B&-
sewicht packt und diesen kurzerhand in die
heifle Glut werft. Doch auch grafisch braucht
sich der Hiipfer nicht vor der Konkurrenz zu ver-
stecken. Stimmungsvolle Hintergrundgrafiken
und dynamische Lichteffekte werden Euch ge-
nauso begeistern wie die ausgefallenen 3D-Bo-
nuslevels, in denen lhr zum Beispiel mit einem
Gleiter in dichten Waldgebieten bése Fieslinge

Jump & Run
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Colin McRae Rally

Wer authentisches Rennfeeling auf verstaubten Pi-
sten liebt, der sollte sich unbedingt Colin McRae
Rally von Codemasters zulegen. In dieser Rallye-
Simulation wird das Wort Realitdt grogeschrie-
ben. Es fangt bei der absolut realistischen und
sauberen Steuerung der Boliden an und hért beim
Ablauf der Rennen auf. So durchfahrt Ihr insge-
samt 48 Einzeletappen auf originalgetreuen Renn-
abschnitten. Dabei befindet Ihr Euch - wie im ech-
ten Rallye-Leben - ganz alleine auf der Piste und
tretet lediglich gegen die Zeit an. An Checkpoints
erfahrt lhr die Zwischenzeit und Eure momentane
Plazierung. Wer noch mehr iiber den Renner lesen
machte, der sollte sich den Test in der Ausgabe
7/98 einmal genauer ansehen (Spielspaf 83%).

Formel | ‘98

Alle Jahre wieder... Psygnosis legt auch in die-
sem Jahr den Klassiker erneut auf und bittet den
virtuellen Piloten ein drittes Mal zu einer Fahrt
in einem Rennboliden. Dabei wurde die Neuauf-
lage von einem komplett neuen Team ent-
wickelt, was sich besonders im Fahrverhalten
der PS-Monstren bemerkbar macht. So lassen
sich die Fahrzeuge nun wesentlich realistischer
um die Kurven scheuchen, als es bei den Vor-
gangern der Fall war. Leider wurde jedoch die Al
der Gegner nur unwesentlich verbessert. Wer es
genauer wissen mochte, der sollte sich den
sechsseitigen Test in dieser Ausgabe anschau-
en.

Gran Turismo

Viele Worte brauchen wir tiber dieses Spitzen-
produkt wohl nicht mehr zu verlieren. Es gibt ei-
gentlich keinen wirklichen Schwachpunkt, den
wir dem Rennspiel ankreiden kénnten. Gran Tu-
rismo besticht durch den enormen Umfang von
mehr als 150 Boliden und durch zwei ganzlich
verschiedene Spielmodi. Von denen iiberzeugt
vor allem der Story-Modus, in dem |hr nach er-
folgreich bestrittenen Rennen Eure Boliden auf-
motzen konnt. Habt Ihr geniigend Preisgelder
angespart, kdnnt lhr Euch bei einem der zahlrei-
chen Autohduser der Stadt sogar ein neues
Fahrzeug kaufen, mit dessen Hilfe Ihr auch diffi-
zilere Parcours meistern solltet. Fazit: Wer
SCEGs Renner noch nicht besitzen sollte, der

TOCA 2

Codemasters’ zweite Touring-Car-Simulation
kénnte aufgrund erster Eindriicke wieder einer
der Rennspiel-Hits des Jahres werden. Wie
schon im Vorgénger seid Ihr einer von 16 wilden
Rennfahren der britischen Tourenwagen-Mei-
sterschaft. Dabei habt Ihr die Auswahl zwischen
16 authentischen Fahrzeugen, mit denen es auf
die realistisch nachgebildeten Rennkurse der
Serie geht. Im Sequel sorgen zusatzlich noch
strategische Boxenstopps fiir den nétigen
Adrenalinkick. Auch fiir den totalen
Mehrspielerspaf ist gesorgt: Neben dem
Splitscreen-Modus wird Euch zusatzlich
eine Link-Funktion zur Verfiigung gestellt.
Wir werden Euch voraussichtlich schon in

hat beziiglich Rennspiel
dere Wahl als Gran Turismo
(Spielspaf 94%; PSG 6/98)

der ndchsten Ausgabe eine
ausgiebigen Hartetest des Ra
cers prdsentieren kénnen




Apocalypse
Pure Actionkost vom Fe
sten verspricht Activisions
3D-Shooter Apocalypse.
Kein geringerer als Bruc
Willis himself wurde enga-
giert, um der Ballerorgie d
letzten Kick zu verpassen
Das Spielkonzept l@Bt sic
grob mit Titeln wie Contra
One oder Assault verglei-
chen. Mit E
rem Helde
lauft Ihr durc
insgesamt elf
Endzeitle-

en perfekt aus der Verfo

/ dle Kamera.das Gesc
# / h

3D0-Shooler

Colony Wars:

Vengeance
Psygnosis’ Weltraumepos
geht in die zweite Runde. Da-
bei wurden solche Elemente
wie der nichtlineare Hand-
lungsstrang aus dem Vorgan-
ger {ibernommen und mit
neuen Features gespickt. So
bietet das Sequel neuerdings
sogar Missionen auf Planete-
noberflachen, bei denen geg-
nerische Installationen zu
vernichten sind. Die Grafik-
Engine des
Vorgédn-

gerperspektive ein. Um die |

ler Flammenwerfer o
ein Beam-Laser, zur
Verfligung. Activision

vember dieses Jahres i
den Handel kommen.

gers wurde dabei komplett
iberarbeitet, was sich be-
sonders positiv auf die Da
stellung der Explosionen
auswirkt, Natiirlich werden
erneut die aufwendigen Fi
sequenzen im Nachfolger
enthalten sein, die die Sto
des Shooters komplett i
deutscher Sprache fort-
fithren. Colony Wars: Vengi
ance wird voraussichtlic
November erscheinen.
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PlayStation + Dual Shock Confrolier.........
PlayStation+2.Confr. +Mem.Card..... 4
Video-CD Adapter incl. RGB-Kabel............. 24990
Andlog/Digital-Controller DuakShock. (Sony} 59,90
Confroller (Sony) grau, schwarz, wel..............

Game Buster 2 [Mogel Modui)
Guncon.... 4
Memory Ccld [Sonv]
Memory Card [EXONY]
Mouse (Sony)....
RGB-Kabel (EXONY]
RGB- Kobel+$fereo—AudDOu‘r+\ﬁdec>Ou1
RGB Umschaltbox (4-Fach)....

Streeffighter Collection (3D-Fighting)...
Super Pang Coliection (Puzzie)..
Total NBA 98 (Basketoal)...........

R
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Bushiclo Blade 2 (3D-Fighting)...... v
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Chocobo's M. Dungeon jp (RPG - Squqe] ...... WQO
Cibes Beat Jp (Aghing)... .
Cises Cly p (Acton).......
Dragon Bal Z Findl Bout o [Fighing)

the game company

Zilpicher Str. 17
50674 Kéln-Cit

Tel. 0221 - 240 88 00

Fax 0221 - 240 00 81

Toasires of 1he Doep (ANENIIB)....c.....99.90

War Games (SiSge)..... 99.90

Wir lefem versandkostenfrel zzgl. NN-Geblihr. Bes‘leﬂmgenmte«DM.SOmdenrrﬂDMlD
berechnet. entstandenen Lieferkosten

Versandkostenpauschale
von DM 20 berechnet. Druckfehler,
ubemommen. Unfiele Sendungen
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Die Top-Games des Monats
im Video-Uberblick -
atemberaubende Trailer
und Filmsequenzen zu:
Tomh Raider I, Libero Grande.
Grash Bandicoot 3 Warpe_d, .
. Spyro the Dragon und
Cool Bo,arders"';?__,-
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Dopingkontrolle!

Einkaufshilfe - Spielelexikon
mit Infos und Experten-
bewertung zu iiber
455 PS-Games. r
Erste Hilfe - Tips& |
Tricks-Datenbank
zu 176 PS-Games.
Leicht gemacht - mit den
Save Games und der Memory Card

in unentdeckte Levels vordringen:

Gran Turismo, Tekken 3, Colin McRae Rally
Alles einfach und bequem

von der CD On-Screen abrufbar!

jetzt neu! ¢ ab 11.11.98 ¢ Heft inkl. CD ¢ mona



Die rasante:
Tekken 3, W

5 B\}phnn I'-'m:er u.a. 1 in einer spannenden,
interaktiven On-Screen-Show.

‘;.}m J }J ’ -y k
{BERD GRANDE:
RISHBANDICOOT ":

Mehr Heft- WRETRER
mehr Fun! JJ)JJjJ .J_.rU 4

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 132

Seiten. Spannende

Infos und aufregendes

Insiderwissen iiber

Deine Konsole und alle
aktuellen Games.

Ein absolutes Mul}

fur alle echten
PlayStation-Fans.

PlayStation Zone -

wissen was lauft.

. jetzt neu! * ab 11.11.98 * mor



Nach zwei Ausgaben prasentieren wir Euch die
ersten Zwischenergebnisse unseres
groangelegten Spieldesign-
Weltbewerbes, bei dem Ihr nicht nur folle
Preise einheimsen kénnt, sondern auch der Ein-
tritt in die Videospielbranche wire méglich

ie Anzahl der Einsen-
D dungen war bisher

zwar noch rar, den-
noch entnehmen wir den
Briefen und Anrufen, dafl
das Interesse an diesem
auBergewdhnlichen Wettbe-
werb grof ist. Bislang sind
uns nur skriptive Spielde-
sign-Entwiirfe zugegangen,
die fast vollstéandig auf
Zeichnungen oder Skizzen
verzichteten. Der bis dato
kompletteste Entwurf
kommt von der femininen
Seite. Nina Giinther aus
Oberursel erdachte sich ein
durchaus interessantes
Echtzeit-Strategie-Spiel im
Stile von Command & Con-
quer. Wesentlicher Unter-
schied: Statt zwei futuristi-
sche Armeen treten hier die

Parteien Polizei gegen Gang-

ster an. Je nachdem welche
Partei Ihr wahlt, miifit lhr
beispielsweise einen Bank-
iberfall minutids planen
bzw. vereiteln. Via Cursor
plaziert Ihr zum Beispiel als
Polizeikommandant Eure
Scharfschiitzen und legt
fest, wann und wo lhr die
Bank erstiirmt. Ohne Zweifel

ein interessanter Ansatz.
Bernd Bullacher aus Heidel-
berg traumt hingegen von ei-
nem ,,Ich-mache-was-ich-
will-Spiel*, bei dem lhr in ei-
ner hektischen Grof3stadt
Eurem Alltag nachgeht, wo-
bei er betont, daf} es kein
spezifisches Spielziel gibt.

Hmmm, ist der wirkliche All- |

tag nicht schon schlimm ge-
nug...? Sehr interessant ist
ferner die Idee von Christo-
fer Zybell. Bei seinem 3D-Ac-
tion-Adventure City of Mur-
der agieren gleich zwei Cha-
raktere gleichzeitig per Link-
Kabel. Die beiden Spieler
haben somit die Moglich-
keit, sich gegenseitig zu hel-
fen, sei es beim Rétselldsen
oder beim Kampfen. Diese
ersten Spielbeschreibungen
sind zwar noch nicht genau
das, was wir uns unter ei-
nem ausgereiften Spiel-
design vorgestellt haben,
(denn bislang fehlen noch
Zeichnungen oder zumindest
abdruckfahige Skizzen), sie
belegen aber, wie viele
Ideen in unseren Lesern
stecken. Also, fleiflig weiter-
tufteln! :

Der Wettbewerb lduft rund
ein halbes Jahr bis ein-
schliellich zur Ausgabe
03/99 (den genauen Einsen-
deschluB geben wir noch be-
kannt). Innerhalb dieses Zeit-
raumes habt Ihr die Méglich-
keit, Eure Entwiirfe bei uns
einzusenden. Da wir jeden
Monat die besten Zwi-

| schenergebnisse vorstellen
I machten, solltet Ihr zu Euren
- Werken ein Foto von Euch

plus ein paar Angaben zur ei-
genen Person beilegen.
Die Regeln im einzelnen:

1. Beste Programmierung:

In dieser Kategorie gelten lo-
gischerweise nur Produkte,
die auf irgendeinem PC oder
Net Yaroze erstellt worden
sind. Um zu verhindern, daf®
sich jemand mit fremden
Software-Federn schmiickt,
solltet Ihr beweisen kénnen,
daB Ihr das Werk alleine pro-
grammiert habt, indem Ihr
beispielsweise Euren Namen
im Titelbildschirm vermerkt
oder Disketten beilegt, die
Eure Arbeitsschritte doku-

. mentieren. lhr habt {ibrigens
' auch die Méglichkeit, bereits

e~

/5o l3uft das Spiel..

vorab Eure ersten Zwi-
schenergebnisse einzusen-
den, damit wir sie ndher vor-
stellen kénnen. Vergef3t
auflerdem nicht, konkrete Er-
kldrungen zum Spiel (Story,
Aufbau, Gameplay etc.) an-
zugeben.

2. Bestes Spieldesign

Auch wenn lhr nicht iiber
Programmierfahigkeiten ver-
fligt, konnt lhr selbstver-
standlich an diesem Wettbe-
werb teilnehmen und uns Eu-
re Ideen fiir ein Spielkonzept
zuschicken. Die Form der
Prasentation ist uns dabei
egal. Skizzen, Zeichnungen
von Charakteren, Grafik-De-
mos auf Disketten, etc. Jede
Einsendung wird beriicksich-
tigt. Wichtig ist jedoch, daf3
aus Euren Entwiirfen und
schriftlichen Beschreibungen
genau hervorgeht, welches
Spielprinzip Euch vor-
schwebt (nicht handschrift-
lich bitte!). Auch in dieser Ka-
tegorie habt Ihr selbstver-
standlich die Moglichkeit,
uns bereits vorab Eure ersten
Zwischenergebnisse einzu-
senden, damit wir sie naher
vorstellen kénnen.

. Die Preise...

Programmierung:
Hauptpreis: Ein Besuch bei

Psygnosis in Liverpool, bei
dem lhr die einmalige Gele-
genheit erhaltet, bei einem
Software-Projekt Eurer Wahl
den Programmierern {iber die
Schulter blicken zu diirfen,
plus ein Psygnosis-Soft-

warepaket.

2. - 3. Preis: Jeweils ein Psyg-

nosis-Softwarepaket.

Spieldesign:

Hauptpreis: Das beste Design
wird mit einem kompletten
Net-Yaroze-Set im stolzen
Wert von ca. 1400, DM be-

lohntplus einem’tollen Psyg-

nosis-Softwarepaket.

2. - 3. Preisz Jeweils ein Psyg-

nosis-Spﬁwarepaket

y
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Das un PlayStation-Magazin &
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| Metal Gear Salid
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Alles Bber CeBIT Hom

[ ] Ja, ich mochte PlayStation GAMES eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschoén mochte ich folgendes Original-Lara Croft- Geféllt mir das gewlinschte Heft, so brauche ich nichts
Plakat (bitte nur eines ankreuzen!): weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation Games jeden
-’ Monat frei Haus — die Versandkosten tbernimmt der
e e N & () Motiv 1 (Sitzende Lara), Art.-Nr 1174 oder Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fir
( ) Motiv 2 (Liegende Lara), Art.-Nr 1175 schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte
ich zurtick. Gefallt mir das gewiinschte Heft wider
Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach
auch im Falle des Widerrufs. Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Wer |etzt

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

» im Abo testet, erhdlt

Datum, Unterschrift
eines der ubgebﬂdefen Lara Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Croﬂ-Originolplokute als Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nurnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung

in einer Versandrolle)! dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Name, Vorname

kostenlose Préimie (Lieferung T T

Da die Auflage limitiert S

Datum, 2. Unterschrift

ist, gilt das Angebot nur,

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Telefonnummer (fir evtl. Riickfragen) MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

1000

solange der Vorrat reicht!
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R
und Tricks: MediEvil, Wik 5.

»Mil cohne Demo-CD*“

Herzlichen Gliickwunsch zur rich-
tigen Demo-CD-Entscheidung.
Jetzt schmerzt es mir bei 4,90
DM nicht mehr so im Portmonee
(neue Rechtschreibung!). Die De-
mos waren Scheifie. Ich hoffe
daher, es bleibt bei ,,mit ohne
cD.“

Thomas Hoppe

Empobrung &
1 Zufriedenheif

PSG fiir ‘n Heiermann
Ich halte voller Stolz meine erste
Abo-Ausgabe der PlayStation Ga-
mes in den Handen! Zuerst ent-
tduscht von der Tatsache, daf} es
keine Cover-CD mehr
gibt, machte ich
mich auf die
Suche nach
den auf der
Frontpage
angeprie-
senen Gim-
micks. Und
tatsdchlich
fand ich den
Rundumaufkle-
ber, nur das Doppel-
poster konnte von mir nicht
ausfindig gemacht werden (snief),
und das, wo doch die schine Lara
so lieblich aus dem Fenster
ldchelt. Ich hoffe, Ihr werdet mir
dieses Poster noch nachsenden.

Bezliglich der Demo-CD meine ich: Gut so!
Lieber ein Heft fiir ‘n Heiermann als einen
Zehner fir ‘ne CD mit Miill.“

Thomas Bock, Flintbek

Beziiglich der Demo-CD meine
ich: Gut so! Lieber ein Heft fiir ‘n
Heiermann als einen Zehner fiir
‘ne CD mit Miill. PlayStation-Spie-
le kann man ohnehin beim Hand-
ler probespielen, was eine Cover-
CD in der Tat unnétig
macht. Den Vor-
schlag, auch iiber
andere Konso-
len zu berich-
ten, finde ich
tibrigens
blédsinnig,
schlieilich
seit Ihr ein
PlayStation-Ma-
gazin und kein All-
rounder, wie zum Bei-
spiel die Mega Fun. Noch eine Fra-
ge zum Abschluf3: Werdet Ihr auch
weiterhin nur {iber die ,,alte* Play-
Station berichten, wenn der Nach-
folger erscheint, oder iiber beide?
Thomas Bock, Flintbek

Drohung
Habe gerade heute meine 1. PSG
im Abo erhalten. Totale Enttdu-
schung! Wo ist die Demo-CD? Ich
hatte mich fiir Euch entschieden,
weil:
1. Gestaltung/Aufmachung gut.
2. Sehr gutes Preis/Leistungsver-
hdltnis durch die Demo-CD.
Ich komme mir echt veralbert vor.
Wenn ich bis morgen von Euch
keine Antwort per Fax erhalte, ist
meine Kiindigung gewif3!
PS: Die Mehrheit fordert die
Demo-CD!!!

Ingo Cappel

Diese drei selektierten Briefe spie-
geln in etwa die Meinungen rund
um das Fehlen der Demo-CD wi-
der. Wahrend der Grofteil der Le-
ser diese Entscheidung begriifit,
fiihlen sich einige (nicht alle) jun-
ge Abonnenten etwas verarscht,
was wir auch verstehen kénnen.
Nur: Wenn nach einem Jahr die
saftige Preisanpassung fillig wird,
werden auch viele Abonnenten die




Demo-CDs mit ganz anderen Au-
gen sehen. Und noch etwas: Diese
Entscheidung kam damals auch
fiir uns etwas liberraschend, da
sie kurzerhand von ,,oben* (Com-
putec Media AG) beschlossen wur-
de, was natirlich auch finanzielle
Griinde hatte. In der Zwischenzeit
glauben wir fest daran, daf} diese
Entscheidung gegen die Demo-CD
die richtige war, aus all den Griin-
den, die wir in der letzten Ausgabe
genannt haben (Qualitit, Auf-
wand, hohe Kosten). Zum Ab-
schluB gehe ich auf die Briefe im
einzelnen ein:

Zum Brief 2: Ups! So etwas kann
durch einen Produktionsfehler lei-
der schon einmal vorkommen
(sollte aber nicht). Wir schicken
Dir Dein geliebtes Lara-Poster
selbstverstdndlich noch nach. Zu
Deiner Frage: Wir verstehen und
als PlayStation-Magazin und be-
richten daher liber alles, was da-
mit zusammenhédngt, und dazu
zdhlt natiirlich auch die
PlayStation 2.

Zum Brief 3: Erst einmal etwas
Grundsétzliches: Wir sind stets
bemiiht, Eure Fragen per Telefon
oder Fax zu beantworten, doch
letzteres nur dann, wenn es sich
um simple Fragen handelt, da wir
einfach keine Zeit haben, fiir jede
Anfrage einen langen Brief aufzu-
setzen (dafiir miiBten wir anson-
sten noch einen weiteren Redak-
teur einstellen). Daher unser Ap-
pell: Wenn Ihr schon unbedingt
eine direkte Antwort zu einer
enorm wichtigen Frage erwartet,
dann gebt bitte Eure Telefonnum-
mer an. Wenn Du, lieber Ingo, an-
fangst, solche Drohgebdrden an
uns zu richten, stellen wir uns so-
fort taub, denn so etwas hat ein-
fach keinen Stil. Denk doch noch
einmal liber diese angedrohte
Abo-Kiindigung nach, denn auch
ohne (gerade ohne!) Demo-DC

wird die PSG in den ndchsten Mo-
naten noch in einigen Punkten
besser werden, versprochen.

PS: Aus sicherer Quelle wissen
wir: Die Mehrheit méchte keine
Demo-CD in der bisherigen Qua-
litat.

Indizierungsgefahr
Mit Verlaub, aber tickt Ihr nicht
mehr ganz richtig?! Wenn ich in
Eurer Ausgabe 10/98 im Artikel zu
Metal Gear Solid lese, wie man
das Toten der Wachter perfektio-
nieren kann, kommt mir schnell
die Galle hoch. Daf3 dieses Spiel
die Inkarnation des perfekten
Spiels auf der PS darstellt, ist mir
schon klar, aber habt |hr denn
noch etwas von der BPjS gehort?
Stellt Euch einmal folgendes
Szenario vor: Euer 12jdhriger
Sohn kommt véllig weggetreten
auf Euch zu gerannt und faselt et-
was von ,,muf} ich haben!* und
deutet gleichzeitig auf diesen Ar-
tikel hin. Jetzt geht das jeweilige
Elternteil an die Decke und stellt
einen Antrag an die BPjS. Mir
bleibt also gar nichts anderes
librig als mir das Teil iber meinen
Importhandler schon einmal vor-
ab zu bestellen, denn mit 28 Jah-
ren habe ich keine Probleme mir
das Spiel notfalls als englische
PAL-Version zu organisieren.
Oliver Gehler

Bei all Deiner berechtigten Angst,
aber Videospielmagazine sind nur
selten direkt daran Schuld, daf3
ein Titel indiziert wird. Ob Du es
glaubst oder nicht, es gibt viele
selbsternannte Jugendwdchter,
die Videospiele auf gewalttdtigen
Inhalt sichten. Gliicklicherweise
haben hingegen fast alle Eltern zu
dem Videospielhobby ihrer Kinder
keinerlei Zugang, was man posi-
tiv, aber auch negativ bewerten
kann. Zum speziellen Fall Metal
Gear Solid sei angemerkt, daf die
Indizierungsgefahr nicht so
grof ist, da es bei

i J @ giesem Spiel
’f nicht darauf an-
] kommt, Men-

schen wahllos zu
' téten, sondern
4

dies nach Mog-
lichkeit zu ver-
meiden. Vor dem Hintergrund
eines christlich-moralischen

A
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Colin McRae Rally
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Anspruches hast Du dennoch
recht, wenn Du explizite Tétungs-
anweisungen verurteilst, doch
muft Du auch unseren Anspruch
sehen, Euch einen moglichst gut-
en Eindruck von einem Spiel zu
vermitteln. Wie dem auch sei: Wir
leben halt in Deutschland, und da
gehdrt die BPjS leider nunmal da-
zu.

Enlwickler-Award
Viele kreative deutsche Lands-
manner bzw. Landsfrauen werden
Euch fiir die Aktion Entwickler-
Award in ihre Abendgebete
einschliefien (so wie ich). Trotz-
dem habe ich deswegen noch eini-
ge Fragen:
1. Wer trifft eigentlich die Qual der
Wahl, die Leute von Psygnosis
oder lhr?
2. Hat man als normaler Mensch,
nur mit Papier und Bleistift be-
waffnet, eine reale Chance, iiber-
haupt genommen zu werden? Um
es auf den Punkt zu bringen: Was
sind Eure Mindestanforderungen?
3. Was passiert eigentlich mit den
Ideen Eurer Leser? Landen
schlechte in irgendeinem Archiv,
wdhrend die guten von einer Soft-
warefirma mit einem hoflichen
»Dankeschon fiir ihre Anregung*
verwendet werden. Kiimmert Euch
doch bitte darum, daf} die kreati-
ven |deen entsprechend gewiirdigt
werden, denn es geht vielen Teil-
nehmern um mehr, als nur einen
Preis zu gewinnen.

Mrs. Design, Hofstett

Deine Fragen sind gut und vor al-
lem berechtigt, daher werde ich
Dir unverziiglich antworten.

Frage 1. Beide Parteien suchen die
Sieger aus. Die PlayStation-Ga-
mes-Crew wird dabei die Voraus-
wabhl treffen, wahrend Psygnosis
die beiden finalen Gewinner ermit-
telt.

Frage 2. Natlirlich, denn darum
geht es bei diesem Férderungs-
wettbewerb doch gerade. Logi-
scherweise erhéht Ihr aber Eure
Gewinnchance, wenn lhr ein
biBchen mehr Energie reinsteckt
und beispielsweise ein abdruck-
fahiges Charakter- oder Levelde-
sign erstellt. Mindestanforderun-
gen gibt es in dem Sinne im Prin-
zip nicht, dafiir aber die simple
Regel: Je umfangreicher, priziser
und aufwendiger Eure Program-
mierung und Spieldesign, desto
besser.

Frage 3. Genau mit die-
ser Thematik ha-
ben wir uns
auch aus-
einan-
derge-
setzt.
Deine
Be-
flirch-
tun-
gen,

Lesercharfs 1bp IB

daR ein Spieledesigner von bei-
spielsweise Psygnosis abgezockt
wird, ist jedoch kaum gewéhrlei-
stet, da laut dem Softwarehaus,
die Wahrscheinlichkeit, daB eine
Spielidee ibernommen wird, sehr
gering ist. Dennoch ist sie durch-
aus reell und in diesem Falle wird

Zu offene Gewaltdarstellung? Fiir Oliver Gehler kénnte der Meta-
Gear-Solid-Bericht Anlaf fiir einen Indizierungsantrag werden

sicherlich mehr als ein feuchter
Héndedruck herausspringen,
dafilir werden wir uns schon ein-
setzen, versprochen. Aber wie ge-
sagt: Das hdngt alles einzig und
alleine von der Qualitét der Ein-
sendungen ab. Also, hdngt Euch
kraftig rein!

KURZ & BIINDIG

Habt Ihr eine E-Mail-Adresse?

Natlrlich: ukooo1@wuerzburg.baynet.de.
Schon bald wird diese Adresse jedoch durch
eine wesentlich einprdgsamere ersetzt, was
wir dann auch bekanntgeben werden.

Stimmt es eigentlich, da3 alle Abonnenten au-
tomatisch an allen Wettbewerben teilnehmen?
Nein, Chancengleichheit fiir alle!

Ich méchte eine Homepage einrichten und fra-
ge mich daher, ob ich auch Artikel von Euch
verwenden darf?

Aus urheberrechtlichen Griinden bedarf jegli-
che Verwendung von PSG-Artikeln einer
schriftliche Genehmigung.

Kann man eigentlich noch &ltere Demo-CDs

nachbestellen?
Im Rahmen des Nachbestellservices ist dies
moglich ( Computec Media AG, Leserservice,
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg). Andere Alterna-
tive: Wir haben eine Sonderausgabe rausge-
bracht, die gleich drei dltere Demo-CDs be-
inhaltet.

Was heif3t eigentlich Arcade?
In unserer Anwendung stets Spielhalle.

Eure Erstausgabe war die 2/98, wird es daher
auch eine Ausgabe 13/98 geben?

H&ah? Nein, wir haben ganz normale Kalender-
ausgaben und feiern somit mit der 2/99er Aus-
gabe unser einjéhriges Jubildum.

Konntet Ihr uns einmal den Programmierfehler
bei Tomb Raider Il im Venedig-Level erklidren?
Leider nicht, da wir ihn bislang nicht ausfindig
machen konnten. Wir sind uns daher auch

recht sicher, daB die vermeintliche TBII-Gewin-
nerin Mirjam uns einen Bdren aufbinden woll-
te. Den Preis hat sie librigens nicht erhalten.

Wit Ihr schon Genaueres iiber den jJames-
Bond-Titel Tomorrow never dies?

Es handelt sich um einen sehr abwechslungs-
reichen Genre-Cocktail (Ego-Shooter, jJump &
Shoot, Rennspiel), der recht ansehnlich aus-
sieht. Den genauen Verdffentlichungstermin
kann ich Dir leider noch nicht nennen.

Gibt es einen Soundtrack zu Gran Turismo?
Einen frei verkduflichen gibt es leider nicht.

In Thailand habe ich zu einem aufféllig niedri-
gen Preis PlayStation-Spiele erstanden, han-
delt es sich dabei um Raubkopien?

Davon kannst Du nahezu 100%ig ausgehen,
und sie sind auch nicht legal.




Nanu, was ist denn los mit Euch? Nicht einmal eine einzige Einsendung
ist bei uns eingegangen. Dieser traurige Umstand kdnnte natiirlich drei
Griinde haben: 1.) Die letzte Ausgabe ist beim Sicht der ersten Bestzeiten
erst ein paar Tage auf dem Markt. 2.) Viele Videospieler taktieren gerne
herum und schicken ihre Bestleistung erst gegen Ende des Wettbewerbes
(die Mega-Fun-Kollegen berichten vom selben Phdnomen). 3.) Da wir nur
noch Videokassetten als Beweismaterial zulassen, nimmt das Interesse

Allgemeine Regeln:

1. Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, miif3t lhr uns ein VHS-Videoband
(kann nicht zuriickgeschickt werden!) schicken, das den kompletten
Spielverlauf prasentiert.

2. VergefBt nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn der Inhaber der
Pole-position wird stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Karton den Name des Spiels sowie die erziel-

te Bestzeit.

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind natiirlich
nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb lduft bis zum 30. November. Bis zu diesem Datum
muf Eure Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch beriicksichtigt
werden kann. Wer zum Abschluf ganz oben auf dem Siegertreppchen
steht, der erhilt von uns ein cooles Uberraschungspaket im Wert von
ca. 200 DM.

an dieser Rubrik spiirbar ab. Vermutlich ist es eine Mixtur aus all diesen
Griinden. Anyway, wir hoffen natiirlich, da® sich dieser Umstand dem-
nachst wieder @ndern wird.

Schickt Eure Bestzeit an folgende Adresse:

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Tekken 3

Okay, Ihr wagemutigen Knochenbrecher: Wer
nietet im Survival-Modus die meisten Gegner

um? Welchen Kdmpfer lhr wahlt, ist uns Schnup-
pe. Hauptsache, Ihr schickt uns ein Videoband
SSIEDEDL zu, auf dem wir Eu-

e re Kampfkiinste

komplett nachvoll-
ziehen kénnen. Nur
die PAL-Version
kommt in die Wer-
tung!

Dead or Alive

An alle Mdchtegern-Martial-Arts-Fans: Wer ab-
solviert den Time-Attack-Modus bei Dead or
Alive am schnellsten? Auch hier wollen wir ei-
ne komplette Video-Dokumentation von Euch
haben. Den Kdmp-
fertyp diirft lhr sel-
ber bestimmen.
Achtung! Nur die

® PAL-Version kommt
in die offizielle

Colin McRae Rally

Die 1. Etappe der Monaco-Strecke sucht bei

ser Rallye-Simulation ihren Meister. Wenn [hr
der beste BleifuR-Spezialist sein wollt, benti-
gen wir ledighch ein aussagekraftiges Video-
band, auf dem wir
jedes Mandver be-
gutachten kdnnen.
* Nur die Version mit
" deutschen Bild-
 schirmtexten findet
& Anklang bei uns!

MEDIRTTRCH lhr Spezialist in Berlin
= Sony PlayStation New- und > Nintendo 64

= Sega Saturn Gebraucht- =>» Super Nintendo
=>» Sega Mega Drive Specele > PCCD-ROM
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T +Fa: OS244 /4 64959
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OKTOBER

NFL Exireme

it dieser American-
M Football-Simulation
soll auch in

Deutschland endlich das
Eis gebrochen und der
deutsche Konsolenfreak in
die Geheimnise des ameri-
kanischen Volkssportes
eingewiesen werden. Eine
schwere Aufgabe, die das
Game aber souverdn lost,
da es auf iibertrieben takti-
sche Hintergriinde verzich-

tet und eindeutig den
Spafifaktor in den Vorder-
grund stellt. Also mehr ein
Spiel fiir AF-Neulinge, was
nicht heien soll, daB der
richtige Profi und NFL-Fan
keinen Spaf haben wird.
Wer mehr {iber diesen Titel
erfahren will, der muf} in
diesem Heft nurim Index
nachschlagen und sich den
ausfiihrlichen Testbericht
zu Gemiite fiihren.

o A X A
B COATESIEFLERSON o yp po
LEN

. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober
. Oktober

Baby Universe
Zero Divide 2
Buggy

Moto Racer 2
MediEvil

Ninja - Shadow
of Darkness
22, Oktober
22. Oktober
23. Oktober
23. Oktober

Constructor

Actua Golf 2
Duke Nukem:
Time to kill
PetinTV

Spyro the Dragon
NASCAR ‘99
Formel 1 ‘98

NFL Extreme

The Unholy War
Mega Man
Battle & Dash
Caesars World of
Gambling 2
Breath of Fire Il
(Special Edition)
Pocket Fighter
Thrill Kill
Legend

23. Oktober
23. Oktober
29. Oktober
30. Oktober
30. Oktober
31. Oktober
Mitte Oktober

Oktober
Oktober
Oktober

Oktober
Ende Oktober

C&C 2: Gegenschlag

Acclaim
SCEE
SCEE
Acclaim

85% (10/98)

Electronic Arts
SCEE

79% (11/98)
88% (10/98)

Eidos

Acclaim
Electronic Arts
Acclaim

78% (10/98)
75% (11/98)

87% (10/98)
73% (08/98)

GT Interactive
SCEE

SCEE
Electronic Arts
Psygnosis
SCEE

Eidos

71% (10/98)
86% (11/98)

86% (11/98)
76% (11/98)
73% (11/98)

Infogrames
Acclaim
Infogrames 88% (09/98)
Virgin

Virgin

Funsoft

NOVEMBER
Tomb Raider Il

in Datum ist diesen
E Monat fiir alle Fans

von Action-Adventures
und oberweitenlastigen
Frauen von besonderer Be-
deutung: Der 20. Novem-
ber! An diesem Tag soll der
dritte Teil des Kultfspiels

. November Car Combat Game
. November Perihelian

. November Small Soldiers

. November NBA Live ‘99

. November 0.D.T.

. November Lemmings

. November Blasto

. November Bust A Groove

. November Test Drive 5

. November Rogue Trip

. November Colony Wars: Vengeance

. November Hercules (Platinum)

. November Mickey ‘s Wild Ad. (Plat.)

. November B-Movie
. November All Star Tennis

. November Oddworld: Abe’s Exoddus

. November Music
. November Tomb Raider Il

Adventure of Lara Croft

. November Global Domination
. November Cool Boarders 3
. November Wild Arms
. November Psybadek
. November Tiger Woods ‘99
26. November FIFA ‘g9
27. November Actua Soccer 3 feat.
Oliver Bierhoff
27. November Pool Shark
27. November TOCA 2
30. November NFL Blitz
30. November Streak
Anfang Nov.
Anfang Nov.
Anfang Nov.
Mitte Nov.
November
November

San Francisco Rush
Rushdown

C3 Racing

Asterix

VR Baseball
Dodgem Arena
Apocalypse

Tenchu

Blaze & Blade
Master of Monsters

November
November
November
Ende Nov.

Lara Croft iiber den Laden-
tisch wandern und wieder
viele Manner gliicklich ma-
chen und fiir viele verzwei-
felte Frauen sorgen, denn
der Satz “Schatzi, komm
ins Bett“ wird auf taube
Ohren stofien.

GT Interactive
GT Interactive
Electronic Arts
Electronic Arts
Psygnosis
Psygnosis
SCEE

SCEE
Electronic Arts
GT Interactive
Psygnosis
SCEE

SCEE

GT Interactive 62% (10/98)
Ubi Soft 71% (10/98)
GT Interactive 89% (11/98)
Codemasters k.W. (11/98)

72% (11/98)

65% (11/98)

Eidos
Psygnosis
SCEE

SCEE
Psygnosis
Electronic Arts
Electronic Arts

87% (07/98)

Acclaim

Acclaim

Codemasters

GT Interactive

GT Interactive

GT Interactive 46% (06/98)
Infogrames  43% (11/98)
Infogrames
Infogrames
Acclaim 71% (10/98)
Acclaim
Activision
Activision 81% (10/98)
Funsoft

Konami




DEZEMBER
Crash Bandicool 3

lle Fans des zackigen
ABeuteldachses aufge-

pafit. Diesen Monat
springt Crash wieder durch
seine verschiedenen Welten
und ist immer noch auf der
Suche nach Kristallen, die
er aber diesmal nicht ganz
alleine suchen muf. Crash
hat ein weiteres Familien-

04. Dezember Centipede PSX

11. Dezember Crash Bandicoot 3

11. Dezember Libero Grande

15. Dezember Sensible Soccer 2000
Asteroids

T’ai Fu

Box Champions

Dezember
Dezember
Dezember

Dezember Rival Schools

Libero Grande

amcos neuester Drib-
N belspaf wird die fu3-

ballbegeisterten
Fans durch auergewdhnli-
che Realitatsnahe und De-
tailverliebtheit iiberzeugen.
Um das zu erreichen, hat
Namco seinen Programmie-
rern samtliche kiinstleri-

mitglied fiir seine kuriosen
Abenteuer eingebunden.
Coco ist seine Schwester

und wird Euch in einigen Le-

vels als voll spielbarer Cha-
rakter zur Verfiigung ste-
hen. Auferdem erwarten
Euch eine Menge innovative
Level und einige neue Mo-

Hasbro Interactive
SCEE

SCEE

GT Interactive
Activision
Activision
Electronic Arts
Virgin

schen Freiheiten gelassen.
Daf sich das Ergebnis se-
hen lassen kann, werden
wir Euch in der ndchsten
Ausgabe zeigen, wenn das
Game unseren knallharten
Testparcours durchlaufen
hat und unsere Tester wie-
der ansprechbar sind.

NACHSTE AUSGABE

Devil Dice

ach Redaktionsschluf
N haben wir noch dieses

lustige und innovative
Game in die Finger bekom-
men. Natiirlich haben wir
gleich unserem ,,Neuen® das
gute Stiick in die Hande ge-
driickt. Die Ergebnisse kdnnt
lhrin der kommenden Ausga-
be nachlesen.
Neben diesem Puzzle-Action-
Spiel werden wir noch eine

X

ganz, gewaltige Menge ande-
rer Highlights bieten kdnnen,
denn nicht nur zu Euch ist der
Weihnachtsmann unterwegs,
sondern auch zu uns, und er
hat uns schon versprochen,
ein paar zusétzliche Seiten
flir unser Magazin mitzubrin-
gen, damit wir Euch noch
mehr und noch detaillierter
liber Eure Lieblingstitel be-
richten kdnnen.

Cool Boarders 3

mende Weihnachtsge-

schaft und die ersten
Schneemeldungen in den
Alpen haben wir uns ge-
dacht, daf® wir unseren
groflen Testbericht zu Sonys
erfolgreichster Snow-
board-Simulation erst
in unserer Weihnachts-
ausgabe bringen, um
Euch dann so richtig
auf den Urlaub einzu-
stimmen. Wer mit solchen

I n Hinblick auf das kom-

Sportsimulationen aber
nichts anfangen kann, der
freut sich bestimmt zu
hdren, daf} auch Lara Croft
auf ihren Testlauf wartet.
Hoffentlich kénnen sich un-
sere Redakteure schnell von
dem englischen Busenwun-
der wieder losreiien, sonst
sieht es schlecht bestellt fiir
unsere Weihnachtsausgabe
und andere Toptitel aus.

Ausgabe

12/98

erscheint
am 19.
November
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Das Srauen belommi cine newe Dimension

- Mischung aus RPG und
Action-Adventure

- Vier Charakterklassen
mit unterschiedlichen
Fahigkeiten und

~ “Die brilliante Mischung--‘-‘ﬁ":
aus RPG und Action- !
Elementen ladt auch den {

Kampftechniken :
Rollenspielmuffel zum
- Ausgekliigeltes Zocken ein” First Look:
Kampfsystem fiir den Sehr gut
Einsatz von Waffen (HegatFun 8/98)

und Zauberspriichen
¢0.D.T. geht an die technischen
Limits der PlayStation”

(Off. Playstation Hagazin 1/48)

- Uber 40 Arten von
intelligenten Gegnern

- Uber 16 unterschiedliche
Zauberspriiche und 4
verschiedene Waffensysteme

BT gy
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. Der Frieden des Universums wFi'rd erneut ersbhﬁttert.‘bie iﬁ den Cotony"Wars besiegten Vélker haben" s

sich geriistet und diirsten nach Vergeltung. Lassen Sie sich gefangéﬁnehmen von b'Onﬂbastischen ;
Weltraymschlachten in einem epischien Kampf der Welten. Colony, Wars: Vengeance — die Rache ist sifl.
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